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1 CONTEXTUALIZAGCAO

1.1 UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS

1.1.1 DADOS DE IDENTIFICAGAO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS — UFPEL

QUADRO 1 - DADOS DE IDENTIFICAGCAO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS -

UFPEL

Mantenedora: Ministério da Educa¢do (MEC)
IES: Universidade Federal de Pelotas — UFPEL
Natureza Juridica: Fundagdo de Direito Publico - Federal CNPJ/MF: 92.242080/0001-00

Endereco: Fone: +55 53 3284 4001
Rua Gomes Carneiro, 1 — Centro,

. Site: www.ufpel.edu.br
CEP 96010-610, Pelotas, RS — Brasil

E-mail: reitoria@ufpel.edu.br

Ato Regulatdrio: Credenciamento Prazo de Validade:

Decreto Vinculado ao Ciclo Avaliativo
N2 documento: 49529

Data de Publica¢do: 13/12/1960

Ato Regulatoério: Recredenciamento Prazo de Validade:

Decreto Vinculado ao Ciclo Avaliativo
N2 documento: 484

Data de Publicagdo: 22/05/2018

Ato Regulatério: Credenciamento EAD Prazo de Validade:

Portaria Vinculado ao Ciclo Avaliativo
N2 documento: 1.265

Data de Publicagdo: 29/09/2017

Cl — Conceito Institucional: 4 2017
Cl — EAD - Conceito Institucional EAD: 3 2013
IGC — indice Geral de Cursos: 4 2022
IGC Continuo: 3.5277 2022
Reitora: Isabela Fernandes Andrade Gestdo 2021-2024

Fonte: e-Mec. Disponivel em:

Acesso em: 29 ag. 2024.

1.1.2 HISTORICO E CONTEXTO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS®

Localizada no sul do Rio Grande do Sul (RS), na cidade de Pelotas, a 250 km de
Porto Alegre, capital do Estado, a Universidade Federal de Pelotas (UFPEL) foi criada em
1969. Sua historia remonta a Universidade Federal Rural do Sul (UFRRS), cujo surgimento,

' O histdrico completo estd disponivel em: https://portal.ufpel.edu.br/historico/, acesso em 06/03/2024.


mailto:reitor@ufpel.edu.br
https://emec.mec.gov.br/emec/consulta-cadastro/detalhamento/d96957f455f6405d14c6542552b0f6eb/NjM0
https://portal.ufpel.edu.br/historico/

em 1960, resultou de esforcos movidos por professores da Escola de Agronomia Eliseu
Maciel, que desde 1957 lutavam por sua criagao.

Em 8 de agosto de 1969, o Presidente da Republica assinou decreto que transformou
a Universidade Federal Rural do Rio Grande do Sul (UFRRS), em Universidade Federal de
Pelotas (UFPEL), composta pelas Faculdade de Agronomia Eliseu Maciel, Faculdade de
Veterinaria, Faculdade de Ciéncias Domésticas, Faculdade de Direito, fundada em 1912,
Faculdade de Odontologia, fundada em 1911 — as duas ultimas pertencentes a Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, e o Instituto de Sociologia e Politica (ISP), fundado em 1958.
Outras instituicdes particulares que existiam em Pelotas foram agregadas a UFPEL, como o
Conservatorio de Musica de Pelotas, a Escola de Belas Artes Dona Carmen Trapaga Simdes e
o Curso de Medicina do Instituto Pro-Ensino Superior no Sul do Estado (Ipesse). No mesmo
ano, o Conjunto Agrotécnico Visconde da Graca (CAVG), também passou a fazer parte da
UFPEL.

A Universidade Federal de Pelotas teve como primeiro reitor o professor Delfim
Mendes Silveira, diretor da Faculdade de Direito, o qual administrou a Universidade até 1977.
Em sua gestdio a UFPEL expandiu-se, tanto em namero de cursos quanto de alunos,
estruturando-se como Universidade e construindo o seu campus nas instalacdes da antiga
UFRRS, junto a Faculdade de Agronomia, no municipio de Capao do Leao.

1.1.2.1 ESTRUTURAGAO E DESENVOLVIMENTO

Segundo o professor e historiador Mario Oso6rio Magalhdes (falecido em 2012), em
seu livro UFPEL: 30 anos, apds a criacdo da UFPEL, iniciou-se o periodo de estruturagdo da
Universidade, com a implantacio dos seus oOrgdos administrativos, a reformulagdo e
adequacdo das antigas unidades e a criacdo dos institutos basicos necessarios ao seu
funcionamento.

O processo de unificacdo dos cursos, unidades e 6rgdos dos mais variados — que
formavam o espolio recebido pela nova Universidade — ndo foi tarefa facil de ser executada.
Isso porque a propria forma de sua criagdo e o momento politico em que ela ocorreu nio
permitiram que o seu desenvolvimento seguisse um plano diretor. Sendo assim, ndo havia
como unificar setores, anteriormente isolados, com regimes e experiéncias diferentes, num
todo harmdnico e coerente, dentro de uma proposta universitdria pensada e gestada pelas
comunidades interna e externa.

Nascida no contexto da Reforma Universitaria de 1968, a UFPEL buscou adequar-se
aos seus parametros, 0s quais nortearam a sua implantacdo e os seus primeiros passos, até que
o processo de redemocratizagdo politica do pais sinalizasse novos rumos para as
universidades publicas brasileiras.

Desde o seu surgimento, a Universidade caracteriza-se por uma estrutura fisica
pulverizada em locais diversos, como no municipio do Capao do Ledo (emancipado de
Pelotas em 1982), que por muitos anos sediou a Reitoria e demais o6rgdos administrativos,
algumas faculdades e cursos basicos. Além de prédios no Capao do Ledo, existiam varias
outras unidades espalhadas pela zona urbana da cidade de Pelotas. Embora tal caracteristica
sempre tenha sido avaliada como inadequada, as dificuldades de ordem internas e financeiras
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impediram mudancgas definitivas na localizagdo espacial da UFPEL, acabando por aceitar a
condig¢do de ter varios campi, distribuidos entre a zona urbana e rural.

1.1.2.2 O PROCESSO DE EXPANSAO E ABRANGENCIA DA INCLUSAO SOCIAL

Depois de décadas, caracterizada por um crescimento permanente, porém
cadenciado, a Universidade experimentou nos ultimos anos uma expansdo sem precedentes,
deflagrada a partir de sua adesdo ao Programa de Apoio ao Plano de Reestruturagdo e
Expansao das Universidades Federais (REUNI), a partir de 2007. O numero de cursos saltou
de 58 para 96, enquanto o nimero de estudantes cresceu de cerca de oito mil para mais de 16
mil.

O fim do concurso Vestibular ¢ a consequente adesdo ao Sistema de Selecdo
Unificada (SiSu) do Ministério da Educacdo, deu a comunidade discente da UFPEL uma nova
configuracdo: a multiplicidade de sotaques, origens e caracteristicas culturais, uma vez que os
novos estudantes sdo oriundos de quase todos os estados da Federagdo e, ao ingressarem na
Universidade, trazem consigo as influéncias e referéncias regionais.

A adesdo ao REUNI trouxe expressivos avangos a Universidade, que se configuram
tanto na ampliacdo de sua atuacdo académica, através do aumento do numero de vagas
oferecidas e da criagdo de novos cursos de graduagdo e pds-graduagdo, quanto na expansao de
seu patriménio. Mas também, e principalmente, na implementacao de politicas de inclusdo e
de assisténcia estudantil para garantir e ampliar o acesso a Universidade de estudantes de
baixa renda, negros, quilombolas, indigenas e pessoas com deficiéncia.

Desde que completou 50 anos, no ano de 2019, a Universidade vive um permanente
processo de recriacdo, aproximando culturas e saberes e diminuindo desigualdades. Neste
marco historico, a UFPEL revela-se uma Universidade marcada pela diversidade e pela
inclusdo. A diversidade se da pela variedade de cursos, de graduagdo e de pos-graduagao, ¢
pelas diferentes origens culturais e geograficas dos membros da comunidade académica, que
formam o mosaico cultural que constréi a Instituigdo. As cotas, os processos seletivos
especiais ¢ o Programa de Avaliagao da Vida Escolar (PAVE), que dobrou o numero total de
vagas e estd ampliando o acesso para candidatos oriundos de escolas publicas, ddo um forte
contorno inclusivo a Instituicdo. A chamada Lei de Cotas (Lei 12.711/2012) garante a reserva
de 50% das matriculas de cada curso para estudantes que tenham cursado integralmente o
ensino médio em escolas publicas, a qual soma-se a Lei 13.409/2016 que amplia essa reserva
para autodeclarados pretos, pardos, indigenas e quilombolas e por pessoas com deficiéncia.
Com isso, a diversidade e a inclusdo social tornam-se um compromisso da Instituicdo, de
forma a proporcionar a convivéncia entre diferentes experiéncias e multiplicidade de
pensamentos.

O sistema de ingresso por cotas na UFPEL respeita os seguintes critérios:

LB_EP - Ensino médio em escola piblica + renda - Candidatos com renda familiar
bruta per capita igual ou inferior a 1 saldrio minimo que tenham cursado integralmente o
ensino médio em escolas publicas (Lei n°® 12.711/2012).
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LB_PPI — Ensino médio em escola publica + renda + preto, pardo ou indigena -
Candidatos autodeclarados pretos, pardos ou indigenas, com renda familiar bruta per capita
igual ou inferior a 1 salario minimo e que tenham cursado integralmente o ensino médio em
escolas publicas (Lei n® 12.711/2012).

LB_PCD - Ensino médio em escola publica + renda + deficiéncia - Candidatos
com deficiéncia, que tenham renda familiar bruta per capita igual ou inferior a 1 salario
minimo e que tenham cursado integralmente o ensino médio em escolas publicas (Lei n°
12.711/2012).

LB Q - Ensino médio em escola publica + renda + quilombola - Candidatos
autodeclarados quilombolas, com renda familiar bruta per capita igual ou inferior a 1 salario

minimo e que tenham cursado integralmente o ensino médio em escolas publicas (Lei n°
12.711/2012)

LI_EP — Ensino médio em escola publica - Candidatos que, independentemente da
renda, tenham cursado integralmente o ensino médio em escolas publicas (Lei n°
12.711/2012)

LI _PPI — Ensino médio em escola publica + preto, pardo ou indigena - Candidatos
autodeclarados pretos, pardos ou indigenas, independentemente da renda, que tenham cursado
integralmente o ensino médio em escolas publicas (Lei n® 12.711/2012).

LI_PCD - Ensino médio em escola publica + deficiéncia - Candidatos com

deficiéncia, independentemente da renda, que tenham cursado integralmente o ensino médio
em escolas publicas (Lei n® 12.711/2012).

LI_Q — Ensino médio em escola publica + quilombola - Candidatos autodeclarados
quilombolas, independentemente da renda, tenham cursado integralmente o ensino médio em
escolas publicas (Lein® 12.711/2012).

De acordo com dados oficiais®, atualmente a UFPEL tem 22 unidades académicas e
conta com 96 cursos de Graduacao presenciais, sendo 66 bacharelados, 22 licenciaturas, oito
tecndlogos e trés cursos de graduacdo a distancia (EAD), em 117 polos. Na pos-graduacgao sao
26 doutorados, 50 mestrados, seis cursos de mestrado profissional e 34 cursos de
especializacdo. Na drea da pesquisa, estdo em andamento, 2.698 projetos distribuidos em
diferentes areas do conhecimento, além de milhares de projetos de extensdo voltados para a
insercdo da Universidade na comunidade local. Em niimeros de recursos humanos a UFPEL
conta, atualmente, com:

Estudantes de Graduagao | 16.461
Estudantes EAD | 1.763

2 Dados extraidos do site da institui¢do: https://portal.ufpel.edu.br/historico/. Acesso em 05 mar. 2024.
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Estudantes de Doutorado | 1.034

Estudantes de Mestrado | 1.174

Estudantes de Especializacdo | 285
Estudantes de Mestrado Profissional | 110
Docentes | 1.356

Servidores Técnicos - Administrativos | 1.332
Professores Substitutos | 99

Em termos de estrutura fisica, atualmente a Universidade conta com seis campi:
Campus Capao do Ledo, Campus Porto, Campus Centro, Campus Norte, Campus Fragata e
Campus Anglo, onde estdo instaladas a Reitoria e as demais unidades administrativas. A
UFPEL possui prédios proprios nos municipios de Pelotas e Capao do Ledo, gerencia alguns
espacos e tem polos de educagdo a distdncia em outros municipios do Rio Grande do Sul.
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1.2 CURSO DE DESIGN

1.2.1 DADOS DE IDENTIFICAGCAO DO CURSO

QUADRO 2 - DADOS DE IDENTIFICAGAO DO CURSO

Curso: Design
Caodigo: NOVO

Unidade: Centro de Artes — UFPEL

Enderecos:

Bloco 1
Secretaria do Curso de Design:

Rua Coronel Alberto Rosa, 62. Centro, Pelotas-RS,

CEP: 96010-770

Bloco 2

Colegiado do Curso de Design:

Rua Alvaro Chaves, 65. Centro, Pelotas-RS,
CEP: 96010-760

Diretor/a da Unidade:
Prof. Dr. Carlos Walter Soares

Coordenador/a do Colegiado:
Prof2. Dr2. Paula Garcia Lima

Numero de vagas do curso:
28 vagas no semestre impar (vespertino)
28 vagas no semestre par (matutino)

Regime académico: Semestral

Turno de funcionamento:
Ingressantes no semestre impar: vespertino
Ingressantes no semestre par: matutino

Titulagdo conferida: Bacharel em Design

Ato de autorizagao do curso: -

Reconhecimento do curso: -

Telefones:
Diregdo Centro de Artes: + 55 53 32845513

Coordenagdo Colegiado do Curso de Design:

455 53 32845517
Central Secretaria Académica:
+55 53 32845518

Sites:

Curso de Design:
https://wp.ufpel.edu.br/design
Centro de Artes:
https://wp.ufpel.edu.br/ca/
E-mail: design.ufpel@gmail.com

Gestao:
2021-2024

Gestao:
2023-2025

Modalidade: Presencial

Carga horaria total: 2520 h

Tempo de integralizagdo:
Minimo: 8 semestres
Maximo: 14 semestres

Resultado do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) no ultimo triénio: -

Conceito de Curso (CC): -

Formas de ingresso: SiSu/PAVE; editais de reopc¢do, reingresso, transferéncia voluntaria e portador de

Diploma; abertura de vagas especificas as a¢des afirmativas.

Relagao de convénios vigentes do curso com outras instituigées: N3o ha.

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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1.2.2 HISTORICO E CONTEXTO DO CURSO DE DESIGN

Em meados dos anos 1980, quando o Centro de Artes (CA) ainda era o Instituto de
Letras e Artes (ILA), houve os primeiros movimentos e intengdes no sentido de criar um
Curso de “Programac¢do Visual” na Universidade. O pioneirismo da oferta de formag¢ao em
Design na cidade de Pelotas, no entanto, ¢ anterior ao movimento criado na UFPEL, com a
criacdo, no inicio dos anos 1990, do curso em nivel técnico de Desenho Industrial na Escola
Técnica Federal de Pelotas (ETFPel) - atualmente Instituto Federal Sul-rio-grandense (IFSul).
O IFSul ¢ uma instituicao parceira da UFPEL e, atualmente, integra a Rede Federal de Ensino
Superior brasileira.

Nesta época, em 1995, quando o Curso de Graduacao em Pintura, Escultura e Gravura
passava por uma reformulacdo curricular, na qual buscou-se atualizar o perfil do curso as
novas formas de pensar a Arte e sua conexdo com outras areas do conhecimento, a formagao
em Design passou a ser efetivamente desenhada na UFPEL, embora ainda ndo de um modo
especifico e autdbnomo. A evolucdo dessa estrutura curricular mais abrangente para o Curso de
Artes Visuais foi resultado da formagdo e visdo critica dos professores que regressavam de
suas pos-graduacdes stricto sensu e da crescente demanda do mercado de trabalho por
profissionais com formagao em Design na cidade de Pelotas. A procura por formagao superior
na area também advinha de alunos do curso técnico do ETFPel que tinham interesse em
frequentar um curso superior e assim dar sequéncia aos seus estudos nessa area de
conhecimento. Alguns professores como Anaizi Cruz Espirito Santo, Berenice Santos
Gongalves, Carmen Lucia Abadie Biasoli (in memorian), Cid Ney Avila Macedo, Maria de
Lourdes Valente Reyes, Lauer Alves Nunes dos Santos e Lucia Bergamaschi Costa Weymar
destacaram-se neste periodo limiar de grande importancia para o direcionamento do Design
na UFPEL.

Em decorréncia de todos esses movimentos, em 1999, durante a direcao do professor
Lauer Alves Nunes dos Santos, o Curso de Artes Visuais comegou a oferecer, além das suas
trés tradicionais habilitagdes (Pintura, Escultura e Gravura), a habilitacdo em Design Grafico,
com possibilidade de ingresso para 20 estudantes. Foi assim que o ensino do Design na
UFPEL teve seu inicio.

Embora o Curso de Artes Visuais tivesse a sua estrutura base (4 primeiros semestres)
idéntica nas quatro habilitagdes, optou-se por realizar um ingresso vestibular distinto para a
habilitagdo em Design Grafico, em fun¢do de tratar-se de uma érea considerada “nova” e
“emergente”, que almejava um segmento distinto daquele voltado aos estudantes de Artes.
Em funcao do vestibular exclusivo, os alunos da habilitagio em Design Grafico faziam a
opcao pela habilitacdo j4 no momento do vestibular e antes do ingresso no Curso. No primeiro
ano de funcionamento, o curso ocupou as instalagcdes do entdo Instituto de Letras e Artes, na
Rua Marechal Floriano e, na sequéncia, instalou-se no prédio, recém-inaugurado a época, da
Rua Alberto Rosa, em conjunto com as demais habilitagdes, sob a denominacao de Instituto
de Artes e Design (IAD).
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A habilitagdo em Design Grafico a partir das Artes Visuais foi algo inédito no Rio
Grande do Sul, se comparado a génese de outros centros de formagao em Design, geralmente
advindos de areas como Arquitetura ou Comunicacdo. Esse fato ainda representa um grande
ganho em termos de repertorio para os estudantes que, a partir de entdo, poderiam cruzar sua
pratica e a formagdo de seu senso estético a partir de um vasto repertdrio da historia da arte e
de formagdo da percep¢do e¢ do dominio de linguagens, além de outros conhecimentos
fornecidos para os cursos de Artes Visuais.

Em 2003, apos o processo de avaliagdao, o Curso de Artes Visuais com habilitagdo em
Design Grafico foi reconhecido pelo Ministério da Educacao através da Portaria n® 1859, de
14 de julho de 2003 — publicada no Diario Oficial da Unido (D.O.U.) de 16 de julho de 2003.
Tal credenciamento obteve validade de cinco anos (até 2008), prazo estabelecido pela
comissdo do Ministério da Educacdo para que o curso procedesse ajustes - separacdo do
Curso de Artes Visuais e consequente extingdo da habilitagdo.

Em 2007, coincidindo com a proximidade do término do ciclo avaliativo de 5 anos do
curso pelo MEC, houve a implantagdo do Programa REUNI — Programa de Apoio a Planos de
Reestruturagdo e Expansdao das Universidades Federais. Diante desse programa, a
Universidade sinalizou uma série de orientagdes curriculares. Entre as mais estruturantes
estavam a orientagao de reformulagdo do Curso de Artes Visuais - habilitagdo em Design
Grafico para o Curso de Bacharelado em Design Gréfico e a orientacdo de criagdo do Curso
de Bacharelado em Design Digital, como modo de expansdo da 4area do Design na
Universidade. Junto com a reformula¢do dos cursos de Design, foi também inaugurada, em
2007, a primeira oferta de formacdo em Cinema e Audiovisual na cidade de Pelotas, com o
Curso de Cinema e Animagdo, convertido posteriormente nos cursos de Cinema e
Audiovisual e Cinema de Animagdo. Através de um compartilhamento de estruturas, corpo
docente e conhecimentos, os cursos de Design foram essenciais para o nascimento € a
consolidagdao desta nova oferta que, ainda hoje, representa a unica publica da area no Rio
Grande do Sul.

Assim, em 2008/2, a Universidade ofereceu o primeiro ingresso para o Curso de
Bacharelado em Design Digital, com base no processo UFPEL n°® 23110.004916/2008-52 e na
Portaria n° 1607, de 15 de outubro de 2009. E, em 2009/1°, ofereceu o primeiro ingresso para
o Curso de Bacharelado em Design Grafico, com base na mesma Portaria n°® 1859, de 14 de
julho de 2003 - publicada no D.O.U. de 16 de julho de 2003 ¢ a partir da alteracdo de cadastro
do curso realizada no Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) de 2010, o qual regulamentou o
referido curso, segundo o processo UFPEL n°® 23110.000641/2010-01.

3 A transicdo curricular e o inicio do bacharelado, que deixou de ser uma terminalidade do bacharelado em artes,
ocorreu no referido ano. Porém, a redacdo do PPC s6 foi concluida no ano seguinte, bem como a tramitagdo do
processo conforme o registro supracitado.
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A partir do ano de 2010, com ingresso quase integralmente realizado pelo Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem), a UFPEL passou a oferecer os seus dois cursos de
Bacharelado em Design independentes um do outro, porém com diversas disciplinas em
comum. Embora com autonomia em relagdo ao Curso de Artes Visuais, os dois cursos de
Design buscaram manter a génese da associagdo as Artes como um dos seus principais pilares
de diferenciacdo. Nessas estruturas curriculares, os cursos puderam também integrar
demandas tradicionais do campo do Design em lugares especificos da formagdo, como a
metodologia projetual em design, o design da informacao, a identidade visual, o projeto de
embalagem, o design de espagos e outras especificidades. Ainda neste mesmo ano, foi criado
o Centro de Artes da UFPEL, a partir da portaria 1.718 de 04 de novembro de 2010, com a
juncao do Instituto de Artes e Design (IAD) e o Conservatorio de Musica.

E importante salientar que 0 REUNI, como uma politica publica nacional e estatal de
educacdo, conforme ja abordado, promoveu de fato a expansdo, a inclusdo social, a
diversificacdo dos estudantes e também a autonomia do Design na UFPEL, de modo que o
presente projeto pedagogico prevé que o Curso de Design englobe discussdes sobre relagdes
étnico-raciais — em algumas disciplinas de forma explicita — e, em outras, como temadtica
transversal®, situacdo que certamente impacta na formagdo dos discentes. Esses
direcionamentos estavam fundamentados nos principios proprios do programa, assim como
no incontestavel crescimento das demandas mercadologicas e sociais por profissionais com
formagao em Design, que acompanhou o avanco econdmico do Brasil no periodo e, também,
no ambiente de ubiquidade tecnoldgica vivenciado no pais € no mundo devido a
popularizagdo da internet, uso extensivo de computadores individuais, tablets e smartphones e
utilizagdo de diversos servigos interativos mediados por plataformas digitais — caracterizando,
deste modo, a 4rea do Design como uma 4area do conhecimento emergente e, por isso, em
expansao. Em 2013, com base nas demandas de formagao identificadas no contexto da época
e em sintonia com as atualizacdes feitas pelo Ministério da Educacdo nas diretrizes
curriculares da area, os dois cursos de Design — Grafico e Digital — passaram por outra
reformulagdo curricular e renovagao de seus Projetos Pedagogicos Curriculares.

Em julho de 2014, um novo prédio passou a compor o Centro de Artes (Figura 1),
chamado de Bloco 2 (em continuagdo ao Bloco 1, da Rua Alberto Rosa), que recebeu os
cursos de Licenciatura em Musica, Bacharelado em Musica, Bacharelado em Design Digital,
Bacharelado em Design Grafico, Bacharelado em Cinema de Animagdo e Bacharelado em
Cinema e Audiovisual. O prédio conta com 15 salas de aula, 20 laboratorios e um auditorio
multiuso para 225 pessoas. Esse passo potencializou as oportunidades pedagogicas dos
cursos, além de ampliar o espago cultural e artistico da Unidade, aumentando sua participacao
junto a sociedade. Igualmente, incrementou a infraestrutura disponibilizada aos discentes,
docentes, incluindo equipamentos e tecnologia para serem utilizadas nas atividades de ensino,
pesquisa e extensao vinculadas ao curso.

4 Visando também atender as diretrizes nacionais — artigo 26-A da Lei de Diretrizes e Bases da Educacio
Nacional (Lei n® 11.645 /2008) ¢ a Resolugdo CNE/CP n° 01 de 17 de junho de 2004.
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Figura 1 — Construgao do bloco 2 do Centro de Artes (2013) e aula da disciplina de
introdugdo ao design grafico (2015).

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.

Quanto aos reconhecimentos e renovagdes, o Curso de Bacharelado em Design Digital
foi reconhecido pela Portaria n® 311, de 28 de abril de 2015 - publicada no D.O.U. de 29 de
abril de 2015; e teve sua renovagdo de reconhecimento pela Portaria n® 272, de 03 de abril de
2017 - publicada no D.O.U. de 04 de abril de 2017. O Curso de Bacharelado em Design
Grafico, apds sua autonomia em relagdo ao Curso de Artes Visuais, obteve sua renovagdo de
reconhecimento pela Portaria n° 124, de 09 de julho de 2012 — publicada no D.O.U. de 10 de
julho de 2012; e alcangou sua tltima renovagao de reconhecimento pela Portaria n® 211, de 25
de junho de 2020 — publicada no D.O.U. de 07 de julho de 2020.

Cabe ressaltar que durante o periodo de 1999 até hoje, docentes, técnicos e discentes
dedicaram-se a qualificar os dois cursos de modo colegiado e coletivo, promovendo eventos e
desenvolvendo projetos, para além do ensino, para as comunidades interna e externa a
UFPEL. Alguns desses projetos remontam a origem dos cursos de Design na Instituicdo e
permanecem até hoje, outros sdo mais recentes. Entre eles, pode-se citar: Suldesign Estudio e
seus desdobramentos: Suldesign Encontro e Suldesign Galeria, Designeria Empresa Junior e
LabXD - Laboratério de Design de Interagao.

E possivel reconhecer a trajetéria de esforcos colaborativos, de duas décadas, que se
estruturaram e continuam a se estruturar em torno dos trés principais eixos da Universidade:
ensino, pesquisa e extensdo. Na primeira revisdo do PPC, ocorrida em 2013, foram realizadas
adaptacdes na estrutura curricular. Em 2020, iniciou-se outro processo, subsidiado pelo
projeto unificado Perspectivas sobre o Ensino Superior no Design em articulagdo com o
curriculo dos cursos de Design da UFPEL — codigo 2651. Nessa ocasido, percebeu-se a
tendéncia pela abordagem generalista, a qual j4 havia sido pauta de discussdes informais
anteriormente, contudo apos extensas discussdoes no ambito do Nucleo Docente Estruturante
(NDE) e do Colegiado, optou-se pela manutencdo dos dois cursos. No entanto, em 2022,
mesmo com os PPCs redigidos e um deles aprovado na base de dados do MEC, essa questao
tornou a ser discutida, dessa vez encontrando no corpo docente mais clareza e maturidade
para empreender uma mudanga importante: a de propor um curso unico, denominado Design,
tendo como referéncia os pressupostos e justificativa apresentadas na sequéncia.
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Passados vinte e cinco anos da criagao do Curso de Design Grafico, a partir do avango
da tecnologia, da proliferacio do uso da internet e dos dispositivos moéveis, cenario
brevemente supracitado, concluiu-se que ndo havia mais sentido em manter dois cursos
distintos, Design Grafico e Design Digital. Além da grade curricular que veio a manter-se
semelhante, os estudantes de ambos 0s cursos passaram a ingressar em um mesmo mercado
de trabalho, o qual ndo faz mais distincdo entre as duas formagdes, consequéncia do
movimento natural da sociedade que resultou na atual ubiquidade tecnologica.

Assim, o NDE dos cursos fez a proposicao, unanimemente aprovada pelo Colegiado,
de integrar as formagdes em Design Grafico e Design Digital, resultando no novo Curso de
Design.

Esta abordagem generalista, que prescinde de uma especificidade, advém da
necessidade de formar designers com habilidades mais amplas, que nao se limitem as técnicas
tradicionais. Isso porque, conforme explicitado anteriormente, a atuacdo deste profissional foi
amplificada: se antes eram projetados apenas objetos, hoje sdo informagdes, servicos,
processos, politicas, ambientes, experiéncias, cenarios, fato que implicaria em uma atuagao
mais horizontal e integradora, sintese de diversas habilidades (Silveira, Bertoni e Ribeiro,
2016, p. 23).

Como mencionado anteriormente, o curso sob a denominacdo Design possui em sua
matriz as disciplinas projetuais, as quais tém papel estratégico na organizacao curricular, pois
formam eixos estruturantes e, consequentemente, fundamentam a promocdo da
interdisciplinaridade.

Desta forma, o Curso de Design continua a promover um ensino fundamentado na
interdisciplinaridade horizontal e vertical das disciplinas, o que leva a processos de didlogo e
de ampliacdo das orientagdes dos professores e a participacao ativa dos alunos, incorporando,
ainda, as atividades de ensino, extensdo e pesquisa como parte dessa formagao. A construgao
desta considera os seguintes eixos tematicos para agrupamento das disciplinas obrigatorias:
eixo projetual; eixo metodoldgico; eixo expressivo; eixo tecnologico;  eixo
historico-cultural-semantico-comunicacional; e eixo mercadologico-profissional.

Desde o ingresso da primeira turma na habilitacdo em Design Gréfico na institui¢do, a
unidade orgulha-se em oferecer uma formagdo de qualidade que busca explorar a
interdisciplinaridade inerente ao campo do Design, estimulando a aproximagdo com outras
areas de formacdo que sejam adjacentes ao mesmo: Artes Visuais, Comunica¢dao Social,
Administragdo, Marketing, Ciéncia de Computacao, dentre outras.

Esta interdisciplinaridade também ¢ influenciada pelo contexto de criagdo do Curso de
Design, a partir de uma habilitacao do Curso de Artes Visuais, dentro do entao ILA - Instituto
de Letras e Artes, hoje denominado Centro de Artes da Universidade Federal de Pelotas. Este,
criado pela portaria n® 1718 de 04 de novembro de 2010, a partir da jun¢do entre o Instituto de
Artes e Design e o Conservatorio de Musica, agrega os cursos’ de Artes Visuais
(Bacharelado), Artes Visuais (Licenciatura), Cinema de Animacao (Bacharelado), Cinema e
Audiovisual (Bacharelado), Danca (Licenciatura), Design Digital (Bacharelado), Design
Grafico (Bacharelado), Musica (Licenciatura), Musica - Canto (Bacharelado), Musica -

> Disponivel em https:/institucional.ufpel.edu.br/unidades/id/449. Acesso em 09/09/2020.
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Ciéncias Musicais (Bacharelado), Musica - Composi¢ao (Bacharelado), Musica - Flauta
Transversal (Bacharelado), Musica - Musica Popular (Bacharelado), Musica - Piano
(Bacharelado), Musica - Violdo (Bacharelado), Musica - Violino (Bacharelado), Teatro
(Licenciatura), um Curso de pds-graduagdo stricto sensu em nivel de mestrado e doutorado
(Programa de Pos-graduagdo em Artes) e um curso /afo sensu em nivel de especializacio
(Especializagdo em Artes). O Centro de Artes ¢ composto pelos Blocos I, II e III na regido do
Porto (Centro de Pelotas), prédio da antiga Escola de Belas Artes (EBA) e dos oOrgaos
suplementares Conservatorio de Musica e Museu de Arte Leopoldo Gotuzzo (MALG), além
do museu virtual Afro-Brasil-Sul (MABSul). E uma das maiores unidades da UFPEL, tanto
no numero de estudantes, como no nimero de docentes e pessoal técnico-administrativo.

1.2.3 LEGISLACAO CONSIDERADA

De acordo com o que esta descrito e referenciado ao longo deste PPC, o Curso de
graduacdo em Design da Universidade Federal de Pelotas (UFPEL) foi concebido de acordo
com os seguintes dispositivos legais e documentos:

BRASIL. Constitui¢ao Federal de 1988;
BRASIL. Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional (LDB);

e BRASIL. Lei n° 10.861, de 14 de abril de 2004. Institui o Sistema Nacional de
Avaliag¢do da Educacao Superior - SINAES e da outras providéncias;

e BRASIL. Lei n° 11.645, de 10 de margo de 2008. Altera a Lei n® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, modificada pela Lei n° 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que
estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional, para incluir no curriculo
oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica “Histéria e Cultura
Afro-Brasileira e Indigena”;

e BRASIL. Lei n° 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de
estudantes;

e BRASIL. Lei n® 12.764, de 27 de dezembro de 2012. Institui a Politica Nacional
de Prote¢ao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista; e altera o
§ 3°do art. 98 da Lein°® 8.112, de 11 de dezembro de 1990;

e BRASIL. Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014. Aprova o Plano Nacional de
Educacao (PNE) 2014-2024;

e BRASIL. Documento INEP, de 2015. Plano Nacional de Educagao PNE
2014-2024: Linha de Base;

e BRASIL. Lei n° 13.146, de 6 de julho de 2015. Institui a Lei Brasileira de
Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia);

e BRASIL. Decreto-Lei n° 750, de 8 de agosto de 1969. Prové sobre a
transformagdo da Universidade Federal Rural do Rio Grande do Sul na
Universidade Federal de Pelotas (UFPel) e d4 outras providéncias;
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BRASIL. Decreto Presidéncia da Republica n® 65.881, de 16 de dezembro de
1969. Aprova o Estatuto da Universidade Federal de Pelotas;

BRASIL. Decreto Presidéncia da Republica n® 5.296, de 02 de dezembro de
2004. Regulamenta as Leis n° 10.048, de 8 de novembro de 2000, que da
prioridade de atendimento as pessoas que especifica, e n° 10.098, de 19 de
dezembro de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a
promog¢do da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com
mobilidade reduzida, e da outras providéncias;

BRASIL. Decreto Presidéncia da Republica n® 5.626, de 22 de dezembro de 2005.
Regulamenta a Lei n® 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua
Brasileira de Sinais - Libras, e o art. 18 da Lei n°® 10.098, de 19 de dezembro de
2000;

BRASIL. Decreto Presidéncia da Republica n® 9.235, de 15 de dezembro de 2017,
Dispde sobre o exercicio das fungdes de regulacdo, supervisdo e avaliagdo das
instituicdes de educacdo superior ¢ dos cursos superiores de graduacdo e de
pos-graduacao no sistema federal de ensino;

BRASIL. Resolucdo CNE/CES n° 5, de 8 de margo de 2004. Institui Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Graduag@o em Design;

BRASIL. Resolugao CNE/CP n° 01, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais e para o
Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana;

BRASIL. Resolugdo CNE/CES n° 2, de 18 de junho de 2007. Dispde sobre carga
horaria minima e procedimentos relativos a integralizagdo e duragao dos cursos de
graduagdo, bacharelados, na modalidade presencial;

BRASIL. Resolugado CONAES N° 01, de 17 de junho de 2010. Normatiza o
Nucleo Docente Estruturante e da outras providéncias;

BRASIL. Resolu¢do CNE/CP n° 01, de 30 de maio de 2012. Estabelece Diretrizes
Nacionais para a Educagdo em Direitos Humanos;

BRASIL. Resolugdo CNE/CP n° 02, de 15 de junho de 2012. Estabelece
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental;

BRASIL. Resolugio MEC/CNE/CES n°® 7, de 18 de dezembro de 2018.
Estabelece as Diretrizes para a Extensdo na Educagdo Superior Brasileira e
regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n° 13.005/2014, que aprova o Plano
Nacional de Educacao - PNE 2014 —2024;

BRASIL. Portaria MEC/SERES n° 272, de 03 de abril de 2017 - publicada no
D.O.U. de 04 de abril de 2017. Renovagao de reconhecimento dos Cursos de
Design Grafico (Registro e-Mec n® 201707748) e de Design Digital (Registro
e-Mec n° 201707747);

BRASIL. Portaria MEC n°® 2.117, de 6 de dezembro de 2019. Dispde sobre a
oferta de carga horaria na modalidade de Ensino a Distancia - EaD em cursos de
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graduacdo presenciais ofertados por Instituicoes de Educagdo Superior - IES
pertencentes ao Sistema Federal de Ensino;

BRASIL. Portaria MEC n° 265, de 27 de junho de 2022. Regulamenta a Avaliagdo
Externa Virtual in Loco no ambito das visitas por comissoes de especialistas para
avaliacdo externa de Instituigdes de Educag¢do Superior e cursos de graduagdo, no
bojo do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior (Sinaes), e da
avaliacao das Escolas de Governo;

BRASIL. Documento MEC/INEP/DAES/SINAES, de outubro de 2017.
Instrumento de Avaliagdo de Cursos de Graduacdo Presencial e a Distancia -
Reconhecimento e Renovagao de Reconhecimento;

BRASIL. Parecer CNE/CES n° 8, de 31 de janeiro de 2007. Dispde sobre carga
horéria minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duragao dos cursos de
graduagdo, bacharelados, na modalidade presencial;

BRASIL. Parecer CES/CNE n° 67, de 11 de margo de 2003. Diretrizes
Curriculares Nacionais — DCN dos Cursos de Graduacao;

BRASIL. Parecer CES/CNE n° 0195, de 5 de agosto de 2003. Diretrizes
Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduacao em Musica, Danga, Teatro e
Design;

BRASIL. Parecer CNE/CES n° 576/2023. Estabelece as Diretrizes para a
Extensao na Educacdo Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da
Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educagdo
— PNE 2014 - 2024 ¢ dé outras providéncias;

UFPEL. 1969. Estatuto da Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. 1977. Regimento Geral da Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. Documento PRE, de 06 de outubro de 2023. Projeto Pedagdgico
Institucional (PPI) da Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. Documento PREC, de 02 de maio de 2019. Guia de Integralizacdo da
Extensao nos Curriculos dos Cursos de Graduacao da Universidade Federal de
Pelotas;

UFPEL. Plano de Desenvolvimento Institucional UFPEL 2022 - 2026;

UFPEL. Resolugdo COCEPE n° 02, de 1° de fevereiro de 2006. Regulamenta o
Tempo de Permanéncia dos académicos na UFPEL;

UFPEL. Resolugdo COCEPE n° 03, de 08 de junho de 2009. Normatiza os
estagios obrigatdrios e ndo obrigatorios, concedidos pela UFPEL;

UFPEL. Resolu¢gdo COCEPE n° 04, de 08 de junho de 2009. Normatiza os
Estagios obrigatdrios e ndo-obrigatorios realizados por alunos da UFPEL;

UFPEL. Resolugao COCEPE n° 10, de 19 de fevereiro de 2015. Dispde sobre o
Regulamento Geral dos Programas e Projetos de Ensino, Pesquisa e Extensdo da
Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. Resolugdo CONSUN n° 08, de 21 de julho de 2016. Aprova o Plano
Institucional de Acessibilidade na Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. Resolucdo COCEPE n° 24, de 24 de agosto de 2016, Revoga a Resolugado
n°® 05, de 11 de fevereiro de 2016 e dispde novos critérios e procedimentos de
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selecao de ingresso e cursos de graduagao da UFPEL nas modalidades reopcao,
reingresso, transferéncia e portador de diploma de ensino superior;

UFPEL. Resolucdo COCEPE n° 27, de 14 de setembro de 2017. Aprova
Indicadores de Qualidade para os Projetos, Programas e Atividades de Ensino a
Distancia;

UFPEL. Resolucio COCEPE/PRE n° 29, de 13 de setembro de 2018.
Regulamento do Ensino de Graduagdo da Universidade Federal de Pelotas;
UFPEL. Resolu¢do COCEPE n° 22, de 19 de julho de 2018. Dispde sobre as
diretrizes de funcionamento do Nucleo Docente Estruturante (NDE) dos Cursos
de Graduacao da Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. Resolucdo COCEPE n° 42, de 18 de dezembro de 2018. Dispde sobre o
Regulamento da Integralizagdo das atividades de extensdo nos cursos de
Graduagao da Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. Resolugao COCEPE n° 30, de 03 de fevereiro de 2022. Dispde sobre o
Regulamento da Integralizacdo das atividades de extensdo nos cursos de
Graduacao da Universidade Federal de Pelotas;

UFPEL. Resolucdo COCEPE n° 65, de 28 de margo de 2024. Dispde sobre o
Regulamento de Trabalhos de Conclusdo de Curso dos Cursos de Graduagdo da
UFPel,

UFPEL. Documento PRE/CEC, de marg¢o de 2019. Diretrizes para a elaboracao
de Projeto Pedagogico de curso (PPC) da UFPEL;
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2 ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

O presente capitulo apresenta os pressupostos e a estrutura do PPC, suas politicas
institucionais no ambito do curso, concepcdo, justificativa, objetivos, perfil do egresso,
competéncias e habilidades previstas na formagao. Sdo contemplados aspectos do contexto
sociocultural da profissdo, permeando as mais diferentes disciplinas e atendendo de maneira
evidente tanto as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNSs), as necessidades contemporaneas
do Design® quanto a integralizacdo da extensdo, abordada no item dez do capitulo 3. As
disciplinas abrangem diferentes dreas: contetidos de cunho artistico, historico, social,
cientifico e tecnoldgico convergem para uma abordagem interdisciplinar, os quais auxiliam na
construcdo de repertorios enriquecidos, que fornecem subsidios para os processos reflexivos.

2.1 PRESSUPOSTOS E ESTRUTURA

O Curso de Design da UFPEL qualifica-se e atende tanto as demandas das DCNs,
quanto aquelas provenientes da percep¢do dos docentes em suas expertises, dos anseios dos
discentes (pesquisa realizada pelo Centro Académico e apresentada ao colegiado) e dos
debates realizados em reunides docentes com o intuito de reconhecer e garantir o desejado
perfil do egresso.

Partindo da questdo de como integralizar as atividades extensionistas no curriculo do
Curso de Design e, igualmente, atualizar a matriz curricular, iniciou-se um projeto de
pesquisa’ em busca de alguns objetivos, como: recuperar estudos sobre ensino superior e
curriculo em Design; mapear os projetos pedagogicos e, consequentemente, os curriculos de
bacharelados em Design no Brasil; identificar suas estruturas, perspectivas e abordagens; e
analisar os conhecimentos solicitados nas provas do Enade, a fim de identificar o que apontam
sobre o perfil esperado do egresso.

Além deste projeto, que trouxe informagdes importantes para a constru¢ao do PPC,
destaca-se o trabalho continuo do colegiado dos Cursos de Design e do Nucleo Docente
Estruturante (NDE) ao estabelecer um didlogo com os discentes acerca de observagdes e
possiveis melhorias na estrutura curricular, através da representagdo discente em reunioes,
mas também de feedback através de instrumentos institucionais como a avaliacdo discente
semestral de disciplinas e docentes gerida pela Comissdo Propria de Avaliagao (CPA) da
UFPEL e realizada através da plataforma Cobalto (sistema de registro de atividades
académicas e administrativas da UFPEL). Outro destaque refere-se a avaliacdo qualitativa
realizada em 2019 pelo Centro Académico dos Cursos de Design (CADE)®.

¢ Angélico e Oliveira, 2017; Bonsiepe, 2012; Moraes, 2014; Riccetti, Martins ¢ Ogasawara, 2016; Silveira,
Bertoni e Ribeiro, 2016.

7 Projeto de pesquisa Perspectivas sobre o Ensino Superior no Design em articulagdo com o curriculo dos
cursos de Design da UFPEL (cadastro Cobalto 2651), conforme mencionado no Capitulo 1.

¥ Nessa ocasido, os representantes discentes foram estimulados pela coordenagdo do curso a participarem da
avaliacdo e da organizagdo de um diagnostico da matriz curricular que estava em curso. A intencdo era reunir
subsidios, a partir do olhar discente, para, em seguida, propor alteracdes neste PPC. O Centro Académico dos
cursos de Design dividiu essa organiza¢do em duas etapas: primeiro reuniu os alunos em uma reunido geral e
depois enviou um formulario eletrénico para ser preenchido por todos os discentes matriculados.



Sendo assim, o projeto pedagogico do Curso de Design foi estruturado visando um
alinhamento com a premissa de organizacdo de um curso superior, amparado por acdes de
ensino, pesquisa e extensdo, além de oferecer uma formacdo orientada aos principios de
cidadania, respeito a diversidade cultural, social, étnico-racial, de género, e direitos humanos,
visando um equilibrio entre as demandas propostas pelo mercado de trabalho e a sociedade.
Ainda, consonantes com as politicas e diretrizes da UFPEL, no periodo po6s-pandemia de
COVID-19 reavaliou-se o curriculo considerando como requisitos 3 pilares: Plano de
Desenvolvimento da Unidade (PDU) — Novo perfil dos ingressantes — Mercado de trabalho
e diretrizes do design.

Tem-se como principio pedagogico a promog¢ao da interdisciplinaridade, com as
disciplinas projetuais por ordem de complexidade formando os eixos estruturantes da
organizacdo curricular e tendo disciplinas ancilares dando suporte as projetuais. Desse modo,
articula-se um didlogo com todo o processo formativo, entre disciplinas de cada semestre
(interdisciplinaridade vertical) e do mesmo semestre (interdisciplinaridade horizontal). Como
eixos tematicos para agrupamento das disciplinas obrigatorias, levou-se em consideracio:
eixo projetual; eixo metodoldgico; eixo expressivo; eixo tecnoldgico;  eixo
histérico-cultural-semantico-comunicacional; e eixo mercadoldgico-profissional.

Estas agdes resultam na organizacao curricular do Curso de Design, ressaltando que
o arranjo didatico-pedagogico do mesmo estd em conformidade com o Art. 122 do
Regulamento de Graduagdo da UFPEL (2018). O equilibrio nas atividades de ensino, pesquisa
e extensdo ¢ proposto a partir do acesso dos discentes a disciplinas obrigatorias, optativas e
projetos unificados com agdes nos trés eixos (ensino, pesquisa e extensdo), visando a
aplicagdo do conhecimento adquirido em demandas reais identificadas na sociedade e
potencializando a produg¢@o de conhecimento de maneira coletiva.

2.2 POLITICAS INSTITUCIONAIS NO AMBITO DO CURSO

O Projeto Pedagogico do Curso de Design da UFPEL tem em sua estruturacdo uma
consonancia com as politicas institucionais definidas pela Universidade através de seu Projeto
Pedagogico Institucional (PPI 2023-2036) e seu Projeto de Desenvolvimento Institucional
(PDI 2022-2026). Deste modo, reafirma-se: (i) O compromisso da universidade publica com a
democracia, a autonomia universitaria, as demandas sociais € o desenvolvimento sustentavel;
(i1) A indissociabilidade entre ensino, pesquisa, extensdo e inovacdo, garantindo uma
formagdo integrada de qualidade; (iii)) O entendimento do processo didatico-pedagogico
como interativo, colaborativo e multidimensional, desenvolvendo o senso critico reflexivo e
criativo no percurso formativo (PPI, 2023, p. 8). Em relagao aos objetivos do PDI, destaca-se:

Impulsionar a horizontalidade nas relagdes entre UFPEL e sociedade; aprimorar
politicas de integragdo e intercdmbio com outras instituicdes e organizagdes;
promover a inclusdo, acessibilidade e permanéncia no que tange a todos os espagos,
meios e servicos da Universidade; atuar e comprometer-se com a formagdo da
consciéncia socioambiental para a sustentabilidade; apoiar iniciativas de
desenvolvimento regional; fomentar a divulgacdo, o compartilhamento e a
colaboragdo entre os projetos de ensino, extensdo e pesquisa realizados na UFPEL,;
estimular o desenvolvimento de projetos de cunho inovador, criativo e socialmente
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comprometidos; produzir, promover e divulgar conhecimentos académico-cientificos
e culturais desenvolvidos na ou com a parceria da UFPEL,; fortalecer as politicas de
acesso, inclusdo e permanéncia dos estudantes, de modo a propiciar o bom
aproveitamento e combater a evasdo e a retencdo (PDI, 2021, p. 12-13).

2.3 CONCEPGAO DO CURSO

O Curso de Design tem sua génese nos cursos de Bacharelado em Design Grafico e
Design Digital, bem como no historico dos cursos do Centro de Artes da UFPEL, conforme o
primeiro capitulo deste PPC, delimitando assim sua vocagdo e relacdo com esta area do
conhecimento. O curso propde uma estrutura que se alinha ao exposto anteriormente, de
abordagem generalista, e tem as disciplinas de projeto como um dos seus eixos estruturantes’.

A aproximacdo do Curso de Design com as Artes Visuais define a vocacao que tem
se constituido um dos diferenciais do Bacharelado em Design oferecido pela UFPEL com
relacdo as demais instituigdes do Rio Grande do Sul e do Brasil. Observamos que o intuito de
um curso que provém de uma formacdo em Artes Visuais € enriquecer o didlogo
interdisciplinar que constitui o ensino € a pesquisa em Design no pais e igualmente
estabelecer vinculos com instituigdes de ensino superior que compartilham da mesma génese.

O curso atenta para a formag¢do do Bacharel em Design sob uma demanda que
relaciona sua atuacdo no campo da Comunicagdo, Ciéncias Sociais Aplicadas, com a
convergéncia tecnologica e as redes de informacgdo, possibilitando a inser¢do do aluno e
futuro profissional em diversas dinamicas de trabalho. Ao mesmo tempo, essa relacdo
tecnologica ¢ a responsavel pela criagdo de um grande universo de demandas de
conhecimento, colocando o designer como mediador da relacdo entre o sujeito e as mais
variadas interfaces no mundo contemporaneo. Assim, o Curso de Design do CA-UFPEL
prepara os estudantes para o desenvolvimento de projetos pautados pelo pensamento e pelo
olhar atento as dinamicas sociais, associadas ao conhecimento técnico da area aplicados a
realidade social. Como considera Vilém Flusser (2007), o Design assume uma maior
relevancia no cotidiano por conta de atuar efetivamente em uma brecha entre a tecnologia e o
humano, entre logica e funcionalidade e entre a arte e a estética:

A palavra design entrou nessa brecha como uma espécie de ponte entre esses dois
mundos. E isso foi possivel porque essa palavra exprime a conexdo interna entre
técnica e arte. E por isso design significa aproximadamente aquele lugar em que arte
e técnica (e, consequentemente, pensamentos, valorativo e cientifico) caminham
juntos com pesos equivalentes, tornando possivel uma nova forma de cultura
(Flusser, 2007, p. 183).

O Curso de Design exerce um papel dialdogico com os estudantes de forma a
considerar o conhecimento construido fora da Universidade, a partir dos interesses dos
proprios educandos, integrado aos conhecimentos adquiridos ao longo dos componentes
curriculares. Esta proposta dialdégica materializa-se pela interdisciplinaridade e proposicao de

° Retomando, além do eixo de projeto, constituem a organizagdo curricular, exposta no capitulo a seguir, eixos:
metodologico, expressivo, tecnologico, historico-cultural-semantico-comunicacional e
mercadoldgico-profissional.
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espagos de autonomia e integragdo de saberes no percurso dos estudantes, corroborando com
uma politica dos cursos de graduacdo da UFPEL: estabelecer espacos para que o estudante
seja estimulado a fazer escolhas e relacionar saberes. Considera-se, portanto, que tanto o
historico de formagao construido pelo Centro de Artes, quanto este papel do campo do Design
como mediagdo entre arte e técnica, corroboram com a presente proposta de formacdo e
constituem condigdes objetivas de oferta.

Além de saberes especificos da profissdo, interessa ao curso as disciplinas e demais
atividades curriculares que congreguem, de forma explicita ou como temas transversais, as
questdoes de género, diversidade étnico-racial, cultural e religiosa, bem como problemas
concernentes ao equilibrio entre as dimensdes da natureza, da cultura e da sociedade: triade
para um desenvolvimento sustentavel, auxiliando a construir sujeitos mais justos € com senso
de coletividade. Acrescenta-se ainda que ¢ sobrepujante para o Design, enquanto tema
transversal, a acessibilidade e inclusdo, prevendo oferecer igualdade de oportunidades a
diferentes contextos em que o design se insere, sob a perspectiva das tecnologias de
informagdo e comunicacgdo, contribuindo para a seguranca e autonomia social. Ainda, temas
como os citados acabam sendo comuns nas escolhas dos discentes para desenvolvimento de
projetos em diversas disciplinas e como tematica de pesquisa no trabalho de conclusdao do
curso (TCC), o que demonstra a urgéncia dos assuntos ¢ a sensibilidade da comunidade
académica nessa percepgao.

Portanto, as estratégias adotadas pelo curso possuem base em referenciais
pedagodgicos atualizados e no conhecimento cientifico, a partir de perspectivas humana,
social, econdmica, politica e cultural, visando superar paradigmas e prever novos cenarios de
atuacdo (Couto, 2008; Moraes, 2014; Silveira, Bertoni e Ribeiro, 2016). As ac¢des de ensino,
pesquisa e extensdo, além de oferecer uma formacao orientada por principios de cidadania,
respeito a diversidade cultural e social, promovendo um equilibrio entre as demandas
propostas pelo mercado de trabalho e a sociedade, buscam construir uma formacao holistica e
critica com profissionais mais cultos e responsaveis, cientes do papel social de sua atividade.
Tais premissas sdo trabalhadas através de disciplinas, projetos e programas que dao conta de
aliar teoria e pratica, a partir da proposicao de solugdes para problemas reais e enfrentamento
das questdes sociais, com vistas a formar um profissional capaz de atuar no mercado de
trabalho, porém ndo restrito a ele.

2.4 JUSTIFICATIVA DO CURSO

O campo do Design ¢ uma area em expansao, haja vista o crescimento da oferta de
cursos no pais. Em 1976 existiam dezesseis cursos de Design no Brasil'’, j4 no ano de 1985
foi feito um levantamento pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico (CNPq), do qual resultou a publicagdo Desenho Industrial: uma perspectiva
educacional, atestando que havia no Brasil 19 Institui¢des de Ensino Superior (IES) com
cursos de design, das quais 42% eram do setor publico. No inicio dos anos 2000 ja estavam

' Fendmeno desencadeado pelo incentivo do governo federal as areas tecnologicas € os sucessivos cortes nas
areas sociais e artisticas que culminaram na transformagao, as pressas, de cursos de artes em design, quase a
metade dos cursos de artes passaram por esta mudanga na época (Niemeyer, 2000).
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em funcionamento no Brasil 54 IES com cursos na area, o que representou um aumento de
184%. Em pouco tempo, 2004, tem-se outro crescimento notavel, onde 107 instituigdes e 201
cursos ja eram autorizados no pais (Dias, 2004). Em consulta realizada em 2014 no Cadastro
de Institui¢des e Cursos de Ensino Superior do MEC (e-mec)'! havia 669 cursos.

Visando ter uma dimensdo de como a institucionalizagdo do ensino em design se
encontra atualmente'?, foram realizadas outras consultas ao cadastro sob a palavra-chave
“Design” — considerando suas variadas segmentac¢des, modalidades e especialidades'®. Em
2020, foram recuperados 860 registros de IES em atividade, considerando cursos presenciais,
a distdncia, bem como bacharelados, licenciaturas, tecnélogos e sequenciais. Contudo, ao
filtrar a consulta, bacharelados e presenciais somam 267 cursos. Desses, 169 eram cursos
denominados “Design” (63,3%); outros 41 “Design de Moda”; 21 ocorréncias para “Design
Grafico”; 16 com “Design de Produto”; e 6 como “Design Digital”.

Em nova consulta ao mesmo cadastro de Institui¢des e Cursos de Ensino Superior do
MEC (mar¢o/2024), identificou-se 993 IES em atividade (considerando todas as
modalidades). Acrescentando os filtros “bacharelado” e “presencial”, foram recuperados 274
registros. Ja adicionando a gratuidade, temos 60 cursos no pais, dos quais 28 denominam-se
“Design” (46,67%). Dentre os cursos com conceito 5 e 4 no Enade, sdo 37 IES publicas,
destas 19 sdo cursos de “Design”. Diante do exposto, chama atencdo no minimo dois
aspectos, primeiro que a escolha pela denominacao “Design” que representa mais da metade
desta ultima amostra (51,35%), sendo que a outra metade se subdivide em nomenclaturas
distintas, como as ja citadas; em seguida nota-se que muitas dessas instituigdes mudou o
nome do curso para “Design” recentemente, por exemplo, a Universidade do Estado da Bahia
(que antes possuia dois cursos Desenho Industrial com Hab. em Programacao Visual e Projeto
de Produto); a Universidade Federal do Maranhao e a Universidade Federal do Espirito Santo,
(antes Desenho Industrial); a Universidade Federal de Santa Catarina (antes Design Grafico);
a Universidade do Estado de Minas Gerais (antes Design de Produto); entre outras. Portanto,
assim como aponta as demais referéncias consultadas e algumas citadas no topico 2.1 deste
PPC, esse cenario mostra que ha um movimento de consolida¢do do campo pelo viés da sua
nomenclatura, inclusive se desvinculando da origem tecnicista e industrial da instituicdo da
profissdo no pais.

Embora os dados apresentados possam indicar uma perspectiva quantitativa do
ensino superior, ¢ possivel inferir que o Design ¢ uma area em expansao nao apenas no
contexto académico, mas no mercado de atuagdo. Dados divulgados pela Associagcdo
Brasileira de Empresas de Design (ABEDesign) em 2023, mostram que o mercado de design
tem crescido de forma expressiva no Brasil'*. Mesmo com os desafios da pandemia de
Covid-19, houve crescimento de 5,6% em 2020 ¢ em 2021 o crescimento foi de 7,8%. Ja em
2022, o setor chegou a movimentar R$ 17,8 bilhdes, um valor 8,2% maior que o do ano

YAcesso ao Portal do MEC em outubro de 2014.

12 Conforme o Censo da Educacdo Superior de 2018 divulgado, havia 2.537 IES entre publicas e privadas.
13 Nos anos de 2020 e 2024.

'4 Segundo a entidade, em 2019, o setor faturou cerca de R$14,5 bilhdes, em 2020 de R$15,3 bilhdes € 2021
R$16,5 bilhdes.
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anterior. A entidade, ainda, faz uma previsdo de crescimento a uma taxa média de 8% ao ano
até 2025, quando seu faturamento devera chegar a R$ 22,5 bilhdes".

Acrescente-se que, segundo o levantamento divulgado pelo Ministério da Cultura,
referentes ao boletim do Observatorio Itau Cultural, o Design estd entre as categorias
ocupacionais que apresentaram crescimento no nimero de trabalhadores em 2023, de 199.654
passou para 249.999 em numeros totais, representando um aumento de mais de 25%'°. Deste
total, 59,33% sdo trabalhadores formais e 40,67% informais!’. Outro dado a ser destacado do
estudo, € que o Design estd entre os setores criativos em que houve um aumento no nimero
de trabalhadores pardos e pretos, com crescimento de 4% para 10% desde 2013'%,

Como ¢ possivel perceber, ha uma proje¢do otimista e promissora para o mercado de
atuacdo em design. Com a evolugdo da tecnologia, a sociedade avanca rumo a digitalizacao de
muitos setores. Diante disso, h4 um cendrio que ird demandar cada vez mais solucdes
inovadoras em design, conforme novas industrias e mercados emergirem, surgirdo novas
oportunidades de atua¢do, impulsionando a demanda por profissionais da area.

Nao obstante, tem-se a proposi¢ao de um Curso de Design que herda o historico dos
25 anos do Curso de Design Grafico e os 14 anos de existéncia do Curso de Design Digital,
oportunizando uma formagao “sem fronteiras” pela otica do perfil do egresso que contempla
as mudancas recentes observadas, o que ja acontece com diversos alunos que hoje atuam em
areas distintas localmente, na regido sul do pais, no Brasil ou ainda em outros paises'.
Igualmente, atende as demandas de pesquisa dos alunos ao final do curso, as quais
correspondem a interdisciplinaridade inerente ao campo, refor¢ando o disposto no art. 5° das
Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagdo em Design (res. n.° 5, de 8 de
marg¢o de 2004), que versa sobre uma organizagao curricular que contempla uma formacgao em
conteudos basicos, a qual se abre para um leque de especificidades presentes nos conteudos
mencionados no inciso II do artigo 5° da resolugdo, em consonancia com as aptiddes e
interesses dos estudantes.

Portanto, o Curso de Design emerge de uma longa discussdo que contempla a
experiéncia com o Curso de Design Grafico e as contribui¢des oriundas do Curso de Design
Digital, bem como reflete o amadurecimento do campo de conhecimento e considera as

' Disponivel em
https://oglobo.globo.com/patrocinado/dino/noticia/2023/08/25/mercado-de-design-deve-ter-crescimento-de-8-ao-
ano-ate-2025.ghtml. Acesso em agosto de 2024.

16 Atualmente, ao consultar por vagas de emprego no site de rede social Linkedin, ha mais de 3mil vagas
cadastradas para “designer”.

7 A pesquisa ainda apresenta um panorama econdmico dos setores cultural e criativo do pais, na qual a
renumeragdo média ficaria em torno de R$3.700. De acordo com outro levantamento divulgado pela revista
Exame em 2022, os salarios podem chegar a mais de R$8.000, dependendo da area e do cargo. Disponivel
embhttps://exame.com/carreira/dia-do-designer-busca-pela-formacao-cresceu-40-salarios-chegam-a-r-86-mil/

'8 Disponivel em
https://www.gov.br/cultura/pt-br/assuntos/noticias/setores-do-micbr-design-emprega-cerca-de-250-mil-pessoas#:
~:text=Segundo%?20levantamento%20da%20Associa%C3%A7%C3%A30%20Brasileira,22%2C5%20bilh%C3
%B5es%20em%202025. Acesso em agosto de 2024.

9 Nao sdo raros os casos de relatos dos alunos que formam-se em Design Grafico, por exemplo, e atuam em
outras especialidades da profissao.
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mudangas recentes no setor, prevendo cenarios futuros para o perfil do egresso em uma tnica
proposta, mais abrangente e estruturada para dialogar com os desafios da profissao.

2.5 OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Design possui os seguintes objetivos geral e especificos, os quais
norteiam o perfil profissional do egresso e a respectiva estrutura curricular.

2.5.1 OBJETIVO GERAL

A formagdo em Design tem como objetivo estimular o pensamento critico, analitico
e reflexivo, fundamentada na realidade atual e no conhecimento cientifico, considerando tanto
aspectos sensiveis ao campo social e humano, como alinhada aos avangos tecnologicos e ao
contexto sociocultural do estudante que caracterizam sua atuagdo. Essa atuacdo, por sua vez,
deve ser pautada pelo debate e instituicdo de principios éticos e de responsabilidade,
diagnosticando o papel social do designer e os impactos de sua atividade, sob uma pratica
orientada para sustentabilidade que coloca em didlogo as dimensdes da natureza, da cultura e
da sociedade, abordando as questdes que permeiam a inclusdo e a acessibilidade. Esta atuacao
deve atender ao mercado de trabalho, sem, no entanto, restringir-se a ele, estando igualmente
direcionada ao empreendedorismo, a inovagdo, ¢ ao desenvolvimento de capacidades
estratégicas de gestdo e lideranga, fomentando, também, a economia criativa e emergente.

2.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sao objetivos especificos do Curso de Design:

e Estimular a formacdo de repertorio cultural e estético e propiciar experiéncias
expressivas que capacitem os discentes a encontrar solugdes criativas e originais para
os problemas do campo do design;

e Fomentar o pensamento reflexivo e a sensibilidade artistica para que o designer
possa ser capaz de aplicar o conhecimento aos projetos, considerando seu contexto
historico-estrutural;

e Promover a interdisciplinaridade vertical e horizontal no curriculo, construindo uma
estrutura em torno das disciplinas projetuais que envolva discentes e docentes no
processo;

e Atentar para a importancia do design na sociedade, para o desenvolvimento de
interfaces com énfase no uso social da tecnologia, considerando as implicagdes da
aproximac¢ao humano-tecnologia;

e Estimular a pesquisa cientifica, promovendo o olhar critico, intelectual e criativo do
estudante, com vistas a desenvolver o pensamento analitico, 16gico e retdrico na
resolucdo de problemas;

e Instruir o aluno com conhecimentos oriundos do campo do design que concernem a
pratica profissional em Design e advindas de outros saberes que se interseccionam,
como Linguagens Computacionais, Ciéncias da Comunicacdo e Marketing, entre
outros;
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e Habilitar o aluno no uso de técnicas criativas e metodologias projetuais para o
desenvolvimento de produtos de design, as quais considerem a qualidade de
experiéncia do usuario e condicionantes dessa natureza de projeto, com especial
aten¢do para acessibilidade;

® Preparar o estudante para o planejamento e gestdo de produtos de design, a
considerar a cadeia sistémica que envolve processos e ferramentas desde a sua
concepe¢do, o desenvolvimento e a implementagao;

e Atender as demandas do mercado e de distintas organizagdes com profissionais que
atuem na concepgao e desenvolvimento de produtos de design;

e Preparar os profissionais para, de forma ativa, identificar problemas sociais buscando
solucdes para os mesmos a partir da sua area de atuacdo;

e Fomentar a consciéncia socioambiental de modo transversal nas agdes curriculares,
visando estimular solugdes projetuais voltadas para sustentabilidade;

e Promover a resolugdo de trabalhos em equipe, para que o profissional aprenda a
desenvolver habilidades de gestdao do tempo, de pessoas e de conflitos;

e Prover profissionais empreendedores e aptos a criagdo de empresas que também
possam vir a compor o setor da economia criativa,

e Atuar em consonancia com o meio no qual a Universidade Federal de Pelotas esta
inserida e partilhar do mesmo objetivo da Institui¢do para com a regido e o Pais, de
forma a “promover uma pratica transformadora” (UFPEL, on-line 2003);

e Aplicar a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e¢ extensdo em todas as suas
acoes, conforme prevé a Constituicdo de 1988 com relagdo ao papel das
Universidades e a resolugdao n° 10 de 19 de fevereiro de 2015, do Conselho
Coordenador do Ensino, da Pesquisa e da Extensao — COCEPE;

e Buscar a insercdo do curso a partir de um desenvolvimento estratégico que esteja
orientado ao mercado sem exclusdo do papel da Universidade como geradora de
conhecimento e reflexao.

2.6 PERFIL DO EGRESSO

O profissional egresso do Curso de Design deve ser capaz de:

e Refletir sobre a relagdo entre sujeito, imagem e tecnologia nos processos culturais
que acompanham o design e sdo absolutamente indissociaveis, tanto para aqueles que
optam pelo caminho da investigagdo quanto para os que atuam diretamente com as
demandas de mercado;

e Ser consciente de seu papel social e do complexo contexto que envolve o produto de
sua pratica, pautando-se por principios ecologicos, sociais, humanos, filosoficos e
¢éticos no enfrentamento de problemas sociais (tais como desigualdades de género,
diversidade étnico-racial, cultural e religiosa) e quanto ao uso da tecnologia;

e Manter sua identidade profissional e escopo de atuagdo sempre em didlogo e
vigilancia com relagdo as novas exigéncias e inflexdes do tempo e também possa
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sustentar, como condi¢do basica de trabalho, o dialogo interdisciplinar com outras
areas;

e Demonstrar capacidade criativa para proposi¢ao de solugdes inovadoras e ser artifice
de seu proprio processo de criacdo a partir do dominio dos diferentes métodos,
ferramentas e técnicas;

e Ser capaz de compreender a linguagem visual a partir de seus fundamentos e outras
linguagens relacionadas que sejam pertinentes para o trabalho;

e Demonstrar dominio sobre a pratica projetual do design a partir de suas diferentes
etapas metodologicas relacionadas as especificidades de aplicacao no projeto e no
mapeamento das necessidades, buscando o desenvolvimento de solugdes e
estratégias;

e Executar a pratica projetual a partir de uma visdo sistémica entre componentes
materiais e imateriais, processos de trabalho e aspectos historico-estruturais do
produto desenvolvido;

e Ter conhecimento do setor produtivo de sua especialidade a partir de visao setorial e
de relagdes entre sua especificidade e outras areas do design e da gestao estratégica;

e ter a pratica projetual focada na experiéncia dos sujeitos em relacdo ao produto
desenvolvido e na forma com que o design ocupa lugar estratégico no
posicionamento destas empresas;

e Ser orientado a partir de um posicionamento estratégico em sua atividade
profissional e compreender como fundamental a postura de empreendedorismo e
proatividade com relagdo ao trabalho;

e Ter habilidades e competéncias para trabalhar em equipe.

2.7 COMPETENCIAS E HABILIDADES

Considera-se como necessarias ao estudante as seguintes competéncias e habilidades:

e Estar disposto ao aprendizado como busca e abertura para além dos conhecimentos
ofertados pela Universidade e partindo de sua propria construgao;

e Perceber no educador o papel de mediador/facilitador dos diferentes lugares de
producao do conhecimento na contemporaneidade;

e Ter consciéncia da responsabilidade de cursar o ensino superior de forma publica e
gratuita e o 6nus social que este fato acarreta, em um pais de desigualdades sociais;

e Possuir uma atitude colaborativa com relacdo a seus colegas, professores e a sua
propria vida académica;

e Ter empatia, demonstrando capacidade de compreender as experiéncias, emogdes €
necessidades dos outros, colocando-se no lugar deles para criar solugdes que
atendam verdadeiramente as suas demandas;

e Compreender as atividades discentes e praticas propostas no percurso do aprendizado
como parte de seu fazer profissional, percebendo as diferentes proposi¢cdes de
trabalhos como oportunidade de desenvolvimento e repertorio;
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Dominar as linguagens préoprias do design, expressando conceitos e solugdes de
acordo com as diversas técnicas e possibilidades de intervencao;

Ter capacidade criativa e inovadora para projetar produtos de design, ponderando
aspectos tecnologicos, humanos e artisticos;

Interpretar os contextos historico, social, econdmico e cultural, a fim de reconhecer
os impactos de sua atividade;

Propor produtos de design tendo por base uma postura critica diante dos critérios de
uso apropriados para as necessidades e contextos socioculturais envolvidos,
considerando as implicacdes das escolhas ao longo da cadeia produtiva e do ciclo de
vida do produto;

Demonstrar interesse pelo conhecimento de areas proximas ao design, sobretudo
relacionadas ao repertério das artes visuais, comunicagdo social, tecnologia, e das
relagdes entre design, marketing e praticas de gestao;

Ter habilidade para trabalhar em grupo e atuar em equipes multidisciplinares,
interagindo com especialistas de outras areas de modo a utilizar conhecimentos
diversos na elaboracdo e execugdo de pesquisas e projetos;

Ter competéncia para a atividade empreendedora, propondo solucdes criativas e
estratégicas no contexto do mercado de trabalho;

Atuar de acordo com os objetivos do desenvolvimento sustentdvel, promovendo a
inclusdo e acessibilidade;

Desenvolver a capacidade de se adaptar a diferentes contextos e demandas, operando
de maneira flexivel com mudancas e incertezas, atualizando-se e qualificando-se
constantemente ao longo da carreira.
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3 ORGANIZAGAO CURRICULAR

O presente capitulo apresenta a organizacao curricular do Curso de Design
considerando os requisitos regulamentares e circunstanciais apontados nos capitulos 1 e 2.
Aqui encontra-se a estrutura curricular e seus tipos de formagao — especifica, complementar e
em extensdo; a matriz curricular por semestre; o fluxograma com uma visualiza¢do global do
curso; as regras sobre transicdo curricular, estagios e trabalho de conclusdo de curso; e, por
fim, a caracterizacdo dos componentes curriculares obrigatorios e optativos.

Ao longo do capitulo existem especificacdes de cargas horarias e créditos em relagdo
as atividades do curso. De acordo com o Regulamento da Graduagdo da UFPEL, Resolugdo
COCEPE n° 29 de 13 de setembro de 2018, a carga hordria ¢ apresentada em horas (60
minutos). Ja a carga hordria dos componentes curriculares ¢ apresentada em créditos. Cada
crédito ¢ equivalente a 15 horas.

3.1 ESTRUTURA CURRICULAR

O Curso de Design tem a seguinte estrutura curricular:

e CARGA HORARIA TOTAL: 2520 horas ou 168 créditos de atividades
distribuidas em diferentes dimensdes formativas. Esta carga horaria estd em
conformidade com o artigo 6° da Resolu¢do CNE/CES n° 2 de 18 de junho de
2007, o qual determina que a carga horiria minima de um Curso de
bacharelado em Design deve ser de 2400 horas ou 160 créditos; ¢ com o
artigo 174, pardgrafo 1°, do Regimento Geral da Universidade Federal de
Pelotas, o qual precisa que a duragdo do curso nao podera exceder 5% (cinco
por cento) do tempo util previsto pelo Conselho Federal de Educacao, ou seja,
120 horas ou 8 créditos.

e OFERTA DE VAGAS E TURNOS: o Curso de Design oferta 56 vagas de
ingressos anuais, sendo que 28 vagas sdo ofertadas no turno da tarde do
semestre impar e 28 vagas sio ofertadas no turno da manha do semestre
par.

e TEMPO MINIMO DO CURSO: a estrutura curricular do curso foi
dimensionada para ser cumprida regularmente no tempo minimo de quatro
(4) anos ou oito (8) semestres. Este periodo estd em consonancia com o artigo
2° da Resolugdo CNE/CES n° 2 de 18 de junho de 2007, o qual determina que
o limite minimo para integralizagdo e duracdo de cursos de Design deve ser de
3 (trés) a 4 (quatro) anos.



e DIMENSOES DE FORMACAO: o Curso de Design possui 2520 horas de
atividades que estdo distribuidas, em conformidade a Resolugdo COCEPE n°
29 de 13 de setembro de 2018, em trés dimensdes distintas de formacao,
sendo elas:

1)

2)

3)

Formacio Especifica: relativa aos conhecimentos basicos, especificos
e profissionalizantes necessarios a formag¢dao de um profissional em
design. No Curso de Design, constituem a formacao especifica:
Disciplinas Obrigatérias (1770 horas ou 118 créditos); Disciplinas
Optativas (270 horas ou 18 créditos); Estagio Profissional
Obrigatorio (180 horas ou 12 créditos); e Trabalho de Conclusio
de Curso (TCC) (120 horas ou 8 créditos). A formacao especifica no
Curso de Design totaliza 2340 horas ou 156 créditos.

Formac¢ao Complementar: relativa as atividades complementares que
proporcionam aos estudantes experiéncias praticas e interdisciplinares
para além do curriculo tradicional, a partir da participagdo em
atividades e/ou projetos que integram os eixos de pesquisa, ensino e
extensdo, dentro e/ou fora da Universidade. No Curso de Design,
constituem a formagdao complementar: Eixo Pesquisa (60 horas ou 4
créditos); Eixo Ensino (60 horas ou 4 créditos); e Eixo Extensao (60
horas ou 4 créditos). A formacdo complementar no Curso de Design
totaliza 180 horas ou 12 créditos. Ressalta-se que a carga horaria de
formagdo complementar, somada a carga horaria de Estagio
Profissional Obrigatdrio, ndo pode exceder a 20% da carga horéria total
do curso, conforme definicdo do paragrafo Unico do artigo 1° da
Resolugdo CNE/CES n° 2 de 18 de junho de 2007. O Curso de Design,
com a somatoria em 360 horas ou 24 créditos, atende essa
regulamentacao.

Formacido em Extensdo: relativa a integracdo das atividades em
extensdo universitaria de forma sistematica e obrigatoria nos cursos de
graduacao. Esse processo reconhece a importancia da extensao como
uma dimensao essencial da formacdo académica, além do ensino e da
pesquisa, € busca promover uma educacao mais ampla e comprometida
com as demandas sociais, incentivando os estudantes a aplicarem seus
conhecimentos na resolugdao de problemas reais e a contribuirem para o
desenvolvimento de comunidades. No Curso de Design, constituem a
formacdo em extensdo: atividade pratica na disciplina Design
Experimental (45 horas ou 3 créditos na modalidade EXT);
atividade curricular em extensio (ACE) no componente curricular
Estagio Profissional (150 horas ou 10 créditos); e atividade
curricular em extensio (ACE) propriamente dita (60 horas ou 4
créditos, referentes as atividades complementares). A formagdo em
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extensdo no Curso de Design totaliza 255 horas ou 17 créditos,
atendendo a regulamentacdo exigida de no minimo 10% (dez por
cento) do total de créditos do curso. Esta dimensdo de formacgao esta
detalhada, inclusive em sua base de regulamentacdo, no item 3.7 deste
projeto pedagdgico. Essas horas ja estdo incorporadas nas Formagdes
Especifica e Complementar, ¢ portanto, ndo apresentam impacto
quantitativo na carga horaria geral do Curso de Design, elas apenas
indicam o numero de horas do Curso dedicadas a curricularizagao da
extensao.

3.2 TABELA SINTESE — ESTRUTURA CURRICULAR

A seguir, apresenta-se na Tabela 1 a sintese da estrutura curricular com os totais de
créditos e horas de cada dimensdo formativa para integralizacdo curricular do Curso de
Design, incluindo todas as atividades necessarias a formagao dos estudantes:

TABELA 1 — SINTESE PARA A INTEGRALIZACAO CURRICULAR

| Formacfo | Créditos J Horas

1) FORMAGAO ESPECIFICA

Disciplinas obrigatdrias 118 1770
Disciplinas optativas 18 270
Estagio curricular obrigatdrio 12 180
Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC 120

Total de Formagdo Especifica _ PRL)

2) FORMAGAO COMPLEMENTAR

Atividades complementares de ensino 4 60
Atividades complementares de pesquisa 4 60
Atividades complementares de extensao 60

Total de Formagdo Complementar

TOTAL _ m

Atividade na disciplina Design Experimental 3 45
ACE componente curricular Estagio Curricular Obrigatério 10 150
ACE componente curricular Atividades Complementares de Extensao 4 60

*As horas da Formagdo em Extensdo estdo incorporadas nas Formac&es Especifica e Complementar, e por esse
motivo ndo estdo contabilizadas no total acima apresentado (2520h).

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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3.3 MATRIZ CURRICULAR

Nesta secdo ¢ descrita a matriz curricular do Curso de Design. Na Tabela 2,
apresentada a seguir, estdo as principais cargas horarias, geral e por dimensdo de formacao.
Na Tabela 3, na sequéncia, sdo apresentados a organizacdo temporal do curso do 1° ao 8°
semestre, os nomes dos componentes curriculares, cddigos, unidade, nimero de créditos,
carga horaria, natureza da carga horaria (tedrica, pratica, exercicios, EAD, extensdo) e os
pré-requisitos. Os componentes curriculares oferecem um caminho adequado a inser¢do do
estudante nos conhecimentos da area do Design, a0 mesmo tempo que permitem
flexibilizagdo curricular para a realizagdo de componentes curriculares optativos.

TABELA 2 — MATRIZ CURRICULAR

ESTRUTURA ORGANIZACIONAL DO CURSO DE GRADUACAO EM DESIGN

Carga horaria de Formagao Especifica 2340 horas

Carga horaria de Formagao Complementar - Extensao, Pesquisa e Ensino 180 horas

Carga horaria Total do Curso m

Carga horaria da Formagao em Extensao*

*As 255 horas estdo incorporadas nas Formagdes Especifica e Complementar, e por esse 255 horas
motivo ndo estdo contabilizadas no total acima apresentado de 2520 horas. Elas indicam
o numero de horas do Curso de Design dedicadas a curricularizagdo da extensao.

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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TABELA 3 — MATRIZ CURRICULAR POR PERIODO SEMESTRAL

e O T () () ] 1 7 B 7 s

NOVO
NOVO
NOVO
NOVO

NOVO

CA
CA
CA
CA

CA

Introdugdo ao Design

Fundamentos do Desenho
Fundamentos da Linguagem Visual |
Imagem Digital

Iconologia da Arte

4

4
4
4

2
1
2

1

60 Ndo ha
60 N&o ha
60 Ndo ha
60 Ndo ha

Ndo ha

m—m_

B o) (e [0 () o e

NOVO
NOVO
NOVO
NOVO

NOVO

CA

CA

CA

Metodologia Projetual em Design
llustragdo

Fundamentos da Linguagem Visual Il
Producdo Grafica

Histdria do Design

4

NOVO Introdugdo ao Design
60 NOVO Fundamentos do Desenho
60 NOVO Fundamentos da Linguagem Visual |
60 NOVO Imagem Digital

NOVO Iconologia da Arte

m—m_
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32 SEMESTRE

| Unid _ e § P JEAD]
NOVO CA Design da Informagdo 4 2 2 60 NOVO Metodologia Projetual em Design

NOVO CA Tipografia 4 2 2 60 NOVO Fundamentos da Linguagem Visual Il
NOVO CA Fotografia 4 1 3 60 NOVO Fundamentos da Linguagem Visual I
NOVO CA Ergonomia, Usabilidade e Acessibilidade 4 2 2 60 NOVO Metodologia Projetual em Design

NOVO CA Semidtica 2 2 30 NOVO Fundamentos da Linguagem Visual I
NOVO CA Metodologia de Pesquisa em Design 2 2 30 NOVO Metodologia Projetual em Design

oa_ _____________________J» __________Js0f

42 SEMESTRE

| Codigo_J Unid_Jl Componente curricular _____§ cr § 7 J £ § P Jeap f ext § cH(h) JPré-Requisito

NOVO CA Design de Identidade da Marca 4 2 2 60 NOVO Tipografia
NOVO CA Gestdo do Design 4 2 2 60 NOVO Metodologia de Pesquisa em Design
NOVO CA Modelagem 3D 4 1 3 60 NOVO Produgdo Grafica
NOVO CA Tecnologias da Informagdo 4 1 3 60 NOVO Design da Informagao
NOVO CA Teoria e Critica do Design 2 2 30 NOVO Histéria do Design
CA Optativa | 2 30
oy _J0of |
L Unid | | e § p JeEap]
NOVO CA Design de Interagao 4 2 2 60 NOVO Tecnologias da Informagao
NOVO CA Design de Embalagem 4 1 3 60 NOVO Modelagem 3D
NOVO CA Design e Publicidade 4 2 2 60 NOVO Fotografia
NOVO CA Design e Cultura Contemporanea 2 2 30 NOVO Teoria e Critica do Design
Optativa Il 4 60
Optativa lll 2 30
N I BT
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Coiigo— unid J comporencauriesar —————J T T ] > JeoJ oo i L reeausio ————————

NOVO CA Design de Sinalizacdo 4 1 3 60 NOVO Design de Embalagem
NOVO CA Design Editorial 4 1 3 60 NOVO Design de Interagdo
NOVO CA Design Experimental 4 1 3 60 NOVO Design e Cultura Contemporanea
NOVO CA Design de Interagdo Multimodal 4 2 2 60 NOVO Design de Interagdo
Optativa IV 4

m_m_

codigo [ unid  componentecurricular — § cr f T B £ § p Neao Qext QcH(h) fPré-Requisiio |

NOVO CA Motion Design 4 1 3 60 NOVO Design de Interagdo
NOVO CA Projeto de Graduagdo 4 1 3 60 NOVO Metodologia de Pesquisa em Design
NOVO CA Agenciamento Profissional 2 1 1 30 NOVO Design de Identidade da Marca
Optativa V 4 60
Optativa VI 30

-_m_

N (O T — I N O Y E5 T G ——

NOVO CA Trabalho de Conclusdo de Curso 120 NOVO Design de Identidade da Marca
NOVO Design de Interagdo
NOVO Design de Embalagem
NOVO Design de Sinalizagao
NOVO Design Editorial
NOVO Motion Design
NOVO Projeto de Graduagado

NOVO Estagio Profissional 12 2 10 180 NOVO Agenciamento Profissional

R BTN I BETTHN

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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3.4 FLUXOGRAMA DO CURSO

A seguir, ¢ apresentada a estrutura curricular em forma de fluxograma (Tabela 4), o que permite uma visualiza¢ao global do curso

e a percepcao do movimento pedagogico construido ao longo dos 8 periodos.

TABELA 4 - FLUXOGRAMA DO CURSO DE DESIGN

6° Semestre 7° Semestre 8° Semestre
(300h 20cr) (240h 16cr) (300h 20cr)

1° Semestre 2° Semestre 3° Semestre 4° Semestre 5° Semestre
(300h 20cr) (300h 20cr) (300h 20cr)

w
o
o
>

oo 1o |

H
H

NOvVOo NOvVOo NOvVOo NOvOo

Motion
Design

51

Design de Identidade da
Marca

32

Trabalho de Concluséo de
Curso (TCC)
41 52161]62]|71]72

Estagio Profissional

Design de Interagao Design de Sinalizagéao

44 52

H
H
H
H
H

NOVO 2 NOVO 72 NOVO

Gestao do
Design

36

Design de Embalagem Projeto de Graduagao

(&)

||

43 36

NOVO NOVO NOVO 73 NOVO

H
H
H

Fundamentos da

Linguagem Visual Il [lacelaoemin]

Design e Publicidade Design Experimental Agenciamento Profissional

w
w

II

'S

24 54

\[e)"/e] NOVO NOVO 74 NOVO

H
b
5 8
<
(o}

(o] wovo [« Qw] nowo |

Produgéo
Grafica

Design e Cultura
Contemporanea

Design de

Tecnologias da Informagdo Interagéo Multimodal

w
o
(&)

NOVO NOVO NOVO

[ vovo [ 2 |

Iconologia da A . o
B FEOEe DeSIgn

H
a
H

Teoria e
Critica do Design

25

Optativa Il Optativa IV Optativa VI

6 NOVO NOVO

Metodologia de Pesquisa

I
Legenda _ Componentes Curriculares Obrigatérios
A | B | C | A -Posicédo na tabela I  Componentes Curriculares Optativos
Disciplina B - Cédigo da disciplina I  rabalho de Concluso de Curso (TCC)
Pré-requisito C - Créditos I Estagio Profissional
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3.5 COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS

No Curso de Design, os componentes curriculares optativos totalizam 270 horas (18 créditos), que pode ser cumprida através de
disciplinas optativas ofertadas: a) pelo banco de optativas do colegiado dos cursos de Design; b) por outros cursos do Centro de Artes; c¢) por
outros cursos de graduagdo da UFPEL; d) por outra IES (incluindo Instituicdes Estrangeiras em caso de mobilidade académica). Cabe salientar
que na Tabela 3, referente a matriz curricular por periodo semestral, constam sugestdes de localizagdo para o cumprimento da carga horaria
optativa; no entanto, o aluno tem autonomia para, a partir do segundo semestre do curso, escolher quais € quando cursar, sendo a Unica
exigéncia nessa dimensao formativa o cumprimento das 270 horas até o final do curso.

Fundamental mencionar, ainda, que a proposta do Curso de Design para os componentes curriculares optativos prioriza a autonomia
dos estudantes também na escolha de quais componentes cursar, de acordo com o0s seus principais interesses, sejam eles pessoais ou
académicos. E garantido ao estudante a diversidade de oferta ¢ a abordagem de temas atuais e relevantes para a construgio de sua trajetoria
académica, merecendo destaque o grupo de disciplinas optativas “Topicos em Design”, ofertado em seis edigdes ao longo dos semestres
(Topico em Design I, 11, III, 1V, V, e VI). Essas disciplinas estao articuladas em torno de uma tnica proposta, conforme pode ser verificado nas
suas caracterizagdes, que ¢ a de abordar temas emergentes, inovadores, relacionados com as discussdes mais centrais da area no momento da
oferta, valorizando, assim, tanto a contribuicdo dos estudantes para a defini¢do dos temas quanto as experiéncias trazidas pelos docentes nas
suas trajetorias académicas. Os temas de cada um dos componentes do grupo “Topicos em Design” sdo definidos pelo colegiado, antes do inicio
de cada semestre e o estudante pode cursar mais de um componente do grupo, tendo acesso, dessa forma, a uma ampla variedade de temas.
Compdem o banco de optativas do Curso de Design as seguintes disciplinas (Tabela 5):

TABELA 5 - COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS

Tl T T T T T-T-T-]T-

NOVO Artefatos de Memodria NOVO Teoria e Critica do Design
NOVO CA Branding 2 1 1 30 NOVO Gestdo do Design

NOVO CA Caligrafia e Lettering 2 1 1 30 NOVO Tipografia

NOVO CA Criatividade em Design 4 1 3 60

NOVO CA Cultura Pop, Repertorio e Tendéncias 4 2 2 60 NOVO Histéria do Design
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TABELA 5 (CONTINUIDADE) - COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS

I [ S I N I 2 ) e

NOVO CA Design Editorial Multiplataforma 4 NOVO Design Editorial
NOVO CA Design de Superficie 4 1 3 60
NOVO CA Design e Emogao 4 2 2 60
NOVO CA Design e Infancia 4 2 2 60
NOVO CA Design Inclusivo 4 2 2 60
NOVO CA Design Instrucional 4 2 2 60
NOVO CA Fotografia e Design 4 1 3 60 NOVO Fotografia
NOVO CA Fundamentos da Comunicagdo 2 2 30
NOVO CA Laboratdrio de Prototipagem 4 1 3 60
NOVO CA Livro Infantil Digital 4 2 2 60
NOVO CA Marketing aplicado ao Design 2 2 30 NOVO Metodologia da Pesquisa em Design
NOVO CA Objetivos de Desenvolvimento 2 2 30
Sustentavel (ODS) na Prética
NOVO CA Pesquisa aplicada em Design 4 1 3 60 NOVO Metodologia da Pesquisa em Design
NOVO CA Planejamento para Midias Sociais 2 1 1 30 NOVO Metodologia Projetual em Design
NOVO CA Projeto de Cartaz 2 1 1 30
NOVO CA Redes Sociais na Internet 4 2 2 60 NOVO Metodologia Projetual em Design
NOVO CA Semantica no Design 2 2 30 NOVO Semidtica
NOVO CA Técnicas de Pesquisa aplicada a 4 1 3 60
Experiéncia do Usuario (UX)
NOVO CA Tipografia Experimental 4 1 3 60 NOVO Tipografia
NOVO CA Visualizagdo de Dados 2 1 1 30 NOVO Design da Informagao
20000084 CA Lingua Brasileira de Sinais | (Libras I) 4 4 60
NOVO CA Topicos em Design | 2 2 30
NOVO CA Tépicos em Design Il 2 2 30
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TABELA 5 (CONTINUIDADE) - COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS
= T

NOVO Tépicos em Design llI

NOVO CA Topicos em Design IV 2 2 30
NOVO CA Tépicos em Design V 4 2 2 60
NOVO CA Toépicos em Design VI 4 2 2 60

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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Em relagdo ao Trabalho de Conclusdo de Curso e Estagios, o regulamentos dos
mesmos consta no Apéndice A e B respectivamente; cabe destacar que estes regulamentos
foram aprovados pelo Colegiado do Curso de Design.

3.6 FORMAGCAO COMPLEMENTAR

A formacdo complementar constitui-se de um conjunto de atividades que prepara o
discente para uma atuagdo diversificada, exigindo, portanto, que ele participe de atividades de
ensino, pesquisa e extensdo através de atividades e/ou projetos que integram os referidos
eixos, dentro e/ou fora da Universidade. A formagdo complementar permite a flexibilizacao
do curriculo do curso a medida em que o aluno opta por participar de agdes que extrapolam a
sala de aula, fazendo com que este vivencie o0 mundo da Universidade de forma plena e
dinamica.

O Curso de Design contempla uma carga horaria de formag¢ao complementar de 180
horas ou 12 créditos, distribuidas da seguinte maneira: 60 horas ou 4 créditos em atividades
de ensino; 60 horas ou 4 créditos em atividades de pesquisa; 60 horas ou 4 créditos em
atividades de extensdo, conforme expresso na Tabela 6.

TABELA 6 — ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Realizadas durante todo o curso e integralizadas no ultimo semestre

Extensdo 60 h
Pesquisa 4c 60 h
Ensino 60 h

TOTAL 180 horas

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.

Para a contagem das horas de atividades complementares, os alunos deverdo
apresentar atestados, certificados, declara¢des ou atas que comprovem a sua participacao, os
quais devem informar a carga hordria. Comprovantes de participacdo em atividades e/ou
projetos fora da UFPEL sao validos a partir da apresentacdo de documentos comprobatorios.

A averiguacdo, organizagdo e preenchimento dos formulérios de contagem de horas
livres e complementares dos provaveis formandos sera de responsabilidade do coordenador
adjunto — que organizara a comprovagao dos certificados por parte dos discentes. Apds, o
coordenador adjunto devera preencher os formularios de horas de formagdo livre e
complementares (documentos institucionais), encaminhando-os para o coordenador do Curso
dentro de tempo habil para os procedimentos de formatura. Caso os discentes ndo apresentem
a documentag¢do devida ou percam os prazos de execu¢do das horas e/ou apresentagdo dos
documentos, serdo automaticamente descadastrados no sistema Cobalto como provaveis
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formandos, ficando impossibilitados, portanto, de se formar no semestre corrente. Os
certificados faltantes, bem como a comprovagdo das horas nido apresentadas, deverdo ser
concluidos ou analisados novamente em semestre posterior.

3.7 FORMACAO EM EXTENSAO

O Curso de Design da UFPEL atende a Meta 12.7 do novo Plano Nacional de
Educagdo (2014-2024), aprovado pela Lei Federal n° 13.005/14, a qual define que no minimo
10% (dez por cento) do total de créditos curriculares exigidos para a graduagdo sejam
cumpridos em programas e projetos de extensdo universitaria. O curso também atende a
Resolucdo COCEPE 30/2022, que dispde sobre o regulamento da curricularizagao das
atividades de extensao nos cursos de Graduacao da Universidade.

No Curso de Design, de forma geral, a extensdo se caracteriza pela realizagdo de
praticas formativas que otimizem a aplicagdo dos conhecimentos adquiridos, colocando-os a
servico da comunidade. Isso se da, predominantemente, através da projetacao e aplicacao de
distintas prestagdes de servigos (comerciais e sociais) que atendam as necessidades de
diferentes agentes da sociedade no que tange a demandas de design.

Quanto as formas especificas de curriculariza¢dao da extensao, o curso prevé 3 (trés),
como segue:

1. Caracterizagdo de carga horaria pratica no componente curricular Design
Experimental (codigo NOVO): 45 horas ou 3 créditos na modalidade EXT.
Essa carga horaria estd devidamente registrada nos itens 3.3 Matriz Curricular e
3.11 Caracterizagcdo dos Componentes Curriculares, deste PPC. O componente
curricular também encontra-se vinculado ao Programa de Extensdo “Design na
Rua” (codigo 228), o qual esta cadastrado no sistema Cobalto e especificado na

ementa do referido componente curricular como registro de vinculo (item
3.11).

2. Atividade Curricular em Extensdo (ACE) no componente curricular Estagio
Profissional (codigo NOVO): 150 horas ou 10 créditos. Essa carga horaria
estd devidamente registrada nos itens 3.3 Matriz Curricular e 3.11
Caracterizagdo dos Componentes Curriculares, deste PPC. O Estagio
Profissional encontra-se vinculado ao Programa de Extensao “Design na Rua”
(codigo 228), o qual estd cadastrado no sistema Cobalto e especificado na
ementa do referido componente curricular como registro de vinculo (item
3.11). A equiparagdo do estagio a extensdo estd prevista no art. 2° da Lei n°
11.788/08.

3. Atividade Curricular em Extensdo (ACE) propriamente dita: 60 horas ou 4
créditos, referentes as atividades complementares minimas em extensio,
previstas neste PPC como requisito parcial a obten¢do do titulo da graduagao.
Assim, o aluno ao longo do curso pode optar pela experiéncia que deseja ter,
desde que seja membro de equipe e agente ativo de experi€ncia extensionista
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em eventos, programas, projetos e acdes de extensdo, vinculados ou ndo a
UFPEL. Modalidades de ouvinte ou espectador nido caracterizam atividade
curricular em extensao.

4. proporcionar ao aluno ser membro da equipe e agente ativo da experiéncia
extensionista e ndo ouvinte ou espectador da mesma

5. Uma vez certificado, poderd, em concordancia com o calendario estabelecido
pelo curso, apresentar a certificagao para fazer constar a carga horaria realizada
em ACE.

Na Tabela 7, apresenta-se a sintese da formagdo em extensdo definida pelo Curso de
Design/UFPEL:

TABELA 7 — SINTESE DA FORMACAO EM EXTENSAO

Possibilidades da Formag¢dao em Extensao m

Disciplinas Obrigatdrias (registro em EXT)

Disciplinas Optativas (registro em EXT) - -
ACE componente curricular Estagio Curricular Obrigatério 10 150

ACE componente curricular Atividades Complementares de Extensao

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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3.8 REGRAS DE TRANSIGAO - EQUIVALENCIA ENTRE COMPONENTES

A alteracdo do curriculo é complementada por um conjunto de regras que regulam o
periodo entre a implementagdo da nova matriz do Curso de Design e a extingdao das matrizes
anteriores dos cursos de Design Grafico e de Design Digital, especialmente no que se refere
ao processo de reopc¢iao de curso, o qual garante aos estudantes que ingressaram em versoes
anteriores a migracdo para a nova matriz curricular.

Para operacionalizar a implementacdo da nova matriz curricular sem impacto de
permanéncia ¢ com resultado otimizado na formacdo dos estudantes, realizou-se um
estudo de proje¢do acerca da implementagio e sua exequibilidade (acesse o link?”). Com base
nessa projecao, pode-se definir a seguinte regra geral de migracao apresentada no Quadro 3.

QUADRO 3 - REGRA GERAL DE MIGRAGAO

Os estudantes de turmas regulares do 12 até o 42 semestre ja cursados dos cursos
de Design Grafico e Design Digital migram para o novo curriculo através do
Processo de Reopgao de Curso.

Casos especiais: estudantes que ndo estdo regulares no curso terdo sua situagdao analisada de
modo individual pelo Colegiado.

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.

? Link de acesso ao arquivo que demonstra a exequibilidade acerca da extingdo dos cursos de Design Grafico e
Digital e a criagio do novo Curso de Design, considerando-se o corpo docente disponivel. Link:

Projecdo de Cenario - Fase de Transi¢do de Curriculo - 3 Cursos Concomitantes.docx
https://docs.google.com/document/d/10-1210dh6qyUnkQp1c30R8bNs7GjUyF8/edit?usp=sharing&ouid=10841
6146463363948007 &rtpof=true&sd=true.
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No Quadro 4, a seguir, sdo apresentados os dados especificos sobre o processo de
implementagdo do novo curriculo, considerando-se a data de inicio de vigéncia, o nimero de
novos ingressantes € o turno correspondente de ingresso. Apresenta-se também as turmas dos
dois cursos extintos (Design Grafico e Design Digital) — por semestre e ano de ingresso — que
migram para o novo curso. E por fim, a especificacao das turmas que nao migram.

QUADRO 4 - PROCESSO DE IMPLEMENTAGAO DO NOVO CURRICULO

Semestre 2025/1: entra em vigéncia o novo curriculo do Curso de Design

Ingressam na nova matriz curricular:

28 (vinte e oito) novos estudantes, no turno da tarde*

* 0 novo Curso de Design tem dois ingressos anuais, em turnos intercalados entre manh3 e tarde, ou
seja, em 2025/2 ocorrerd um ingresso de 28 novos estudantes no turno da manh3, em 2026/1 terd um
novo ingresso de 28 novos estudantes no turno da tarde e assim sucessivamente).

Migram para a nova matriz curricular:

Estudantes do Curso de Design Grafico, no turno da tarde:

® que ingressaram em 2024/1, finalizaram o 22 semestre e estdo iniciando o 32
semestre no novo curriculo; e

® que ingressaram em 2023/1, finalizaram o 42 semestre e estdo iniciando o 52
semestre no novo curriculo.

Estudantes do Curso de Design Digital, no turno da manha:

® que ingressaram em 2024/2, finalizaram o 12 semestre e estdo iniciando o 29
semestre no novo curriculo; e

e que ingressaram em 2023/2, finalizaram o 32 semestre e estdo iniciando o 42
semestre no novo curriculo.

N3ao migram para a nova matriz:

e Os estudantes que ingressaram no Curso de Design Grafico, em 2022/1 ou
semestres anteriores.

® Os estudantes que ingressaram no Curso de Design Digital, em 2022/2 ou
semestres anteriores.

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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A integralizagdo dos estudantes vinculados aos cursos de Design Grafico e Design Digital que fardo o processo de migracdo a nova
matriz deve seguir o Quadro 5 de equivaléncias de componentes curriculares, abaixo disposto. Casos omissos serdo avaliados pelo Colegiado do

Curso de Design.

QUADRO 5 - EQUIVALENCIAS DOS COMPONENTES CURRICULARES

05000056

05000055

05000066

05000015
1°

Semestre 05000670

05000830
05000831
05000922

05000052

05000058

05000070

or 05000017

Semestre 05000674

05000057

05000839

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.

Introdugdo ao Design Grafico

Introdugdo ao Design Digital
Fundamentos do Desenho |
Fundamentos da Linguagem Visual |
Iconologia da Arte |

Percepgdo Espacial
Projeto de Cartaz
Imagem Digital | (Optativa)

Imagem Digital Il (Optativa)
Metodologia Projetual em Design
Fundamentos do Desenho Il
Fundamentos da Linguagem Visual Il

Iconologia da Arte Il

Ergonomia

Usabilidade

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOvVO

NOVO

NOVO

Introdugdo ao Design

Fundamentos do Desenho
Fundamentos da Linguagem Visual |
Iconologia da Arte

Percepgao Espacial (optativa)

Projeto de Cartaz (optativa)

Imagem Digital

Metodologia Projetual em Design

Fundamentos do Desenho
Fundamentos da Linguagem Visual Il

Iconologia da Arte

Ergonomia, Usabilidade e
Acessibilidade

SEMESTRE copIGO DESIGN GRAFICO E DIGITAL (ANTIGOS) copIGO DESIGN (NOVO) ALTERACAO

Nova ementa que integra as disciplinas de Introdugdo ao Design
Grafico e Digital dos curriculos antigos.

Nova ementa que integra as disciplinas de Fundamentos do
Desenho | e Il dos curriculos antigos.
Nova ementa.

Nova ementa que integra as disciplinas de Iconologia da Arte | e Il
dos curriculos antigos.

Passa a ser optativa no curriculo novo.
Passa a ser optativa no curriculo novo.

Passa a ser obrigatdria no curriculo novo.
Nova ementa que integra as disciplinas optativas de Imagem Digital |
e Il dos curriculos antigos.

Nova ementa que integra as disciplinas de Metodologia Projetual
em Design dos curriculos antigos.

Nova ementa que integra as disciplinas de Fundamentos do
Desenho | e Il dos curriculos antigos.

Nova ementa.

Nova ementa que integra as disciplinas de Iconologia da Arte | e Il
dos curriculos antigos.

Novo componente curricular que integra os conteudos de
Ergonomia (somente do Design Grafico), Usabilidade (somente do
Design Digital) e Acessibilidade (nova area contemplada).

Novo periodo de oferta - passa para o 32 semestre.
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https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000066
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000066
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000066
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000015
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000015
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000015
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000058
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000058
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000058
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000066
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000017
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000017

QUADRO 5 (CONTINUIDADE) - EQUIVALENCIAS DOS COMPONENTES CURRICULARES

cODIGO DESIGN GRAFICO E DIGITAL (ANTIGOS) cODIGO DESIGN (NOVO) ALTERACAO

SEMESTRE

05000084 Identidade Visual NOVO Design de Identidade da Marca Novo nome.
Nova ementa.
. . . X Novo nome.
05000072 Tipografia | NOVO Tipografia Nova ementa.
05000676 Teoria e Critica do Design NOVO Teoria e Critica do Design Nova ementa.
05000677 Metodologia de Pesquisa em Design NOVO Metodologia de Pesquisa em Design Nova emelznta. °
a0 Novo periodo de oferta - passa para o 32 semestre.
Semestre Nova ementa.

05000085 Produgdo Gréfica NOVO Produgdo Grafica Novo periodo de oferta - passa para o 22 semestre.
Componente ofertado anteriormente apenas para o Design Gréfico.

Novo nome.
05000071 Interfaces de Interagdo | NOVO Design de Interagdo Nova ementa.
Componente ofertado anteriormente apenas para o Design Digital.

Passa a ser ofertada como obrigatéria.
NOVO Modelagem 3D Novo nome.
Nova ementa.

Modelagem Geométrica e Visual

05000073 (o

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000069
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000069
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000069
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000069
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000007
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000007
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000007
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000669
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000669
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000669
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000068
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000068
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000063
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000063
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000063
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000084
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000072
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000072
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000676
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000676
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000677
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000677
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000085
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000071

QUADRO 5 (CONTINUIDADE) - EQUIVALENCIAS DOS COMPONENTES CURRICULARES

SEMESTRE

cODIGO DESIGN GRAFICO E DIGITAL (ANTIGOS) cODIGO

o
m
©v
o
-

=

ALTERAGCAO

Novo nome.
05000835 Projeto de Graduagdo | NOVO Projeto de Graduagdo Nova ementa.
Novo periodo de oferta - passa para o 72 semestre.

Nova ementa.

05000083 semiotica Novo semiotica Novo periodo de oferta - passa para o 32 semestre.
62
Semestre 05000834 Marketing aplicado ao Design NOVO Marketing aplicado ao Design (optativa) Passa a ser ofertada como optativa.
04830023 Etica e Legislagdo NOVO Agenciamento Profissional Nova ementa que integra questdes de ética e legislagdo.

Novo componente curricular que aborda a atuagdo dos estuq_antes
Design Experimental na comunidade e enfatiza a CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO no
Curso de design

Fonte: Colegiado do Curso de Design
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https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000833
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000833
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000833
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000107
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000107
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000107
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000087
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000087
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000088
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000088
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000797
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000797
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000832
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000832
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000086
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000086
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000835
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000089
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000834
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/04830023
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/04830023
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/04830023
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000033
https://institucional.ufpel.edu.br/disciplinas/cod/05000108

Os quadros 6 e 7 apresentam os componentes curriculares faltantes que os estudantes dos cursos de Design Grafico e Design Digital,
respectivamente, deverdo cursar ao migrar para a nova matriz curricular, assim como as equivaléncias possiveis para reducdo do tempo de
permanéncia na Universidade. Em relacdo ao Quadro 5 anterior, os Quadros 6 e 7 demonstram, de modo especifico, quais equivaléncias que um
determinado estudante tera que solicitar ao aderir a nova matriz curricular.

QUADRO 6 — COMPONENTES CURRICULARES FALTANTES E EQUIVALENTES
PARA ESTUDANTES DO CURSO DE DESI 1ICO QUE MIGRAM PARA A NOVA MATRIZ CURRICULAR

COMPONENTES EQUIVALENTES
c6DIGO CURSO DE DESIGN GRAFICO H CODIGOJ] CURSO DE DESIGN (NOVO)

05000922

SEMESTRE COMPONENTES FALTANTES

05000052 Imagem Digital | ou Imagem Digital Il (optativas) = NOVO Imagem Digital (obrigatdria)
Finalizou o 05000670 . - .
22 semestre no 05000670 Iconologia da Arte | = NOVO Iconologia da Arte

Design Graficoe  NOVO Produgdo Grafica*
estd iniciando o

32 semestre no 05000669  Histéria do Design
Design

05000070 Fundamentos do Desenho Il NOVO llustragdo

NOVO Histéria do Design

05000830 Percepgdo Espacial NOVO Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

05000831 Projeto de Cartaz NOVO Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

05000922 - . . _ . o
05000052 Imagem Digital | ou Imagem Digital Il (optativas) = NOVO Imagem Digital (obrigatdria)
05000670 X _ ;

05000670 Iconologia da Arte Il E NOVO Iconologia da Arte

05000070 Fundamentos do Desenho I NOVO llustragdo

Finalizou o 05000669 Histdria do Design
42 semestre no

NOVO Histdria do Design

Design Grafico e NOVO Produgdo Grafica* 05000057  Ergonomia = NOVO Ergonomia, Usabilidade e Acessibilidade
4 niciand NOVO Semidtica*
EBiE] Iekme © NOVO Tecnologias da Informagdo* 05000838  Gestdo do Design (optativa) = NOVO Gestdo do Design

52 semestre no
Design 05000073 Modelagem Geométrica e Visual (optativa)

NOVO Modelagem 3D (obrigatdria)

05000830 Percepgdo Espacial NOVO Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

05000831 Projeto de Cartaz = NOVO Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento
05000067 Desenho da Figura Humana = NOVO Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento
05000675 Fundamentos da Comunicagdo = NOVO Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

* Serdo ofertadas turmas extras das disciplinas de Produgdo Grafica, Semidtica e Tecnologias da Informagdo com a finalidade de suprir as demandas do processo de implementagdo da nova matriz curricular.

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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QUADRO 7 — COMPONENTES CURRICULARES FALTANTES E EQUIVALENTES

PARA ESTUDANTES DO CURSO DE DESIGN DIGITAL QUE MIGRAM PARA A NOVA MATRIZ CURRICULAR

COMPONENTES EQUIVALENTES

SEMESTRE

QUE COMPONENTES FALTANTES

CURSARA

Finalizou o

12 semestre
no Design
Digital e estd
iniciando o 29
semestre no
Design

Finalizou o

32 semestre
no Design
Digital e esta
iniciando o 42
semestre no
Design

NOVO Produgio Grafica*
NOVO Semidtica*

NOVO Metodologia de Pesquisa em Design*

cODIGO CURSO DE DESIGN GRAFICO H cODIGO CURSO DE DESIGN (NOVO)

05000922
05000052

05000670
05000670

05000830
05000831

05000922
05000052

05000670
05000670

05000070
05000669
05000057
05000830
05000831
05000067
05000675

Imagem Digital | ou Imagem Digital Il
(optativas)

Iconologia da Arte |

Percepcgdo Espacial
Projeto de Cartaz

Imagem Digital | ou Imagem Digital Il
(optativas)

Iconologia da Arte Il

Fundamentos do Desenho Il
Histdria do Design
Ergonomia

Percepgdo Espacial

Projeto de Cartaz

Desenho da Figura Humana

Fundamentos da Comunicagdo

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO

NOVO
NOVO
NOVO
NOVO
NOVO
NOvVO
NOVO

Imagem Digital (obrigatdria)

Iconologia da Arte

Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

Imagem Digital (obrigatdria)

Iconologia da Arte

llustragdo

Histéria do Design

Ergonomia, Usabilidade e Acessibilidade
Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento
Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento
Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

Passa a ser OPTATIVA - aproveitamento

* Serdo ofertadas turmas extras das disciplinas de Produgdo Gréfica, Semidtica e Metodologia de Pesquisa em Design com a finalidade de suprir as demandas do processo de implementagdo da nova matriz curricular.

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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3.9 CARACTERIZAGAO DOS COMPONENTES CURRICULARES

A seguir s30 apresentadas as caracterizagdes dos componentes curriculares (obrigatdrios e
optativos) do Curso de Design, conforme a matriz curricular.

12 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Introdugdo ao Design

cODIGO
\[e)V/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Fornecer subsidios tedricos e conceituais para o entendimento do Design Grafico — seu conceito, fatores e
implicagBes — e sua aplicagdo na pratica académica e profissional.

EMENTA
Conceito de Design. Breve histérico da profissdo. Principais nomes da area. Principios do Design.
Abordagem tedrico-pratica do Design Grafico.

BIBLIOGRAFIA BASICA
CARDOSO, Rafael. Uma introdugao a histdria do design. 3. ed. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2008.
HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histdria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001. 248 p. (Colegdo A).

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.
245 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CONSOLO, Cecilia (org.). Anatomia do design: uma analise do design grafico brasileiro. Sdo Paulo: Blucher,
20009. Acervo online UFPEL.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criativa. Sao Paulo: Edigdes Rosari, 2006.

HELLER, Steven. Linguagens do design: compreendendo o design grafico. Sdo Paulo: Rosari, 2007.
(Colegao Fundamentos do Design).

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histdria do design grafico. 4. ed. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2009,
2013.

POYNOR, Rick. Abaixo as regras: Design grafico e pds-modernismo. Porto Alegre, Bookman: 2010.
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12 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Fundamentos do Desenho

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Instrumentalizar o aluno para o uso e conhecimento dos principios elementares da linguagem gréfica do
desenho com materiais monocromaticos e policromaticos, aplicadores e técnicas, orientado a percepgado
dos elementos (ponto, linha, plano, superficie, luz, volume, textura), dos esquemas compositivos e
estruturais, das representacdes espaciais e graficas (perspectivas e sombras), bem como desenvolver a
apreciagao e critica.

EMENTA

Introducdo a linguagem grafica com énfase no carater experimental. Composicdo. Elementos visuais.
Materiais monocromaticos e policromaticos. Aplicadores e técnicas. Expressdo, representacdo e
especificidades espaciais e graficas dos elementos visuais. Apreciagdo e critica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. S3o Paulo: Cosac & Naify, 2008.
245 p.

MARTIN ROIG, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. Sdo Paulo: WMF Martins
Fontes, 2009. 255 p.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 2. ed. S3o Paulo: Martins Fontes, 2010. 352 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DOMINGUEZ, Fernando. Croquis e perspectivas. Porto Alegre: Masquatro, 2011. 147 p.

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e
designers de interiores. 2.ed. Sdo Paulo: Bookman, 2002. Acervo online UFPEL.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. S3o Paulo: Claridade, 2002. 246 p.
MAYER, Ralph. Manual do artista de técnicas e materiais. 2. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2006. 838 p.

SIMBLET, Sarah. Desenho: uma forma inovadora e pratica de desenhar o mundo que nos rodeia. Londres:
Dorling Kindersley, c2004. 264 p.
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12 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Fundamentos da Linguagem Visual |

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Desenvolver a percepgdo visual do estudante para compreender os elementos fundamentais da linguagem
visual e suas relagdes, promovendo a base para a pratica compositiva em Design.

EMENTA
Percepgdo. Gestalt. Elementos da Linguagem Visual. Estruturacdo do Campo Compositivo.
Experimentagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepg¢ao visual: uma psicologia da visdo criadora : edigdo revista. ed. rev. Sdo
Paulo: Pioneira, 2018. 509 p.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007. 236 p. (Colegdo A).

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.
245 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AUMONT, Jacques. A imagem. 16. ed. Campinas: Papirus, 2011. 331 p. (Colecdo Oficio de Arte e Forma).

GOMIES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 9. ed. Sdo Paulo: Escrituras,
2010. 133 p.

KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano: contribuicdo a analise dos elementos da pintura. 2.ed. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 2016. 206 p. (Colecdo Mundo da Arte).

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2006. 350 p.

LUPTON, Ellen; MILLER, J. Abbott (org.). ABC da Bauhaus: a Bauhaus e a teoria do design. Sdo Paulo: Cosac
& Naify, 2008. 67 p.
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12 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Imagem Digital

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Capacitar o aluno na criagdo, manipulacao e edicdao de imagens digitais - bitmap e vetorial - com o apoio
de softwares adequados, de modo criativo e qualificado, a partir da aplicacdo dos fundamentos da
linguagem visual, do desenho, da ilustracdo e da fotografia.

EMENTA

Ferramentas digitais para concepgao e edicdo de imagens bitmaps e vetoriais. Defini¢Ges, classificagdes e
propriedades técnicas de imagens digitais (pixel, vetor, dimensdo e unidades de medidas, resolugdo,
sistemas de cores, formatos de arquivos). Métodos de gerenciamento de processos de criacdo e edi¢do de
imagens digitais, a partir de um olhar construtivo, técnico e comunicacional, respaldado pelos
fundamentos da linguagem visual, do desenho, da ilustragcdo e da fotografia.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.
245 p.

MARTIN ROIG, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. Sdo Paulo: WMF Martins
Fontes, 2009. 255 p.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 2. ed. S3o Paulo: Martins Fontes, 2010. 352 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DEMERS, Owen. [Digital] Texturing & painting. United States of America: New Riders, 2002. 335 p.

FERNANDES, Stefan Von Der Heyde. O ensino de desenho na formagdao em design de produto: Material
didatico para desenvolvimento de desenhos na fase conceitual de projetos de design de produto. Tese de
Doutorado apresentada ao Programa de Pds-Graduagdo em Design, Escola de Engenharia, Universidade
Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre, 2022. Disponivel em:

https: me gs.br/bitstream/handle 8

Acervo online UFPEL.

SOUZA, Vinicius Nunes Rocha e. Proposi¢ao de projeto pedagdgico para ensino de desenho em cursos de
design. Tese de Doutorado apresentada ao Programa de Pés-Graduagdo em Design, Escola de Engenharia,
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre, 2021. Disponivel em:

https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/236292/001138717.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

WYATT, Andy. The complete digital animation course: principles, practice, and techniques: a practical
guide for aspiring animators. Hauppauge: Barron's, 2010. 144 p.
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12 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Iconologia da Arte

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
3 1

OBIJETIVO

Estudar a histéria da arte com subsidios que contribuem para o aperfeicoamento da percepcao visual, da
sensibilidade artistica e de uma visdo estética e critica aplicada ao design, compreendendo o
desenvolvimento de diferentes culturas, periodos e movimentos artisticos, da Pré-Histdria aos dias
atuais.

EMENTA

Conhecer a histéria da arte e as diferentes possibilidades de leituras de obras artisticas e seus autores.
Identificar as principais culturas, periodos e movimentos artisticos que se desenvolveram, da
Pré-Histdria aos dias atuais. Evidenciar as produges artisticas, artistas, caracteristicas, permanéncias,
rupturas e fatores sociais, politicos e culturais envolvidos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARGAN, Giulio Carlo. Arte moderna: do iluminismo aos movimentos contemporaneos. Sdo Paulo:
Companbhia das Letras, 2008. 709 p.

DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas e movimentos: guia enciclopédico da arte moderna. 2. ed. Sdo Paulo:
Cosac & Naify, 2010. 312 p.

GOMBRICH, Ernst Hans. A histdria da arte. Rio de Janeiro: Zahar, 2020. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARCHER, Michael. Arte contemporanea: uma histéria concisa. 2.ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes,
2012. 263 p. (Colegdo mundo da arte).

OCVIRK, Otto G.; STINSON, Robert E.; WIGG, Philip R.; BONE, Robert O.; CAYTON, David L. Fundamentos
de arte: teoria e pratica. Porto Alegre: AMGH Editora; Bookman, 2014.

PANOFSKY, Erwin. Significado nas artes visuais. Sdo Paulo: Perspectiva, 2007.

WOLFFLIN, Heinrich. Conceitos fundamentais da histéria da arte: o problema da evolug3o dos estilos na
arte mais recente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2006.

ZANINI, Walter. Historia geral da arte no Brasil. Sdo Paulo: Instituto Walter Moreira Salles, 1983.
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22 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Metodologia Projetual em Design

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Capacitar os estudantes a desenvolverem de modo sistematico projetos em design a partir da aplicacdo de
diversas estruturas metodoldgicas, métodos, técnicas, ferramentas e instrumentos, de modo a
compreender o design como um processo composto de diferentes etapas ciclicas e interativas, centradas
no usuario, que favorecam a organizagdao, o pensamento critico-reflexivo, a colaboragdo e a comunicagdo
entre os agentes envolvidos.

EMENTA

Evolucdo histérica de metodologias projetuais em design. Fundamentos, classificacdes, estruturas e
abordagens. Defini¢Ges e conceitos: metodologia, método, técnica, ferramenta e instrumento. Estudo de
metodologias, métodos, técnicas, ferramentas e instrumentos para identificacdo de necessidades e
problemas; coleta e analise de dados; definicdo de escopo, restricdes e requisitos; criacdo e exploragdo de
alternativas criativas; prototipacdo; verificagdo e validagdo. Gerenciamento de projeto. Organizagdo,
documentagdo e apresentagdo de entregaveis.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015. Acervo online UFPEL.
(Design basico).

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari, 2009. 143 p.
(Colegao fundamentos do design).

KALBACH, James. Design de navegagao web otimizando a experiéncia do usuario. Porto Alegre: Bookman
2009. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GARRET, Jesse James. The elements of user experience: user-centered design for the Web and beyond.
2nd ed. Berkeley: New Riders, 2011. xviii, 172 p. (Voices that matter).

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1981.
PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. 4. ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2009. 76 p. (baseDesign).

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdo: além da interagdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para toda a equipe de gestdo de marcas.
5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019. Acervo online UFPEL.
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22 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
llustracao

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Instrumentalizar discentes na criagdo e percepgao de ilustracao voltada ao projeto de design, assim como
a compreender e analisar ilustragGes.

EMENTA
Tipos e fun¢des da ilustragdo. Fundamentos da Figura humana. Fundamentos das histérias em quadrinhos.
Fundamentos do Design de Personagens. llustragdo comercial. llustragao editorial. Analise de imagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DERDICK, Edith. Formas de pensar o desenho. Sdo Paulo: M. Books do Brasil, 2008.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998. 378 p. (Colegdo A).

STANISLAVSKI, Konstantin. A construgao da personagem. 21.ed. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira, 2012.
396 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AUMONT, Jacques. A imagem. 16. ed. Campinas: Papirus, 2011. 331 p. (Colegdo Oficio de Arte e Forma).

CAUQUELIN, Anne. A invengdo da paisagem. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007. 196 p. (Colegdo Todas as
artes;).

GOMBRICH, Ernst. H. Arte e ilusdo: um estudo da psicologia da representagado pictdrica. 4. ed. Sdo Paulo:
WMF Martins Fontes, 2007. xxv, 386 p.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdao para uma metodologia didatica: Bruno
Munari. S3o Paulo: Martins Fontes, 2006. 350 p.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998. 352 p.
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22 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Fundamentos da Linguagem Visual Il

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Desenvolver a percepgao visual do estudante para a compreensao do fenémeno cromatico, promovendo a
reflexdo do papel das cores e o seu exercicio na pratica compositiva em Design.

EMENTA
Teoria, percepgao e simbologia da cor. Composicdo. Principios de organizagdo visual: grid, hierarquia,
harmonia e contraste. Aspectos fisicos, estéticos e culturais da cor. Experimentacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARROS, Lilian Ried Miller. A Cor no Processo Criativo. Sdo Paulo: Senac, 2006.

KRAEMER, Derli. Teoria e pratica da cor. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

SAMARA, Timothy. Elementos do Design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FRASER, Tom & BANKS, Adam. O Guia Completo da Cor. Sdo Paulo: SENAC, 2007.

GUIMARAES, Luciano. A cor como informagdo: a construc3o biofisica, linguistica e cultural da simbologia
das cores. Sdo Paulo: Annablume, 2004.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design. Sao Paulo: Cosac Naify, 2008.
OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Ed. Campus, 1983.
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 72 Edi¢ao. Rio de Janeiro: Léo Christiano Editorial LTDA, 1999.
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22 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Produgdo Grafica

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Compreender e identificar os diferentes materiais, métodos e processos, referentes a preparagdo e
impressdo de produtos graficos em diversos suportes, por meio da experimentacdo e da sua relagdo com o
projeto grafico.

EMENTA

Etapas da produgdo de um impresso. Orgamento. Meio-tom e cor. Processos de impressdo: histérico e
aplicagGes na industria grafica atual. Comunicagdo visual, grandes formatos e nogdes introdutérias de
prototipagem. Suportes para impressao e corte, caracteristicas e aproveitamento. Tintas. Pré-impressao.
Acabamento. Acompanhamento grafico.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FERLAUTO, Claudio; JAHN, Heloisa. A grafica do livro, o livro da grafica. 3. ed. Sdo Paulo: Rosari, 2001. 96
p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. 4. ed. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2013. 716
p.

REIS, Luciana Braun et al. Produgao grafica. Porto Alegre: SAGAH, 2019. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BAER, Lorenzo. Produgdo grafica. 6. ed. Sdo Paulo: Senac Sdo Paulo, 2005. 280 p.
BANN, David. Novo manual de produgao grafica. ed. rev. e atual. Porto Alegre: Bookman, 2012. 224 p.

COLLARO, Antonio Celso. Produgdo grafica: arte e técnica da midia impressa. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2008. 155 p.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design grafico: design e produc¢do de impressos e livros. Porto Alegre:
Bookman, 2011. Acervo online UFPEL.

VILLAS-BOAS, André. Producgdo grafica para designers. 3. ed. Teresdpolis: 2AB, 2011. 192 p. (Série Oficina).
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22 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Histdria do Design

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
3 1

OBIJETIVO

Estudar, através de uma construgdo da historiografia do design, as origens e principais movimentos,
estilos e escolas de design. Propiciar um referencial sécio-histérico e reconhecer a produgdo de
profissionais no campo do design. Refletir sobre a memdéria gréfica e analisar a produgdo em design
contemporaneo. Fomentar uma visdo critica e debater sobre o campo do Design, pelas producdes e
relagGes sociais, ao longo do tempo.

EMENTA

Fundamentos tedricos que possibilitem ao aluno a construgdo da historiografia do design. Estudo da
sequéncia histdrica dos movimentos e fatos relacionados com a histéria do design, possibilitando ao aluno
estabelecer uma visdo critica da realidade presente. Estudo do processo histérico sempre relacionando o
design com a sociedade e sua época.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARDOSO, Rafael. Uma introducdo a histéria do design. Sdo Paulo: Blucher, 2008.
HOLLIS, Richard. Design grafico, uma historia concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

MEGGS, Philip B; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. Sao Paulo: Cosac & Naify, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FARIAS, Priscila; BRAGA, Marcos da Costa (org.). Dez ensaios sobre memdria grafica. Sdo Paulo: Blucher,
2018. Acervo online UFPEL.

FORTY, Adrian. Objetos de desejo — design e sociedade desde 1750. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2009.

MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem. Sdo Paulo: Blucher, 2006.
Acervo online UFPEL.

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalagdo. Rio de Janeiro: 2AB, 2007.

NUNES, Jodo Fernando Igansi (org.). Histografica pelotense: memdria grafica de Pelotas: um século de
design, de 1890 a 1990 - resultados parciais. Pelotas: Editora da UFPEL, 2016. Disponivel em:

NCLp VP UTPEI.EAU.DI/MEMOoridgrd dAEPEIOTAS/PUD dCOE
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32 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design da Informacgao

coDIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Fornecer subsidios conceituais e praticos para o diagndstico da eficacia e otimizagdo de sistemas de
informagdo tanto em meios analdgicos quanto digitais, através de metodologias analiticas e projetuais que
sensibilizem os/as estudantes quanto a adequac¢do da mensagem em relagdo a seu publico-alvo.

EMENTA

Aspectos contextuais e histéricos do design da informagdo. Principios cognitivos, comunicacionais e
estético-formais aplicados a otimiza¢do da informagao. Hierarquia informacional. Metodologias projetuais
centradas no usuario da informagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MARCUS, Aaron; ROSENZWEIG, Elizabeth; SOARES, Marcelo M. Design, User Experience, and Usability. Copenhagen:
Springer Cham, 2023. E-book. Disponivel em: https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-031-35699-5.

MENEZES, Douglas Afonso Tendrio de. Visualizagdo de dados como suporte ao design instrucional. 2017. 167 f. Tese
Doutorado em Ciéncia da Computagao — Programa de Pés-Graduagao em Ciéncia da Computagdo, Centro de
Engenharia Elétrica e Informatica, Universidade Federal de Campina Grande, Paraiba, Brasil, 2017. Disponivel em:
http:// n -8080/ispui/ e,

YAMAMOTO, Sakae; MORI, Hirohiko. Human Interface and the Management of Information: Visual and Information

Design. Springer Cham, 2022. E-book. Disponivel em: https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-031-06424-1.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GIBSON, David. The wayfinding handbook: information design for public places. Nova Iguacu: Princeton Architectural
Press, 2009. 152 p. (Design briefs).

LEMES SOARES, kamyla, & BOTELHO MAGER, G. (2020). Pictogramas, categorias e iconotipos: Uma andlise em
aplicativos de comunica¢do aumentativa e alternativa (CAA) | Pictograms, categories and icons: An analysis in
augmentative and alternative communication applications (AAC). InfoDesign - Revista Brasileira de Design da
Informagdo, 17(1), 56-72. https://doi.org/10.51358/id.v17i1.701. Disponivel em:
https://www.infodesign.org.br/infodesign/article/view/701/460.

LUCAS, Ricardo Jorge de Lucena; GOMES, Isaltina Maria de Azevedo Mello. Show, don’t tell: a infografia como forma
grafico-visual especifica: da produgdo do conceito a produgdo do sentido. 2011. Dissertagdo (Mestrado). Programa de
Pds-Graduagdo em Comunicagdo, Universidade Federal de Pernambuco, Recife, 2011. Disponivel em:
https://repositorio.ufpe.br/bitstream/123456789/3196/1/arquivo2995 1.pdf.

RIBEIRO, Daniel Melo. Visualizagdo de dados na internet. 2009. 123 f. Dissertacdo de Mestrado em Tecnologias da
Inteligéncia e Design Digital - Programa de Estudos Pés-Graduados em Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital da
Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2009. Disponivel em:
https://tede?.pucsp.br/handle/handle/18226.

VISOCKY O'GRADY, Jennifer; VISOCKY O'GRADY, Kenneth. The information design handbook. Ohio: How Books, c2008.
223 p.
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32 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Tipografia

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribui¢do de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Instrumentalizar o aluno acerca da linguagem escrita, cédigos verbais, nos contextos visuais dos
movimentos historicos da pdgina impressa e das interfaces computacionais, observando processos de
criagdo, composigdo e usos voltados a funcionalidade e a estética, micro e macro tipografia (letra, palavra
e texto). Analises de mercado, acerca da pratica deste oficio a partir de seus autores e produtos. Fomentar
pesquisas na area.

EMENTA

Estudo histdrico, cultural e técnico da tipografia. Sistemas de composi¢do (manual, mecanico, fotoquimico
e digital). Analise formal dos tipos: nomenclaturas, anatomia, classificagbes, métrica e composigdo de
tipos/fontes. Legibilidade. Cor e tipografia. Pesquisa e pratica em tipografia (escrita/leitura): género, estilo
e escopo de inovacgado e originalidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. Tradugao: André Stolarski. Sdo Paulo: Cosac Naify,
2005.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. 4. ed. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2013. 716
p.

POYNOR, Rick. Abaixo as regras: design grafico e pés-modernismo. Tradugdo Mariana Bandarra ; revisdao
Jorge Luiz Padilha Filho. Porto Alegre: Bookman, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. Sdo Paulo: Nobel, 2009. 159 p.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sdo Paulo: Cosac
& Naify, 2009. 181 p.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: analise e producdo de fontes digitais. 3.ed. Sdo Paulo: Rosari, 2005.
167 p.

SAMARA, Timothy. Grid: construgdo e desconstrugdo. S3o Paulo: Cosac & Naify, 2008. 208 p.

STEPHAN, Auresneide Pires (coord.). 10 cases do design brasileiro: os bastidores do processo de criacdo.
S&o Paulo: Blucher, 2008. Acervo online UFPEL.
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32 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Fotografia

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Conhecer o panorama da histdria da fotografia do seu surgimento a contemporaneidade, dos primeiros
processos do Séc. XIX a era digital. Conceituar e relacionar as intersecgdes entre fotografia, arte e design.
Experienciar a criagdo de imagens através do meio fotografico (analdgico e digital).

EMENTA

Conceituacgdo, evolugdo e processos da fotografia. Investigacdo e operacionalizagdo de equipamentos e
técnicas laboratoriais da fotografia preto e branca de natureza fotoquimica. Estudo e prética do registro
fotografico digital.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARTHES, Roland. A camara clara: nota sobre a fotografia. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2011.
DUBOIS, Philippe. O Ato Fotografico e Outros Ensaios. S3o Paulo: Papirus, 2011.

PALACIN, Vitché. Fotografia teoria e pratica. S3o Paulo: Saraiva, 2008. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BENJAMIM, Walter. Magia e Técnica, Arte e Politica. S3o Paulo: Brasilense, 2012.

CARDOSO, Rafael. A imagem e a fotografia. In: Uma introducdo a histéria do design. Edgard
Bliicher, 2000. p. 58-61.

FONTCUBERTA, Joan (ed.). Estética fotografica. Barcelona: Gustavo Gili, 2003.

HEDGECOE, John. O novo manual de fotografia: guia completo para todos os formatos. Sao Paulo: SENAC,
2013.

LANGFORD, Michael. Fotografia Basica. Lisboa: Dinalivros, 2002.
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32 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Ergonomia, Usabilidade e Acessibilidade

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBJETIVO

Promover o conhecimento sobre principios de ergonomia, usabilidade e acessibilidade como diretrizes
para o desenvolvimento de projetos em design que considerem as necessidades, capacidades e limitagdes
de usuarios, visando otimizar o conforto, a seguranga, a eficiéncia e o acesso de uso.

EMENTA

Conceitos, regulamentagbes e principios associados a ergonomia, usabilidade e acessibilidade, aplicados
ao design de experiéncia do usudrio (UX). Padrdes e heuristicas. Avaliagdes ergonémicas, testes, utilizagdo
de métricas e ferramentas na validacdo da usabilidade e da acessibilidade em interfaces fisicas e/ou
digitais. Acessibilidade e inclusdo no design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
FERRAZ, Reinaldo (coord). Cartilha de acessibilidade na web: fasciculo IV : tornando o contetido Web
acessivel. S3o Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2020. 46 p.

KRUG, Steve. Ndo me faga pensar!: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web. 2. ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2008. 201 p.

SOARES, Marcelo M. Metodologia de ergodesign para o design de produtos: uma abordagem centrada no
humano. S3o Paulo: Blucher, 2022. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AGNER, Luiz. Ergodesign e a arquitetura de informagao: trabalhando com o usuario. 2. ed. Rio de Janeiro:
Quartet, 2009. 96 p.

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos
e aplicagdes. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010. 422 p.

GOMIES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: sistema técnico de leitura ergondmica. Sdo Paulo: Escrituras
Editora, 2003. 255 p.

IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producdo. 2. ed. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2010. 614 p.

ULBRICHT, Vania Ribas; FADEL, Luciane Maria; BATISTA, Claudia Regina. Design para acessibilidade e
inclusdo. S3o Paulo: Blucher, 2017.
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32 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Semidtica

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBIJETIVO

Proporcionar aos alunos o conhecimento das teorias semidticas e sua contribuicdo para o entendimento
de distintas manifestacdes culturais.

EMENTA

Estudo das teorias da significagdo a partir das perspectivas tedricas de Charles Sanders Peirce e Ferdinand
Saussure, com seus consequentes desdobramentos, tendo em vista as possibilidades de analise de
distintos objetos e manifestagdes culturais nos campos da arte, comunicagdo e design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
FIORIN, José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2008.

PIETROFORTE, Antonio Vicente. Semidtica visual: os percursos do olhar. Sdo Paulo: Editora Contexto,
2004. Acervo online UFPEL.

SANTAELLA, Lucia. Semidtica aplicada. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2018. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARROS, Diana Luz Pessoa de. Teoria semiética do texto. S3o Paulo: Editora Atica, 1994.
GREIMAS, Algirdas Julien; COURTES, Joseph. Dicionario de semiética. S3o Paulo: Contexto, 2011.
OLIVEIRA, Ana Claudia (org). Semidtica plastica. S3o Paulo: Hacker Editores, 2004.

PEIRCE, Charles Sanders. Semiética. Sao Paulo: Perspectiva, 2012.

SANTAELLA, Lucia. Imagem: cognicdo, semidtica, midia. Sdo Paulo: Iluminuras, 1999.
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32 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Metodologia de Pesquisa em Design

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Compreender a importancia da metodologia cientifica como suporte as investigacdes académicas na drea
do Design com o intuito de aplica-la nos mais variados trabalhos cientificos.

EMENTA

A problematica metodoldgica da ciéncia e seu surgimento. A metodologia de pesquisa cientifica, suas
técnicas e aplicagdes no campo do Design. Géneros e elementos basicos da pesquisa cientifica. Normas
ABNT.

BIBLIOGRAFIA BASICA
GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. S3o Paulo: Atlas, 2022. Acervo online UFPEL.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos da Metodologia cientifica. So Paulo:
Atlas, 2010.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Técnicas de Pesquisa: planejamento e execucdo de
pesquisas, amostragens e técnicas de pesquisa, elaboragdo, andlise e interpretacdo de dados. Sdo Paulo:
Atlas, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALVES-MAZZOTTI, Alda Judith. O método nas ciéncias naturais e sociais: pesquisa quantitativa e
qualitativa. Sdo Paulo: Pioneira, 1998.

CARVALHO, Maria Cecilia Maringoni (org.). Construindo o saber: metodologia cientifica: fundamentos e
técnicas. Campinas: Papirus, 1994.

LAVILLE, Christian. A construgao do saber: manual de metodologia da pesquisa em ciéncias humanas.
Porto Alegre: ARTMED, 1999.

MINAYO, Maria Cecilia (org.). Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petrépolis: Vozes, 2015.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. So Paulo: Cortez, 2017. Acervo online
UFPEL.
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42 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design de Identidade da Marca

coDIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Promover o conhecimento sobre Design de Identidade da Marca e a fungdo deste exercicio para a pratica
profissional, prevendo a criagdo da identidade visual e o projeto do manual tendo por base metodologias
de projeto préprias.

EMENTA
Design de Identidade da Marca. Identidade Visual. Metodologia Projetual. Sistematizacdo e aspectos
técnicos. Manual e Brandbook. Pratica Profissional.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico: do simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. Rio de Janeiro: 2AB, 2009.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para toda a equipe de gestdao de marcas.
Porto Alegre: Bookman, 2019. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.
MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2013.

PEREZ, Clotilde. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. S3o Paulo: Cengage Learning, 2016.
Acervo online UFPEL.

SILVA JUNIOR, Jair Alves da. Identidades visuais flexiveis: das origens ao projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2021.
Acervo online UFPEL.

WOLLNER, Alexandre. Alexandre Wollner: design visual 50 anos. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2003.
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42 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Gestdo do Design

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBJETIVO

Capacitar e estimular que, como um designer, o estudante tenha visdo empreendedora para criar solugdes
sociais por meio de produtos, servicos e empreendimentos, além de liderar e gerir pessoas, projetos,
marcas e organizagdes com o foco em Design.

EMENTA
Fundamentos da Gestdo. Gestao estratégica do Design. Design e Empreendedorismo. Design e Inovagao.
Marketing e comunicagdo de marca. Branding. Metodologias Estratégicas. Modelos de Negdcios.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BEST, Kathryn. Fundamentos da Gestdo do Design. Porto Alegre: Bookman, 2012.

MOZOTA, Brigitte Borja de; KLOPSCH, Céssia; COSTA, Filipe Campelo Xavier da. Gestdo do Design: usando
o Design para construir valor de marca e inovagao corporativa. Porto Alegre: Bookman Editora, 2011.

NEUMEIER, Marty. A empresa orientada pelo Design — como construir uma cultura de inovacao
permanente. Porto Alegre: Bookman Editora, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AMBROSE, Gavin. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015.

CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico do simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015.

FARAH, Osvaldo Elias. Empreendedorismo estratégico, criagao e gestao de pequenas empresas. 2. ed.
S3o Paulo: Cengage Learning, 2017.

KELLER, Kevin Lane; MACHADO, Marcos. Gestdo Estratégica das Marcas. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.

OROFINO, Maria Augusta. Lideranga para a inovagdao como aprender, adaptar e conduzir a transformagao
cultural nas organizagoes. S3o Paulo: Pearson Education, 2012.
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42 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Modelagem 3D

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Habilitar o aluno a construir, texturizar, iluminar e animar objetos tridimensionais diversos, assim como
renderizar cenas animadas ou para impressao usando software de modelagem 3D.

EMENTA

Tipos de modelagem 3D. Elementos que compdem os objetos tridimensionais. Ferramentas de
modelagem 3D. Malha low e high-poly. Corre¢do e suavizacdo da malha. Diferenciacdo de textura e
material. Mapas que compdem um material. Adaptagdo da textura bidimensional para forma
tridimensional (UVW). Illuminagdo em ambientes externos, internos e studio. Manipulagdo de camera.
Conceitos iniciais de animag¢do 3D. Renderizagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA
ANDALO, Flavio. Modelagem e animagdo 2D e 3D para jogos. S3o Paulo: Erica, 2015.

GRASSI, Nicholas Bruggner; SEIFERT, Eden Madalozzo. Processo de Modelagem 3D Low Poly para jogos
por meio de concepts 2D. Bauru: Revista Multiplicidade, 12. 2023. e-ISSN 2179-8753. Disponivel em:
https://doi.org/10.59237/multipli.v12i.661.

JOSE, Marcel Fialho; REIS, Bruna de Souza. Projetos graficos: fundamentos 2D e 3D. Sdo Paulo: Erica,
2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ALVES, William Pereira. Unity: design e desenvolvimento de jogos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019.
OLIVEIRA, Adriano de. Estudo dirigido de 3ds Max 2009. S3o Paulo: Erica, 2008.

PAQUETTE, Andrew. Computer Graphics for Artists: An Introduction. 1st ed. 2008. XVIII, 270 p. 453 illus.,
22

SANZI, Gianpietro. Desenho de perspectiva. Sdo Paulo: Erica, 2014.

SILVA, Isabel Cristina Siqueira da. Aprendendo computagao grafica com OpenGL e Blender. Porto Alegre:
UniRitter, 2007. 192p.
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42 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Tecnologias da Informacgdo

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Desenvolver no aluno a competéncia para produzir aplicagdes web responsivas com o uso das linguagens
de marcagdo (HTML) e de estilo (CSS) a partir da criagdo de prototipos de alta fidelidade.

EMENTA

Software de prototipagem para o design de interfaces. Introdugdo as tecnologias front-end. Sistemas de
gerenciamento de conteudo. Linguagem de marcagdo (HTML). Linguagem de estilo (CSS). Layout para
web. Design responsivo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALVES, William Pereira. Desenvolvimento e design de sites. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2014. Acervo online
UFPEL.

ALVES, William Pereira. HTML & CSS aprenda como construir paginas web. 1. ed. S3o Paulo: Expressa,
2021. Acervo online UFPEL.

SOBRAL, Wilma Sirlange. Design de interfaces: introdugdo. S3o Paulo: Erica, 2019. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ABIN-WILSON, Lisa. WordPress para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2023. Acervo online UFPEL.

FERRAZ, Reinaldo (coord). Cartilha de acessibilidade na web: fasciculo IV: tornando o contetido Web
acessivel. Sdo Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2020. 46 p.

GOOGLE. Material Design. Disponivel em: https://m3.material.io/.

W3C. Diretrizes de Acessibilidade para Contetido Web (WCAG) 2.1 - Portugués. Disponivel em:
https://www.w3c.br/traducoes/wcag/wcag21-pt-BR/.Acesso em: 28 fev. 2024 a.

W3SCHOOLS. W3Schools Online Web Tutorials. Disponivel em: https://www.w3schools.com/.
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42 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Teoria e Critica do Design

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Qualificar o/a aluno/a para compreender e inserir-se criticamente nas culturas, considerando aspectos
funcionais, profissionais e sociais, fomentando discussdes sobre as interfaces do design e sua relagdo com
outras areas de conhecimento, bem como sobre as responsabilidades de um profissional em design.

EMENTA

Interfaces entre design, arte e artesanato. Atuacdo do designer. A regulamentacdo da profissdo. A
responsabilidade social do design. Sustentabilidade. O ensino do design no Brasil. Tendéncias e
perspectivas do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BRAGA, Marcos da Costa (org.). O papel social do design grafico: histdria, conceitos & atuagao
profissional. Sdo Paulo: Senac Sdo Paulo, 2011. 183 p.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. Sdo Paulo: Cosac &
Naify, 2013. 222p.

FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2009. 352 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BORGES, Adélia. Designer nao é personal trainer: e outros escritos. 2. ed. Sdo Paulo: Rosari, 2003. 180 p.
(Colegdo Textos Design).

CARDOSO, Rafael. Design, cultura material e o fetichismo dos objetos. In: Arcos Design, cultura material e
visualidade. Vol. 1. Numero Unico. P. 15-39. Rio de Janeiro: ESDI, 1998. Disponivel em:
https://www.e-publicacoes.uerj.br/arcosdesign/issue/archive.

CECCON, Marilia; DAMAZIO, Vera Maria Marsicano. Design Emocional: contribuindo para uma nova forma
de prOJetar Relatorio PIBIC R|o de Janelro Departamento de Artes e Design PUC Rio, 2009. Disponivel

COELHO, Luiz Antonio L. (org.). Conceitos-chave em design. Rio de Janeiro: Novas Idéias, 2011. 280 p.

HEINRICH, Fabiana Oliveira; CIPINIUK, Alberto. Design: critica a no¢do de metodologia de projeto. 2013.
Dissertacdo (Mestrado)-Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, Departamento de Artes &
Design, 2013 Disponivel em:

http://www?2.dbd.puc-rio.br/pergamum/tesesabertas/1113305 2013 completo.pdf.

Projeto Pedagogico do Curso de Design | UFPEL | 2024 75


https://www.e-publicacoes.uerj.br/arcosdesign/issue/archive
http://www.puc-rio.br/Pibic/relatorio_resumo2009/relatorio/ctch/art/marilia.pdf
http://www2.dbd.puc-rio.br/pergamum/tesesabertas/1113305_2013_completo.pdf

52 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design de Interagao

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Capacitar o aluno a compreender, aplicar e avaliar os principios tedricos e praticos do design de interacao,
promovendo a criagdo de sistemas interativos eficazes, centrados no usuario e socialmente responsaveis.
Neste sentido, pretende-se estimular o desenvolvimento de competéncias para conceber e prototipar
interfaces, considerando as necessidades, expectativas e contextos de uso dos usuarios, bem como os
aspectos éticos, culturais e sociais envolvidos na interagdo humano-computador.

EMENTA

Processo de Design de interacdo. Design de servigcos. Experiéncia do usudrio (UX). Técnicas de pesquisa
com usuarios. Mapeamento de requisitos de projeto de interface. Design System. Prototipacdo e
avaliacdo de interfaces. Aspectos éticos e sociais relacionados ao projeto de artefatos interativos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KUANG, Cliff. Facil de usar: como os segredos do design user friendly estdo mudando o modo como
vivemos, trabalhamos e nos divertimos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2022. Acervo online UFPEL.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas,
casos. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.

SOBRAL, Wilma Sirlange. Design de interfaces: introducdo. Sdo Paulo: Erica, 2019. Acervo online UFPEL.
(Eixos).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AGNER, Luiz. Ergodesign e a arquitetura de informagao: trabalhando com o usuario. 2. ed. Rio de Janeiro:
Quartet, 2009. 96 p.

GARRET, Jesse James. The elements of user experience: user-centered design for the Web and beyond.
2nd ed. Berkeley: New Riders, 2011. xviii, 172 p. (Voices that matter).

KALBACH, James. Design de navegagao web: otimizando a experiéncia do usudrio. Porto Alegre:
Bookman, 2009. Acervo online UFPEL.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdo: além da interacdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

SOARES, Marcelo M. Metodologia de ergodesign para o design de produtos: uma abordagem centrada
no humano. Sdo Paulo: Blucher, 2022. Acervo online UFPEL.
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52 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design de Embalagem

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Estudar a embalagem de consumo a partir de conceitos que envolvam o projeto desde a concepgdo até a
producdo.

EMENTA

Estudo do acondicionamento de produtos para a comercializagdo, estocagem, distribuicdo, exposicao e
descarte. Interagdo de materiais e processos produtivos na embalagem. Sustentabilidade e Criatividade
orientadas para a gera¢do de alternativas no design de embalagens. Ecodesign relacionado ao projeto de
embalagens. Processo de Design de embalagens interativas.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BONSIEPE, Gui. Metodologia experimental: desenho industrial. Brasilia: [s. n.], 1984. 86 p.

MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso basico . 2.ed. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2002.
138 p.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace. Design de embalagem: 100 fundamentos de projeto e aplicagao.
Sdo Paulo: Blucher, 2010. 208 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAVALCANTI, Pedro; CHAGAS, Carmo. Histéria da embalagem no Brasil. S3o Paulo: Grifo Projetos
Historicos e Editoriais, 2006. 256 p.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: A gestdo do projeto de Design. 2.ed. Sdo Paulo: Blucher, 2017. Acervo online
UFPEL.

STEWART, Bill. Estratégias de design para embalagens. Sdo Paulo: Blucher, 2010. Acervo online UFPEL.
(Embalagens ; 5").

TWEDE, Diana; GODDARD, Ron. Materiais para embalagens. Sao Paulo: Blucher, 2010. Acervo online
UFPEL. (Embalagens ; 3").

VILLAS-BOAS, André. Produgdo grafica para designers. 3. ed. Teresdpolis: 2AB, 2011. 192 p. (Série Oficina).
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52 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design e Publicidade

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Fornecer conhecimento sobre as relagdes entre as dreas de publicidade e design, suas diferencas e
semelhangas. Permitir o embasamento e capacitar o estudante para atuar como designer no meio
publicitario.

EMENTA

Breve histdrico da publicidade brasileira. Conceito de Publicidade e Propaganda. A relagdo entre o design e
a publicidade. Fungdes e estrutura de agéncia. Midia. Campanha publicitaria. Abordagem pratica de pecas
publicitarias. Tendéncias de mercado.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARRASCOZA, Jodo Anzanello. A evolugdo do texto publicitario: a associacdo de palavras como elemento
de seducdo na publicidade. Sdo Paulo: Futura, 1999. 185 p.

PEREZ, Clotilde. & BARBOSA, Ivan Santo. (org.). Hiperpublicidade 1: fundamentos e interfaces. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2007.

SANT'ANNA, Armando. Propaganda teoria, técnica e pratica. 9.ed. Sdo Paulo: Cengage Learning Brasil,
2016. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CARVALHO, Nelly de. Publicidade: a linguagem da seducio. 3. ed. S3o Paulo: Atica, 2009. 175 p. (Série
Fundamentos ; 114).

ROSSI, Jéssica de Cassia [et al.]. Diregdao de arte. Porto Alegre: SAGAH, 2022. Acervo online UFPEL.
FLUSSER, Vilém. O mundo codificado. S3o Paulo: CosacNaify, 2007.

MARTINS, Zeca. Propaganda é isso ai! Um guia para novos anunciantes e futuros publicitarios. Sdo Paulo:
Grupo Almedina, 2020. Acervo online UFPEL.

WAITEMAN, Flavio. Manual pratico de criagao publicitaria: o dia a dia da criagdo em uma agéncia. Sdo
Paulo: Nobel, 2006.
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52 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design e Cultura Contemporanea

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBIJETIVO

Contribuir para a formacdo integral dos estudantes com a apresentacdo e discussdo das relacdes entre
comunicacgdo, tecnologia, cultura e design nas relagdes sociais no contemporaneo.

EMENTA

Reflexdo acerca da cultura como pratica social a partir das perspectivas socioldgica, comunicacional,
tecnoldgica e semioldgica. Estudo sobre os fendbmenos contemporaneos da cultura, seus conceitos,
processos e contextos, bem como as relagdes sociais que os perpassam. Compreensdo sobre os
atravessamentos e articulagGes entre tais fendmenos e as praticas e saberes do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. Sdo Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: Lamparina, 2014.

SILVA, Juremir Machado da. As tecnologias do imaginario. 2. ed. Porto Alegre: Sulina, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BHABHA, Homi K. O local da cultura. 2. ed. Belo Horizonte: Ed. da UFMG, 2013.

FLUSSER, Vilém. Filosofia da caixa preta: ensaios para uma futura filosofia da fotografia. Rio de Janeiro:
Relume Dumara, 2002.

EAGLETON, Terry. A ideia de cultura. 2. ed. S3o Paulo: UNESP, 2011.
JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. 2. ed. S3o Paulo: Aleph, 2015.
LEVY, Pierre. Cibercultura. 3. ed. Sdo Paulo: Editora 34, 2011.
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62 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design de Sinalizacao

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Desenvolver no aluno competéncias para o desenvolvimento de projetos de sinalizagdo e wayfinding mais
responsivos e acessiveis.

EMENTA
Projetos de sinalizagdo para ambientes. Estudo de métodos e processos gréficos e glificos. Andlise de
sistemas de sinalizagdo. Aspectos de acessibilidade aplicada.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AGNER, Luiz. Ergodesign e a arquitetura de informagdo: trabalhando com o usuario. 2. ed. Rio de Janeiro:
Quartet, 2009. 96 p.

D'AGOSTINI, Douglas. Design de sinalizagdo. S3o Paulo: Blucher, 2017. Acervo online UFPEL.

FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. 2. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FERNANDES, Stefan Von Der Heyde. O ensino de desenho na formagao em design de produto: Material
didatico para desenvolvimento de desenhos na fase conceitual de projetos de design de produto. Tese de
Doutorado apresentada ao Programa de Pds-Graduagao em Design, Escola de Engenharia, Universidade
Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre, 2022. Disponivel em:

h ://lume.ufr. r/handle/10183/255716.

SOARES, kamyla Lemes; MAGER, Gabriela Botelho. (2020). Pictogramas, categorias e iconotipos: Uma
analise em aplicativos de comunicacdo aumentativa e alternativa (CAA) | Pictograms, categories and icons:
An analysis in augmentative and alternative communication applications (AAC). InfoDesign - Revista
Brasileira De Design Da Informacgdo, 17(1), 56—72. Disponivel em:

l J/ . br/infodesign/article/view/701.

SOARES, Marcelo M. Metodologia de ergodesign para o design de produtos: uma abordagem centrada no
humano. Sdo Paulo: Blucher, 2022. Acervo online UFPEL.

VELHO, Ana Lucia O. L. O Design de Sinalizagdo no Brasil: a introducdo de novos conceitos de 1970 a 2000.
Tese apresentada para o Programa de Pds-Graduagao em Design do Departamento de Artes & Design do
Centro de Teologia e Ciéncias Humanas. Rio de Janeiro, 2007. Disponivel em:
https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/colecao.php?strSecao=resultado&nrSeq=11097 @1.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para toda a equipe de gestdo de marcas. 5.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2019. Acervo online UFPEL.

Projeto Pedagogico do Curso de Design | UFPEL | 2024 80


https://lume.ufrgs.br/discover?filtertype=author&filter_relational_operator=equals&filter=Fernandes,%20Stefan%20Von%20Der%20Heyde
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/255716
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62 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design Editorial

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Capacitar o/a aluno/a para o desenvolvimento do projeto grafico de produtos editoriais, com énfase em
revistas e jornais, a partir dos conhecimentos tedrico-praticos e analiticos que proporcionem a elaboragao
de solugdes graficas criativas que atualizem tais suportes.

EMENTA

A historia da imprensa e dos impressos no Brasil. As variantes e invariantes compositivas no projeto
grafico editorial. Design de noticias: percurso histdrico, tipos de diagramacdo, elementos compositivos,
projeto editorial e comercial, convergéncia com os portais de noticia. Especificidades da revista: percurso
histérico, estrutura, tipografia, recursos graficos, projetos graficos fechados e cambiantes, convergéncias
entre o meio impresso e o digital.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico: versdo 3.0. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008. 423 p.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sdo Paulo: Cosac
& Naify, 2009 181 p.

SAMARA, Timothy. Grid: construcdo e desconstrucdo. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008. 208 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ALl, Fatima. A arte de editar revistas. S3o Paulo: Companhia Editora Nacional, 2009. 399 p.

CARDOSO, Rafael (org.). O design brasileiro antes do design: aspectos da histéria grafica, 1870-1960. Sdo
Paulo: Cosac & Naify, 2005. 358 p.

DAMASCENO, Patricia Lopes. Design de noticias no cendario de convergéncia jornalistica: praticas
profissionais em jornais do Rio Grande do Sul. 2018. Tese (Doutorado)-Universidade Federal do Rio Grande
do Sul, Faculdade de Biblioteconomia e Comunicagdo. Programa de Pés-Graduagdo em Comunicagao e

Informacdo. Disponivel em: https://lume.ufrgs.br/handle/10183/186138.
HENDEL, Richard. O design do livro. Sdo Paulo: Atelie Editorial, 2003. 224 p.

HURLBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa. 2. ed. Sdo Paulo: Nobel, 2009. 159 p.
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62 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design Experimental

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3 3

OBIJETIVO

Aproximar a Universidade e os Cursos de Design da comunidade externa através de agdes e projetos do
campo do Design, auxiliando na melhoria das demandas sociais que dela emergem, proporcionando um
processo ativo de aprendizagem e reflexdo para os discentes.

EMENTA

Desenvolvimento e implementagdao de agdes de Design junto a comunidade. Criagdo de processos e
produtos, sem fins lucrativos, a partir de solu¢des de Design que contemplem a realidade dessa
comunidade. Esta disciplina aplica créditos praticos em atividades de extensdo através do Programa de
Extensdo chamado “Design na Rua” (cédigo 228), cadastrado junto a Pro-Reitoria de Extensdo e Cultura da
UFPEL. Aborda relagGes sociais, através de questSes étnico-raciais, de direitos humanos e educagao
ambiental.

BIBLIOGRAFIA BASICA
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criativa. S3o Paulo: Rosari, 2009.

MICHELON; Francisca Ferreira; BANDEIRA, Ana da Rosa (orgs.). A extensao universitaria nos 50 anos da
Universidade Federal de Pelotas. Pelotas: Ed. da UFPEL, 2020.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: A gestdo do projeto de Design. Sdo Paulo: Blucher, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015.

GIOVANNETTI, Andrea (Org.). 60 anos da Declaragdo Universal dos Direitos Humanos: conquistas do
Brasil. Brasilia: Fundagdo Alexandre de Gusmao, 2009.

REZENDE, Elaine Garcia; VALE, Ana Rute do; PEREIRA, Elisangela Monteiro; BRESSAN, Vania Regina (orgs.).
Extensao universitdria: didlogos e possibilidades. Alfenas: UNIFAL, 2017.

SANTOS, Sales Augusto dos (Org.). A¢oes afirmativas e combate ao racismo nas Américas. Brasilia:
MEC/Secretaria de Educagdo Continuada, 2005.

SILVA, Cristiano Ayres da (Org.). Agenda 21 de Pelotas: construindo a cidadania ambiental. Pelotas: Féorum
Agenda 21;SMQA, 2004.
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62 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Design de Interagdao Multimodal

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBIJETIVO

Desenvolver no aluno a capacidade de compreender os aspectos tedricos, técnicos e praticos envolvidos
no desenvolvimento de uma interface multimodal, dando énfase para a interface natural do usuario,
realidade virtual e aumentada.

EMENTA
Fundamentos sobre a interagdo multimodal. Interfaces para a interagdo multimodal. Interface natural do
usuario. Realidade virtual. Realidade aumentada.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ADAM, Dominique Leite. Design multimodal: contribui¢cdes para o processo de design de interfaces
inclusivas em eletrodomésticos. 2022. 349 f. Tese (Doutorado em Design) - Universidade Federal do

Parand, Curitiba, 2022. Disponivel em: https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/79839.

BARRETO, Jeanine dos Santos et al. Interface humano-computador. Porto Alegre: SAGAH, 2019. Acervo
online UFPEL.

SOBRAL, Wilma Sirlange. Design de interfaces: introducdo. Sdo Paulo: Erica, 2019. Acervo online UFPEL.
(Eixos).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CILLI, Thais Lari Braga. Jornada ao Virtual: o design de um framework para desenvolvimento de objetos de
aprendizagem em realidade virtual na modalidade fotografia em 360°. 2022. 205 f. Tese (Doutorado em
Design) - Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”, Bauru, 2022. Disponivel em:

http://hdl.handle.net/11449/239107.

LAMAS, Caio Henriques Sica. Realidade virtual, narrativas e imersdo: um estudo de caso acerca da
experiéncia do usuario. 2020. 116 f. Dissertacdo (Mestrado em Design) - Realidade virtual, narrativas e
imersao: um estudo de caso acerca da experiéncia do usuario, Rio de Janeiro, 2020. Disponivel em:
https://www.bdtd.uerj.br:8443/handle/1/16468.

MAIA FILHO, Inaldo Azevedo. Método para analise de movimentos gestuais e sua aplicagdo em design de
interacdo. 2021. 275 f. Tese (Doutorado em Design) - Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de

Janeiro, 2021. Disponivel em: https://www.bdtd.uerj.br:8443/handle/1/16851.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdo: além da interagdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

VENDRAMI JUNIOR, Dorival Germano. Instrumento para avaliagdo da experiéncia do usuario com
catdlogos digitais que fazem uso de realidade aumentada em dispositivos méveis. 2021. 179 f.
Dissertagdo (Mestrado em Design) - Universidade Federal de Santa Catarina, Floriandpolis, 2021.
Disponivel em: https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/227150.
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72 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Motion Design

coDIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Capacitar os alunos a compreender os principios e técnicas de animagdo 2D, fornecendo-lhes
conhecimentos tedricos e praticos para projetar e refletir sobre o processo de animagdo aplicado a
diferentes midias. Por meio do estudo dos principios de animacdo, fundamentos do design aplicados a
animacdo e técnicas de composicdo, os alunos serdo habilitados a desenvolver habilidades criativas e
técnicas essenciais para conceber e produzir conteidos audiovisuais e interativos, adaptados a diferentes
midias e plataformas digitais.

EMENTA

Introdugdo ao Motion Design. Principios de Animagdo. Fundamentos do Design aplicados a animagao.
Técnicas de animagdo. Composicdo e narrativa visual. Ferramentas e softwares para animacgdo
bidimensional. Motion design aplicado a diferentes midias e plataformas digitais.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CHONG, Andrew. Animagao digital: s. f. técnica em que sdo filmados desenhos ou posi¢des de modelos sucessivos
para criar ilusdo de movimento quando o filme é mostrado como uma sequéncia: adj. que envolve ou relaciona-se ao
uso de tecnologia da computagdo. Porto Alegre: Bookman, 2011. 175 p. (Animagao bdasica ; 01).

MARTINELLI, Felipe Orsini. Principios da animagdo 2D. Sdo Paulo: Platos Solugdes Educacionais, 2021. Acervo online
UFPEL.

VELHO, Jodo Carlos Pacheco Rodrigues. Motion graphics: linguagem e tecnologia - anotagdes para uma metodologia
de analise. 2008. 193 f. Dissertagdo (Mestrado em Design) - Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro,

2008. Disponivel em: https://www.bdtd.uerj.br:8443/bitstream/1/9141/1/Arquivo.pdf.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe after effects CS4 classroom in a book. Porto Alegre: Bookman, 2010. Acervo online
UFPEL.

GEIGER, Noni; MARTINS, Marcos; SOUTO, Daniela. Design e imagem em movimento. p. 8404-8417 . In: Anais do 149
Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. Sdo Paulo: Blucher, 2022. ISSN 2318-6968. DOI
10.5151/ped2022-c09. Disponivel em: https://pdf.blucher.com.br/designproceedings/ped2022/c09.pdf.

KRASNER, Jon. Motion graphic design: applied history and aesthetics. Amsterdam: Elsevier, 2008. 407 p.

LESSA, Washington Dias; FREIRE, Isabel Xavier. Balizamento Conceitual do Motion Graphic Design. p. 3452-3463. In:
Anais do 122 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. Sao Paulo: Blucher, 2016. ISSN
2318-6968. DOI 10.5151/despro-ped2016-0297. Disponivel em:
https://pdf.blucher.com.br/designproceedings/ped2016/0297.pdf.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008. 245 p.
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72 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Projeto de Graduagao

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBIJETIVO

Construir o projeto final de conclusdo de curso, em design, permitindo sua execugdo em semestre
posterior.

EMENTA
Habilitar o discente para a elaboragdo do pré-projeto de Trabalho de Conclusdo de Curso para posterior
execucdo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugdao a metodologia do trabalho cientifico elaboragao de trabalhos
na graduacgado. 10. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

GIL, Antdonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos da Metodologia cientifica. S3o Paulo:
Atlas, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALVES-MAZZOTTI, Alda Judith. O método nas ciéncias naturais e sociais: pesquisa quantitativa e
qualitativa. S3o Paulo: Pioneira, 1999.

CARVALHO, Maria Cecilia Maringoni (org.). Construindo o saber: metodologia cientifica: fundamentos e
técnicas. Campinas: Papirus, 1994.

ECO, Umberto. Como se faz uma tese. 23. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2009.

LAVILLE, Christian. A construgao do saber: manual de metodologia da pesquisa em ciéncias humanas.
Porto Alegre: ARTMED, 1999.

MINAYO, Maria Cecilia (org.). Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petrépolis: Vozes, 2015.
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72 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Agenciamento Profissional

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
1 1

OBIJETIVO

Promover a aproximagdo entre o futuro profissional do design e o respectivo mercado de trabalho,
estimulando o conhecimento da drea e suas aplicabilidades na sociedade contemporanea,
instrumentalizando para o campo de atuagdo no mercado de trabalho e/ou prestacdo de servicos
qualificados e comprometidos com o social.

EMENTA

Campo de atuagdo do designer. Mecanismos de inserc¢do e de diferenciacao do profissional no mercado de
trabalho. Registro e documentagdo. Empreendedorismo e inovacio. Etica e legislacdo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BRAGA, Marcos da Costa (Org.). O papel social do design grafico: histdria, conceitos & atuagdo
profissional. Sdo Paulo: SENAC S3o Paulo, 2011. Niumero de chamada: 741.6023 P214 (BCS).

REBELO, Felipe Cesar José Matos. Atividade econémica e publicidade comparativa a defesa do
consumidor e da concorréncia. S3o Paulo: Atlas, 2013.

RACHID, Alysson. Dominando a ética. 6. ed. Sdo Paulo: Saraiva Jur, 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BELTRAO, André. Manual do freela: quanto custa meu design? Gesto financeira para freelancers. Rio de
Janeiro: 2AB, 2010. Numero de chamada: 745.4 B453m (BCS).

BEST, Kathryn . Fundamentos de gestao do design. Traducdo de André de Godoy Vieira ; revisado técnica
Antonio Roberto Oliveira. Porto Alegre: Bookman, 2012.

BORGES, Adelia. Designer ndo é personal trainer: e outros escritos. 2 ed. S3o Paulo: Rosari, 2003.

PORTO, Bruno. Manual do Freela. Vende-se Design: autopromocgdo e portfdlio para profissionais
criativos. Rio de Janeiro: 2AB, 2011.

ULBRICHT, Vania Ribas; FADEL, Luciane Maria; BATISTA, Claudia Regina. Design para acessibilidade e
inclusdo. S3o Paulo: Blucher, 2017.
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82 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 120

Créditos: 8 T E P EAD EXT
4 4

OBIJETIVO

Executar o projeto de pesquisa elaborado na disciplina de Projeto de Graduagdo, permitindo ao aluno uma
experiéncia de pesquisa académica tedrico-pratica no campo do Design.

EMENTA
Desenvolvimento de Trabalho de Conclusdo de Curso tedrico-pratico no campo do Design. Definicdo de
pilares tedrico-metodoldgicos do campo do Design. Aplicagdo de Metodologia de pesquisa cientifica e de
projeto.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015.
GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia cientifica. Sdo Paulo:
Atlas, 2021.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALVES-MAZZOTTI, Alda Judith. O método nas ciéncias naturais e sociais: pesquisa quantitativa e
qualitativa. Sdo Paulo: Pioneira, 1999.

BARDIN, Laurence. Analise de contetdo. S3o Paulo: Edi¢des 70, 2021.
LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2017.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Técnicas de Pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2021.

MINAYO, Maria Cecilia (org.). Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petrépolis: Vozes, 2015.
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82 SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR
Estdgio Profissional

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 180

Créditos: 12 T E P EAD EXT
2 10 10

OBIJETIVO

Supervisionar o contato com a pratica profissional da drea promovendo uma reflexdo das competéncias
adquiridas e necessidades de desenvolvimento profissional.

EMENTA

Atividade pratica (estagio profissional) supervisionada na drea de design, seguindo regimento préprio e
podendo ser realizada em setor publico ou privado. Acompanhamento indireto da interagdo
empresa-Universidade (via relatérios, reunides, visitas ocasionais ao campo de estagios). Este componente
curricular disciplina aplica créditos praticos em atividades de extensdo através do Programa de Extensdo
chamado “Design na Rua” (codigo 228), cadastrado junto a Pro-Reitoria de Extensdo e Cultura da UFPEL.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BELTRAO, André. Manual do freela: quanto custa meu design? Gestdo financeira para freelancers. Rio de
Janeiro: 2AB, 2010.

LEMOS, Carla Pires Tavares. Estagio na UFPEL. Pelotas: Ed. da UFPEL, 2010.

SILVEIRA, Newton. Direito de autor no design. 2.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AMBROSE, Gavin. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015.

FARAH, Osvaldo Elias. Empreendedorismo estratégico: criagdo e gestao de pequenas empresas. 2.ed. S3o
Paulo: Cengage Learning, 2017.

OROFINO, Maria Augusta. Lideranga para a inovagdao: como aprender, adaptar e conduzir a transformacao
cultural nas organizagdes. Sao Paulo: Pearson Education, 2012.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: A gestdo do projeto de Design. Sdo Paulo: Blucher, 2008.
STRUNK, Gilberto. Viver de Design. 2. ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2000. 148 p. (Série oficina).
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Artefatos de Memoria

CcODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 2 5 a0 24
2 2

OBJETIVO

Realizar estudos que correlacionem os artefatos (com énfase em materiais graficos) e os conceitos de
memoria associados as culturas das quais emergem. Enfocar, especialmente, na memdria grafica.
Desenvolver projeto de Design com base na ressignificagdo dos artefatos.

EMENTA

Estudo sobre artefatos e cultura material de forma relacionada com os conceitos de memdria. Reflexdao
sobre artefatos, em especial os graficos e impressos, como suportes memoriais. Investigacdo sobre
memoria grafica. Pesquisa em acervos. Desenvolvimento de projeto de Design, pautado na
ressignificacdo e aplicagdo dos conceitos estudados.

BIBLIOGRAFIA BASICA
HALBWACHS, Maurice. A memoria coletiva. Sdo Paulo: Centauro, 2013.

NUNES, Jodo Fernando Igansi; BANDEIRA, Ana da Rosa; SEHN, Thais Cristina Martino (Org.). Histografica
pelotense Il: artes graficas e acervos na América Latina. Pelotas: Editora e Grafica da UFPEL, 2020.

LIMA, Paula Garcia. Memdrias do feminino através dos reclames dos Almanachs de Pelotas (1913 —
1935). Tese (Doutorado em Meméria Social e Patriménio Cultural) — Universidade Federal de Pelotas,
Pelotas, 2015. Disponivel em https://repositorio.ufpel.edu.br/handle/prefix/6187.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CARDOSO, Rafael (org.). O design brasileiro antes do design: aspectos da histéria grafica, 1870 - 1960.
Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005.

CANDAU, Joel. Meméria e identidade. S3o Paulo: Contexto, 2012.

FARIAS, Priscila; BRAGA, Marcos da Costa (org.). Dez ensaios sobre memoria grafica. Sdo Paulo: Blucher,
2018.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. Sdo Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

NUNES, Jodo Fernando Igansi (Org.). Histografica pelotense: memaria grafica de Pelotas: um século de
design, de 1890 a 1990: resultados parciais. Pelotas: Editora e Grafica da UFPEL, 2016.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Branding

CcODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
1 1

OBJETIVO

Estimular o conhecimento sobre a gestdo de marca com foco na criagdo de valor a partir de metodologias
e de perspectivas do campo do Design.

EMENTA
Gestdo de marca. Proposta de valor. Posicionamento. Identidade da Marca. Métodos para construgdo de

estratégia de marca.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AAKER, David A. On branding: 20 principios que decidem o sucesso das marcas. Porto Alegre: Bookman,

2015.
BEDENDO, Marcos. Branding: processos e praticas para a construcdo de valor. Sdo Paulo: Saraiva, 2019.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para toda a equipe de gestdo de marcas.
Porto Alegre: Bookman, 2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BEST, Kathryn. Fundamentos de gestdo do design. Porto Alegre: Bookman, 2012.

LINDSTROM, Martin. BrandSense: segredos sensoriais por trds das coisas que compramos. Porto Alegre:
Bookman, 2012.

RABELO, Cldudio. A estratégia do cafezinho: como transformar produtos em marcas imbativeis. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2022.

SILVA JUNIOR, Jair Alves da. Identidades visuais flexiveis: das origens ao projeto. Sdo Paulo: Blucher,
2021.

TYBOUT, Alice M. Branding. S3o Paulo: Saraiva, 2017.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Caligrafia e Lettering

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
1 1

OBJETIVO

Desenvolver habilidades técnicas e criativas na escrita manual, compreendendo os fundamentos da
caligrafia e do lettering, explorando sua histéria e aplicagdo pratica em diversos contextos de design
grafico e da comunicagdo visual. Incentivo a experimentagao de diferentes estilos, materiais e técnicas,
explorando a relagao entre forma, fungdo e expressao, a fim de aplicar esses conhecimentos em projetos
criativos.

EMENTA

Introdugdo aos fundamentos da caligrafia e do lettering, explorando técnicas tradicionais e
contemporaneas de escrita manual. A disciplina abordara principios de composi¢do, formas de letras,
espagamento, propor¢do, e a relagdao entre texto e imagem. Além disso, serdo discutidos aspectos
histéricos e culturais da caligrafia e do lettering, bem como sua aplicagdo em diferentes contextos do
design, da arte e da comunicagdo visual.

BIBLIOGRAFIA BASICA
FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. 2. ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2007. 334 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. 4. ed. S3o Paulo: Cosac & Naify,
2013. 716 p.

NOORDZIJ, Gerrit. O trago: teoria da escrita. Sdo Paulo: Blucher, 2013.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

POYNOR, Rick. Abaixo as regras: design grafico e pds-modernismo. Tradugao Mariana Bandarra; revisao
Jorge Luiz Padilha Filho. Porto Alegre: Bookman, 2010.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sao Paulo: Cosac
& Naify, 2009. 181 p.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: analise e producdo de fontes digitais. 3.ed. Sdo Paulo: Rosari, 2005.
167 p.

CETLD Project University of Brighton Faculty of Arts and Architecture. Lettering: The Legacy of Edward

Johnston. 2008. Disponivel em:
http: i df file/0003/9975/Lettering---Final-Report--Appendix.pdf.

TUPIGRAFIA. Sdo Paulo: Bookmakers,2000-. ISSN 1518-4390.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Criatividade em Design

cODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Compreender e desenvolver competéncias e habilidades criativas para concepgdo de solugées em
projetos de Design através de técnicas de andlises e geracdo de alternativas auxiliares do processo
criativo.

EMENTA
Andlise e experimenta¢do de técnicas de criatividade. Processo criativo na geragdo de alternativas.
Raciocinio projetual em design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 3.ed. Sdo Paulo:
Blucher, 2011. Acervo online UFPEL.

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. S3o Paulo: Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa visual: introdugdo as metodologias de pesquisa em design grafico.
2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari, 2009. 143 p.
(Colegdo fundamentos do design).

GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto, desenho, produto. Santa Maria: sCHDs, 2001. 122p.

LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Universal principles of design. Beverly: Rockport, 2003.
216 p.

LIMA NETTO, Roberto. A criatividade do rei: um método facil para vocé se tornar mais criativo. Rio de
Janeiro: Ediouro, 2004. 156 p.

GARDNER, Howard. Arte, mente e cérebro: uma abordagem cognitiva da criatividade. Porto Alegre:
ARTMED, 1999. 320 p. (Biblioteca ARTMED. Ciéncia cognitiva).
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Cultura Pop, Repertdrio e Tendéncias

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 2 5 210 24
2 2

OBJETIVO

Estudar a cultura pop e seu principio a partir dos meios de comunica¢do de massa, no cinema, musica e
televisdo. Qualificar o aluno para compreender os expoentes da cultura pop nas décadas de 1970, 1980 e
1990. Analisar as tendéncias contemporaneas, como surgem e influenciam o design.

EMENTA
Cultura pop: origem, influéncias e desdobramentos. Cinema, musica e televisdao nas décadas de 1970 a
2000. Tendéncias em design, como surgem e como se aplicam ao design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
SILVEIRA; Guaracy Carlos da. [et al.]. ANTROPOLOGIA do consumo. Porto Alegre: SAGAH, 2021. Acervo
online UFPEL.

HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: Lamparina, 2014. 58 p.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. 2.ed. Sdo Paulo: Aleph, 2015. 428 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CHARNEY, Leo; SCHWARTZ, Vanessa R. (org.). O cinema e a invengdo da vida moderna. Sdo Paulo: Cosac
& Naify, 2010. 458 p. (Colegdo cinema, teatro e modernidade ; 1).

KELLNER, Douglas. A cultura da midia: estudos culturais: identidade e politica entre o0 moderno e o
pés-moderno. Sdo Paulo: EDUSC, 2001. 452 p.

MORIN, Edgar. Cultura de Massas no Século XX - O Espirito do Tempo - Neurose e Necrose. 8. ed. Rio de
Janeiro: Forense Universitaria, 1990. 204 p.

SILVA, Tomaz Tadeu da; HALL, Stuart; WOODWARD, Kathryn (org.). Identidade e diferenga: a perspectiva
dos estudos culturais. 14.ed. Petrépolis: Vozes, 2014. 133 p.

WAGNER, Roy. A invengao da cultura. S3o Paulo: Ubu Editora, 2017. 236 p.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Design Editorial Multiplataforma

coODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 2 5 a0 24
2 2

OBJETIVO

Sensibilizar para a importancia da criacido de conteldo editorial a partir dos diferentes
dispositivos/suportes, instrumentalizando metodoldgica e projetualmente as/os/es discentes sobre
conhecimentos acerca do design editorial em multiplas plataformas, com énfase no design de livros.

EMENTA

Conceitos acerca do design editorial multiplataforma. O livro em diferentes contextos e suportes e sua
caracterizacdo como dispositivo. Jornalismo e design: relagdes entre projeto editorial e grafico em
multiplas plataformas. Convergéncia midiatica: o projeto grafico de produtos editoriais no contexto
multiplataforma.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GRUSZYNSKI, Ana Claudia; BANDEIRA, Ana da Rosa; DAMASCENO, Patricia Lopes ; SANSEVERINO,
Gabriela Gruszynski. Design de jornais: competéncias profissionais do impresso a multiplataforma.
Brazilian  Journalism  Research  (Online), v. 12, p. 34-57, 2016. Disponivel em:

https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/255064/001011830.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

SEHN, Thais Cristina Martino. As possiveis configuragées do livro nos suportes digitais. 2014. 272f. Dissertacdo
(Mestrado em Comunicagdo e Informagdo). Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Faculdade de
Biblioteconomia e Comunicagdo. Programa de Pds-Graduagdo em Comunicagdo e Informagdo. Disponivel em:

https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/97246/000921116.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

TIMM, Maira Fabiane Wally; RIBEIRO, Luis Otoni Meireles (Orient.). Design de livros digitais na perspectiva dos
letramentos multimidia e mével para ensino de idiomas. 2019. 228 f. Dissertagdo (Mestrado Profissional em
Educagdo e Tecnologia) - |Instituto Federal Sul-rio-grandense, Pelotas, 2019. Disponivel em:
https://biblioteca.ifsul.edu.br/pergamum/anexos _sql hom81/00004c/00004ca5.pdf.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRAGA, Alexandre. Interface: Sistema orientado a visualizagdo. Revista GEMInIS, [S. I.], v. 6, n. 1, p. 125-140, 2015.

Disponivel em: https://www.revistageminis.ufscar.br/index.php/geminis/article/view/221/192.

GRUSZYNSKI, Ana Claudia. Design editorial multiplataforma. In: XXXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicagao - Intercom, 2015, Rio de Janeiro. Anais do XXXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagao -
Intercom. Sdo Paulo: Intercom 2015. Disponivel em:

HOEWELL, Gabriel Rizzo. A configuragdo da informagdo no contexto da convergéncia jornalistica: uma analise do
Nexo. 2018. Dissertagdo (Mestrado em Comunicagdo e Informagdo). Universidade Federal do Rio Grande do Sul.
Faculdade de Biblioteconomia e Comunlcagao Programa de Pds-Graduagdo em Comunicagdo e Informagao
Disponivel em: h

RIBEIRO, Ana Elisa. O que é e o que ndo é um livro: materialidades e processos editoriais. Férum Linguistico,
Floriandpolis, v. 9, n. 4, p. 333 341, out. /dez 2012. (http://dx. d0| org/lO 5007/1984-8412. 2012v9n4p333)
Disponivel em: h : i

SEHN, Thais Cristina Martino. Um livro, quatro formatos: as novas materialidades do conhecimento. Educagao
Grafica (onllne) v. 18, n. 01, p. 06 25, 2014. Disponivel
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https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/178383/001066551.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://periodicos.ufsc.br/index.php/forum/article/view/1984-8412.2012v9n4p333/24236
http://www.educacaografica.inf.br/wp-content/uploads/2014/05/04_UM-LIVRO_06_251.pdf

DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Design de Superficie

coODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Proporcionar aos alunos o desenvolvimento de habilidades praticas relacionadas ao desenvolvimento de
projetos de superficies criativas, com qualidade técnica, estética e semantica.

EMENTA

Fundamentos da linguagem visual préprios do design de superficie. Principios de geragdo e de
organizacdo de elementos visuais aplicados a construcdo de maddulos e sistemas de repeticdo que
propiciam continuidade visual ao projeto. NogGes sobre recursos e ferramentas voltadas a construcdo de
padrdes. Breve estudo historico do design de superficie e seus principais expoentes. Principais processos
produtivos de materializacdo de superficies. Criagdo do potencial semantico do design de superficie com
base no perfil sociocultural do usuario.

BIBLIOGRAFIA BASICA
FREITAS, Renata Oliveira Teixeira de. Design de superficie: agbes comunicacionais tateis nos processos de criagdo.
2.ed. Sdo Paulo: Blucher, 2018. Acervo online UFPEL. (Pensando o design).

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008. 245 p.

RINALDI, Ricardo Mendonga. Contribuicao da comunicagdo visual para o design de superficie. Dissertagdo de
Mestrado apresentada ao Programa de P6s-Graduagao em Design, Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagao,
da  Universidade Estadual Paulista Jilio de Mesquita Filho. Bauru, 2009. Disponivel em:

https://acervodigital.unesp.br/handle/11449/89704.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepg¢ao visual: uma psicologia da visdo criadora. Sdo Paulo: Pioneira, 2018. 509 p.

CARDOSO, Cilene Estol. Desenvolvimento de um método de controle de distor¢des para aplicagdo em problemas
de design de superficie de formas tridimensionais ndao planificaveis. Dissertacio de Mestrado em Design
apresentada ao Programa de Pés-Graduagao em Design da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre,
2009. Disponivel em: https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/18604 731039.pdf? nce=1&isAllow
Acesso em: 05 fev. 2024.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3.ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007. 236 p. (Colecdo A).

SCHWARTZ, Ada Raquel Doederlein. Design de Superficie: por uma visdo projetual geométrica e tridimensional.
Dissertacdo de Mestrado apresentada ao Programa de Pés-Graduagdo em Design, Faculdade de Arquitetura, Artes e
Comunicagdo, da Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho, UNESP. Bauru, 2008. Disponivel em:

ps://repositorio.unesp.br/server/api/core/bitstreams/7d999f41-37¢cb-4{b8-99d4- 96e5d28d2/content. Acesso

N ¢
em: 05 fev. 2024.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 2.ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010. 352 p.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Design e Emogao

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 2 i 20 e
2 2

OBJETIVO

Apresentar as teorias do Design Emocional e do Design para o bem-estar; estimular a criatividade através
da sensibilizagdo com as relagdes entre espago, arte e design; aumentar a granularidade emocional do
estudante; tornar o estudante apto a utilizar um conjunto de ferramentas para desenvolver e avaliar
projetos de design que considerem as respostas subjetivas e emocionais do usudrio.

EMENTA
Design emocional. Design para o bem-estar. Percepcao espacial. Ferramentas e estratégias para o
desenvolvimento de projetos com potencial para evocar emog¢Ges nos usudarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DAMAZIO, Vera; TONETTO, Leandro Miletto. Design Emocional e Design para o Bem-Estar: marcos, referéncias e
apontamentos. Estudos em Design (Revista online). Rio de Janeiro, v. 30, n. 1, 2022, p. 156 — 170. DOI
https://doi.org/10.35522/eed.v30i1.1391.

SEHN, Thais Cristina Martino. Leitura a dois: design de livro com foco no ouvinte adulto. Tese (Doutorado em Design)
— Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2021. Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/221568/001125278.pdf?sequence=1&isAllowed=y . Acesso em: 05
fev. 2024.

TONETTO, Leandro Miletto, COSTA, Filipe Campelo Xavier da. Design Emocional: conceitos, abordagens e
perspectivas de pesquisa. Strategic Design Research Journal, 4(3): 132-140, Unisinos, Porto Alegre, 2011. Unisinos.
DOI: 10.4013/sdrj.2011.43.04.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.

AUGE, Marc. N3o Lugares: Introducdo a uma antropologia da supermodernidade. Campinas, SP: Papirus, 2010.
BACHELARD, Gaston. A poética do espago. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1993.
FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2013.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histdria do design grafico. 4. ed. S3o Paulo: Cosac & Naify, 2013. 716 p.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Design e Infancia

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 2 5 a0 24
2 2

OBJETIVO

Proporcionar uma aproximagdo entre o Design e a infancia, a partir de reflexdes tedricas e do
desenvolvimento de praticas projetuais de jogos, brinquedos e livros para criangas, fomentando relacGes
interdisciplinares.

EMENTA

Fundamentos tedricos sobre a crianga, a infancia e a cultura lddica. Histdria, conceitos e caracteristicas
dos jogos, brinquedos e livros infantis. Estudos de casos. Projeto e execucdo de protétipos de jogos,
brinquedos e livros infantis, articulando aspectos ludicos, educativos e estéticos.

BIBLIOGRAFIA BASICA
HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. Sdo Paulo: Perspectiva, 1996.

LINS, Guto. Livro Infantil?: projeto grafico, metodologia, subjetividade. Sao Paulo: Rosari, 2004.

PORTO, Iris Maria Ribeiro. Brincar é coisa séria?: um estudo do brinquedo na cultura da modernidade.

2008. 395 f. Tese (Doutorado) — Programa de Pds-Graduagdo em Ciéncias Sociais, Instituto de Filosofia e
Ciéncias  Humanas, Universidade  Federal do  Parg, Belém, 2008. Disponivel em:
https://repositorio.ufpa.br/jspui/handle/2011/4942.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ARIES, Philippe. Histéria social da crianca e da familia. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

BROUGERE, Gilles. Brinquedo e cultura. S3o Paulo: Cortez, 2010.
KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O jogo e a educagao infantil. S3o Paulo: Cengage Learning, 2017.

RAMOS, Graga. A imagem nos livros infantis: caminhos para ler o texto visual. Sdo Paulo: Auténtica, 2011.

SALEN, Katie; ZIMMERMAN, Eric. Regras do jogo: fundamentos do design de jogos. v 1-4. Sdo Paulo:

Blucher, 2012.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Design Inclusivo

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 2 5 a0 24
2 2

OBJETIVO

Qualificar o aluno para o desenvolvimento de projetos de design inclusivo, com base no design centrado
no humano (DCH) e através da pratica do codesign. Aplicar os principios de design inclusivo e os critérios
de acessibilidade, para promover a inclusdo social de todas as pessoas. Criar produtos e servigos
inclusivos, que contemplem a diversidade humana e considerem as distintas caracteristicas, habilidades,
limitages, necessidades especificas, deficiéncias, culturas e outras diferengas do publico, contribuindo
com a sua autonomia, independéncia e direito a cidadania, em equidade na sociedade.

EMENTA

Conceitos e caracteristicas de design universal, design inclusivo e design centrado no humano (DCH).
Legislagdo e normativas. Principios, diretrizes e padrdes de design inclusivo. Ergonomia e usabilidade.
Acessibilidade, dimensdes e avaliagGes. Recursos de tecnologias assistivas, recomendacgdes e ferramentas
de apoio. Estudos de caso e codesign. Pratica projetual de design inclusivo em diferentes contextos e com
publico diverso.

BIBLIOGRAFIA BASICA
PEREIRA, Danila Gomes. A aplicabilidade do design inclusivo em projetos de design. 155 f. 2017.
Dissertacdo (Mestrado em Design) - Programa de Pds-graduacdo em Design, Pontificia Universidade

Catdlica do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2017. Disponivel em:

SALASAR, Desirée Nobre. Um museu para todos: manual para programas de acessibilidade. Pelotas:
Editora da UFPEL, 2019. Disponivel em: http://guaiaca.ufpel.edu.br/handle/prefix/4390.

ULBRICHT, Vania Ribas; FADEL, Luciane Maria; BATISTA, Claudia Regina. Design para acessibilidade e
inclusdo. S3o Paulo: Blucher 2018. Disponivel em:
www.blucher.com.br/design-para-acessibilidade-e-inclusao_9788580393040.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CARDOSO, Eduardo; CUTY, Jeniffer Alves (org.). Acessibilidade em ambientes culturais. Porto Alegre:
Marca Visual, 2012. Disponivel em: http://hdl.handle.net/10183/216075.
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FARBIARZ, Jackeline Lima; FARBIARZ, Alexandre; HEMAIS, Barbara Jane Wilcox (Org.). Design para uma
educacdo inclusiva. S3o Paulo: Blucher, 2016. Disponivel em:

https://www.blucher.com.br/design-para-uma-educacao-inclusiva 9788580392012.

KAUFFMANN, Aline Reis. A abordagem de codesign no projeto de um recurso produzido por meio de
tecnologias 3D para adaptacdo de um objeto de museu. 286 f. 2022. Dissertag¢do (Mestrado em Design) -

Pés-Graduacdo em Design, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2022. Disponivel em:

http://hdl.handle.net/10183/258829.

PICHLER, Rosimeri Franck. User-Capacity Toolkit: conjunto de ferramentas para guiar equipes
multidisciplinares nas etapas de levantamento, organizagdo e andlise de dados em projetos de tecnologia
assistiva. 297 f., 2019. Tese (Doutorado em Design) — Programa de Pds-Graduagdo em Design,
Universidade Federal de Santa Catarina. Floriandpolis, 2019. Disponivel em:

https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/211542.

SOARES, Marcelo M. Metodologia de ergodesign para o design de produtos: uma abordagem centrada
no humano. Sdo Paulo: Blucher, 2022.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Design Instrucional

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 U . 7 a0 24
2 2

OBJETIVO

Desenvolver um objeto de aprendizagem — seja gréfico ou digital, com a finalidade de apoiar o processo
de ensino e aprendizagem por meio do modelo ADDIE (Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacgdo
e Avaliagdo).

EMENTA
Fundamentos do Design Instrucional. Objetos de aprendizagem. Metodologias para o ensino e
aprendizagem. Etapas do Design Instrucional. Interfaces para a aprendizagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA
FILATRO, Andrea et al. Di 4.0: Inovagdo em educag¢do corporativa. Sdo Paulo: Saraiva Educagdo, 2019.
Acervo online UFPEL.

FILATRO, Andrea. Como preparar conteidos para EAD. S3o Paulo: Saraiva Educagdo, 2018. Acervo online
UFPEL.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias inovativas na educacdo presencial, a
distancia e corporativa. 2 ed. S3o Paulo: Saraiva Uni, 2023. Acervo online UFPEL.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ABRAHAOQ, Julia Issy et al. Ergonomia e usabilidade em ambiente virtual de aprendizagem. S3o Paulo:
Blucher, 2013. Acervo online UFPEL.

FRANCA, Alex Sandro de. Games, web 2.0 e mundos virtuais em educagdo. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2015. Acervo online UFPEL.

GOMES, Roberta Martins Mendonga. Objetos de aprendizagem: reflexdo e uso nas aulas de lingua
portuguesa. 2019. 83 f. Dissertagdo (Mestrado em Educagdo Profissional e Tecnoldgica) - Instituto Federal
Goiano, Morrinhos, 2019. Disponivel em: https://repositorio.ifgoiano.edu.br/handle/prefix/646.

RESNICK, Mitchel. Jardim de infancia para a vida toda por uma aprendizagem criativa, mdao na massa e
relevante para todos. Porto Alegre: Penso, 2020. Acervo online UFPEL.

SANTAELLA, Lucia; NESTERIUK, Sérgio; FAVA, Fabricio (org.). Gamificagdo em Debate. Sdo Paulo: Blucher,
2017. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Fotografia e Design

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Fazer o aluno experienciar a criacdo de imagens através do meio fotografico pelo viés do Design e para
aplicagdao no Design.

EMENTA

Usos e aplicagcdes da fotografia em pecas graficas. Analises e leituras de fotografias. Estudo tedrico das
metodologias e dos fundamentos do design para a criagdo de imagens fotograficas. Estudos compositivos
e da linguagem da fotografia. Exercicios de dire¢do de arte e de manipulagdo de imagem.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2014.

AUMONT, Jacques. A imagem. Campinas: Papirus, 2011.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. S3o Paulo: Cosac & Naify, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BARTHES, Roland. A camara clara: nota sobre a fotografia. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2011.

DUBOIS, Philippe. O ato fotografico e outros ensaios. Sdo Paulo: Papirus, 2011.

FLUSSER, VIIém. Filosofia da caixa preta: ensaios para uma futura filosofia da fotografia. Rio de Janeiro:
Rekume Dumara, 2002.

HEDGECOE, John. Guia completo de fotografia. S3o Paulo: Martins Fontes, 2001.

LANGFORD, Michael. Fotografia Basica. Lisboa: Dinalivros, 2002.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR

Fundamentos da Comunicagao
CODIGO

NOVO

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Estudar as origens da comunicagdo. Qualificar o aluno para compreender as diferentes correntes/escolas
de pesquisa em comunica¢do. Analisar as tendéncias contemporaneas em comunicacdo e suas relacées
com a atuacao do designer.

EMENTA
O fendbmeno da comunicagdo: conceitos, processos e contextos. Contribuicdes multidisciplinares: teorias
filosdficas, criticas sociais, culturais e tecnoldgicas.

BIBLIOGRAFIA BASICA
HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: Lamparina, 2014. 58 p.

HOHLFELDT, Antonio; MARTINHO, Luiz C.; FRANCA, Vera Veiga (Org.). Teorias da comunicagdo: conceitos,
escolas e tendéncias. 10. ed. Petrépolis: Vozes, 2010. 309 p.

SILVA, Juremir Machado da. As tecnologias do imaginario. 2. ed. Porto Alegre: Sulina, 2006. 111 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BAUMAN, Zygmunt. O mal-estar da pés-modernidade. Rio de Janeiro: J. Zahar, 1998. 272 p.

CERTEAU, Michael de. A invengao do cotidiano 1: artes de fazer. 3. ed. Petrépolis: Vozes, 1994. 351 p.

LEMOQOS, Andre. Cibercultura, tecnologia e vida social na cultura contemporanea. 4. ed. Porto Alegre:
Sulina, 2008. 295 p.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. 2. ed. Rio de
Janeiro: Ed. 34, 2010. 206 p. (Colegdo Trans).

SANTAELLA, Lucia. Culturas e artes do pds-humano: da cultura das midias a cibercultura. Sdo Paulo:
Paulus, 2003. 357 p.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Laboratério de Prototipagem

cODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Capacitar os estudantes nas tecnologias, processos e materiais para a producdo de protoétipos fisicos,
apresentando os equipamentos, suas possibilidades e limitagdes, formas de operacdo segura,
manutengao e calibragem, com o propdsito de gerar protétipos com base em originais digitais.

EMENTA

Introdugdo a prototipagem de produtos fisicos. Planejamento, métodos, equipamentos, operagao,
seguranga, calibragem e manutengdo. Materiais: possibilidades e limitagGes. Preparagdo de arquivos para
producgdo. Avaliagdo de resultados.

BIBLIOGRAFIA BASICA
LESKO; JIM. Design industrial: guia de materiais e fabricagdo. 2.ed. Sdo Paulo: Blucher, 2012. Acervo online UFPEL.

LIRA, Valdemir Martins. Processos de fabricagdo por impressao 3D: tecnologia, equipamentos, estudo de caso e
projeto de impressora 3D. Sdo Paulo: Blucher, 2021. Acervo online UFPEL.

PICHLER, Rosimeri Franck; JUCHEM, Pedro Luiz. Design e Tecnologia: o Uso De Técnicas de Corte e Gravagao a Laser
na Valorizagdo de Produtos Identitarios. Revista Educagdo Grafica, Bauru, ano 2013 - v.17 — n. 3. Disponivel em:

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
Moura V. G. de J., & Souzal. W. da C. (2023). Usos e aplicagdes da impressdo 3d: das industrias aos lares. Cadernos de
Estudos Interdisciplinares, 5(1), 31-36. Disponivel em:

SILVA, Julio Cezar Augusto da. Design para sustentabilidade um guia para projetar solugdes de baixo impacto
ambiental. S3o Paulo: Blucher, 2022. Acervo online UFPEL.

SIMAO, Isabelle Therezinha. Engenharia reversa e prototipagem. S3o Paulo: Platos Solugdes Educacionais, 2021.
Acervo online UFPEL.

PINHEIRO, C. M. P.; MOTA, G. E; STEINHAUS, C.; SOUZA, M. Impressoras 3D: uma mudanga na dinamica do consumo.
Signos do Consumo, S3o Paulo, v. 10, n. 1, p. 15-22, jan./jun. 2018. Disponivel em:

https://www.revistas.usp.br/signosdoconsumo/article/view/128758/138328.

PUPOQ, R. Inser¢do da prototipagem e fabricagdo digitais no processo de projeto: um novo desafio para o ensino de
arquitetura. Tese de doutorado, Universidade Estadual de Campinas, Campinas, Sdo Paulo, 2009. Disponivel em:
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/442574
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Lingua Brasileira de Sinais | (LIBRAS 1)

cODIGO
20000084

Departamento ou equivalente
Camara de Ensino (CLC)

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 2 i 210 24
4

OBJETIVO

- Desenvolver as habilidades de recepgao e de producdo sinalizada, visando as
competéncias linguistica, discursiva e sociolinguistica na Lingua Brasileira de
Sinais;

- Propor uma reflexdo sobre o conceito e experiéncia visual dos surdos a partir de
uma perspectiva socio-cultural e linguistica;

- Propor uma reflexdo sobre o papel da Lingua de Sinais na vida dos surdos e nos
espacos de interagdo entre surdos e ouvintes, particularmente nos ambientes
educacionais.

EMENTA

Fundamentos linguisticos e culturais da Lingua Brasileira de Sinais.
Desenvolvimento de habilidades basicas expressivas e receptivas em Libras para
promover comunicagdo entre seus usuarios. Introdugdo aos Estudos Surdos.

BIBLIOGRAFIA BASICA
CAPOVILLA, Fernando César; et al. Diciondrio da Lingua de sinais do Brasil: a Libras em suas maos. Sdo Paulo: Editora
da Universidade de Sdo Paulo- EDUSP, 2017.3v.

GESSER, Audrei. LIBRAS? Que lingua é essa? Crengas e preconceitos em torno da Lingua Sinais e da realidade surda.
S&o Paulo: Parabola, 2009.

QUADROS, Ronice Miiller de; KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Porto Alegre:
Artmed, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ALBRES, Neiva de Aquino. Ensino de Libras: aspectos histdricos e sociais para a formacgao didatica de professores.
Curitiba: Appris, 2016;

GESSER, Audrei. O ouvinte e a surdez: sobre ensinar e aprender a LIBRAS. S3o Paulo: Parabola Editorial, 2012;
LOPES, Maura Corcini. Surdez & Educacao. Belo Horizonte: Auténtica, 2007;

PEREIRA, Maria Cristina da Cunha; CHOI, Daniel; VIEIRA, Maria Inés; GASPAR, Priscila; NAKASATO, Ricardo. LIBRAS:
conhecimento além dos sinais. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012;

QUADROS, Ronice Miiller de. Educagao de Surdos: a aquisi¢ao da linguagem. Porto Alegre: Artmed, 2008.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Livro Infantil Digital

cODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT

OBIJETIVO
Compreender o processo de desenvolvimento de um livro infantil digital com o uso de recursos
multimidia e interativos.

EMENTA
Fundamentos do livro infantil. Diferengas entre o livro infantil impresso e digital. Livro infantil digital.
Design editorial para o livro infantil digital. Projeto grafico para o livro infantil digital.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARARO, Aryane Beatryz. Livros digitais infantis: narrativa e leitura na era do tablet. 2014. 185 f. Dissertagcao
(Mestrado em Interunidades Estética e Histdria da Arte) - Universidade de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2014. Disponivel em:
https://doi.org/10.11606/D.93.2014.tde-21122014-204710.

FENSTERSEIFER, Thais Arnold. E-books infantis : projeto visual, interatividade e recursos grafico-digitais. 2016. 249 f.
Dissertacdo (Mestrado em Design) - Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2016. Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/142743.

TEIXEIRA, Deglaucy Jorge. Narrativa digital interativa infantil: concepcdo de um modelo de design para book app.
2019. 266 f. Tese (Doutorado em Design) - Universidade Federal de Santa Catarina, Floriandpolis, 2019. Disponivel em:

https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/215026.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CALDAS, Ana Carolina Medeiros. A reconfiguragao do livro ilustrado infantil: construcdo de leitores e leituras
interativas nos e-picturebooks. 2019. 146 f. Dissertagao (Mestrado em Comunicagao) - Universidade Federal da

Paraiba, Jodo Pessoa, 2019. Disponivel em: https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/16734.

LINS, Guto. Livro infantil?: projeto grafico, metodologia, subjetividade. 2. ed. Sdo Paulo: Rosari, 2004. 93 p. (Colecao
textos design).

MENEGAZZI, Douglas Luiz. Design de hotspots: diretrizes para o design de interagdo de livros infantis para dispositivos
de interagdo movel. 2020. 297 f. Tese (Doutorado em Design) - Universidade Federal do Parana, Curitiba, 2020.

Disponivel em: https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/67590.
RAMOS, Graga. A imagem nos livros infantis: caminhos para ler o texto visual. Sdo Paulo: Auténtica, 2011.

SANTOS, Daniella Carvalho Pereira dos. Midias dinamicas em book apps infantis: a experiéncia do usuério infantil
durante a pratica de leitura. 2017. 174 f. Dissertacdo (Mestrado em Design) - Universidade Federal do Maranhdo, Sdo

Luis, 2017. Disponivel em: http://tedebc.ufma.br:8080/jspui/handle/tede/1665.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Marketing aplicado ao Design

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Capacitar o estudante para compreender os fundamentos do Marketing identificando as suas
aproximagdes com o campo do Design, bem como as possibilidades de planejamento e agdes que
incluam o Design como uma estratégia mercadoldgica.

EMENTA
Fundamentos e objetivos do Marketing. Ambiente do Marketing. Design e Marketing Estratégico.
Comunicagao Integrada de Marketing. Mercado e comportamento do consumidor.

BIBLIOGRAFIA BASICA
COBRA, Marcos; URDAN, André Torres. Marketing basico. Rio de Janeiro: Atlas, 2017.

KOTLER, Philip; KELLER, Kevin. Administra¢ao de Marketing. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

LEE, Nancy R.; KOTLER, Philip. Marketing social: influenciando comportamentos para o bem. S3o Paulo:
Saraiva, 2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BEDENDO, Marcos. Branding - processos e praticas para a construgao de valor. S3o Paulo: Saraiva, 2019.

KARSAKLIAN, Eliane. Comportamento do consumidor. Sdo Paulo: Atlas, 2000.

KELLER, Kevin Lane; MACHADO, Marcos. Gestao Estratégica das Marcas. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.

SOLOMON, Michael R. O comportamento do consumidor comprando, possuindo e sendo. 11.ed. Porto
Alegre: Bookman, 2016.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca. Porto Alegre: Bookman, 2019.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) na Pratica

cODIGO
\[e)Y/e}

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Compreender e Desenvolver ag¢es de design nos 17 ODS - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel,
estabelecidas pela Assembleia Geral das NagGes Unidas - ONU.

EMENTA
Acdes de Design aplicadas aos ODS - Objetivos de desenvolvimento sustentdvel - atendendo os 5 pilares
das dimensGes de atuacdo do desenvolvimento sustentdvel - Pessoas; Planeta; Prosperidade; Paz;
Parcerias.

BIBLIOGRAFIA BASICA
NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa visual: introducdo as metodologias de pesquisa em design gréfico.
2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. Acervo online UFPEL.

NACOES UNIDAS BRASIL. ONU BRASIL , 2024. Descubra o que as Na¢des Unidas no Brasil estdo fazendo
para alcancgar os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel. Disponivel em:
https://brasil.un.org/pt-br/sdgs.

PROGRAMA DAS NA(;@ES UNIDAS PARA O DESENVOLVIMENTO NO BRASIL. Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, 2024. ODS em ag¢do no Brasil. Disponivel em:
https://www.undp.org/pt/brazil/objetivos-de- nvolvimento-sustentavel.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Universal principles of design. Beverly: Rockport, 2003.
216 p.

MUNARI, Bruno. Das coisas hascem coisas. S3o Paulo: Martins Fontes, 1981.

SILVA, Julio Cezar Augusto da. Design para sustentabilidade: um guia para projetar solugdes de baixo
impacto ambiental. Sdo Paulo: Blucher, 2022. Acervo online UFPEL.

STEPHAN, Auresneide Pires (coord.). 10 cases do design brasileiro: os bastidores do processo de criagdo.
Sao Paulo: Blucher, 2008. Acervo online UFPEL.

ULBRICHT, Vania Ribas; FADEL, Luciane Maria; BATISTA, Claudia Regina. Design para acessibilidade e
inclusdo. S3o Paulo: Blucher 2018. Disponivel em:
https://www.blucher.com.br/design-para-acessibilidade-e-inclusao_9788580393040
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Pesquisa aplicada em Design

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Capacitar o estudante para debater objetos de pesquisa pertinentes ao campo do Design por meio de
artigos cientificos — que serdo elaborados a partir da sua compreensao acerca da estrutura metodoldgica
de tal producdo cientifica.

EMENTA

Pesquisa cientifica suas etapas e importancia. Géneros da Pesquisa. Estruturas de artigos (expandido e
completo). Estado da Arte e a escolha do objeto. A escrita académica. Planejamento e desenvolvimento
de um artigo. Orientacdes sobre projetos e selecdes de pds-graduacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA
MARQUES, Mario Osorio. Escrever é preciso: o principio da pesquisa. ljui: Editora Unijui, 2006.

GIL, Ant6nio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.

PEREIRA, Mauricio Gomes. Artigos cientificos: como redigir, publicar e avaliar. Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ALVES-MAZZOTTI, Alda Judith. O método nas ciéncias naturais e sociais: pesquisa quantitativa e
qualitativa. Sdo Paulo: Pioneira, 1999.

CARVALHO, Maria Cecilia Maringoni (org.). Construindo o saber: metodologia cientifica: fundamentos e
técnicas. Campinas: Papirus, 1994.

ECO, Umberto. Como se faz uma tese. 23. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2009.

LAVILLE, Christian. A construgdao do saber: manual de metodologia da pesquisa em ciéncias humanas.
Porto Alegre: ARTMED, 1999.

MINAYO, Maria Cecilia (org.). Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petropolis: Vozes, 2015.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Planejamento para Midias Sociais

cODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
1 1

OBJETIVO

Estimular a pratica em design com foco no planejamento estratégico, producdo de conteudo e analise
para as midias sociais na internet.

EMENTA
Capital Social em rede. Planejamento para midias sociais na internet. Producdo e monitoramento de
conteudo.

BIBLIOGRAFIA BASICA
MORAIS, Felipe. Reflexdes sobre planejamento estratégico digital. S3o Paulo: Expressa, 2021.

RECUERO, Raquel da Cunha. Redes sociais na internet. Porto Alegre: Sulina, 2014.

ROSSI, J. C. et al. Gestdo de contetidos em canais sociais. Porto Alegre: SAGAH, 2022.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
OLIVEIRA, Domingos Savio da Silva [et al.] Estratégias digitais e produ¢dao de conteudo. Porto Alegre:
SAGAH, 2021.

RECUERO, Raquel da Cunha. A conversagdo em rede: comunicacdo mediada pelo computador e redes
sociais na internet. Porto Alegre: Sulina, 2014.

RECUERO, Raquel da Cunha. O capital social em rede: como as redes sociais na Internet estdo gerando
novas formas de capital social. Revista Contemporanea: Comunicagdo e Cultura. Universidade Federal da
Bahia, Faculdade de Comunicagdo. v. 1, n. 1. Salvador, UFBA, FACOM, 2012. p. 597-617. Disponivel em:

https://periodicos.ufba.br/index.php/contemporaneaposcom/article/view/6295/4671. Acesso em: 05 jun.
2024.

TERRA, Ernani. Leitura e escrita na era digital. S3o Paulo: Expressa, 2020.

TURCHI, Sandra R. Estratégia de marketing digital e e-commerce. Rio de Janeiro: Atlas, 2018.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Projeto de Cartaz

cODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
1 1

OBJETIVO

Articular conhecimento sobre design de cartaz: teoria, histdria e seus criadores. Tornar o aluno apto a
desenvolver um projeto de cartaz.

EMENTA
O cartaz como meio de comunicacdo e como expressdo de cultura: teoria, histéria e seus criadores.
Projeto pratico de desenvolvimento de cartazes.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online
UFPEL.

HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001. 248 p. (Colegdo A)

RODRIGUES, Rita Sofia Salvador. This is not like a poster. O cartaz: dos atomos aos bits, do material ao
imaterial. Dissertagdo de Mestrado em Design de Comunicagdo e Novos Media. Faculdade de Belas Artes,

Universidade de Lisboa. 2019. Disponivel em: http://hdl.handle.net/10451/41316.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BARNICOAT, J. Los carteles: su Histéria y lenguage. Barcelona: Gustavo Gili, 1972. 280 p._ (Coleccion
Comunicacion Visual).

MOLES, Abraham A. O cartaz. Sdo Paulo: Perspectiva, 1978. 259 p. (Debates; 74).

FONSECA, Renan Humberto Lunardello. Arte, ecologia e design autoral: um cartaz para o fim do mundo.
2018. 82 f. Dissertacdo (Mestrado em Artes Visuais) - Programa de Pds-Graduagdo em Artes Visuais.
Centro de Artes. Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2018. Disponivel em:
http://guaiaca.ufpel.edu.br:8080/handle/prefix/4430.

MUSEU DO CARTAZ (CURITIBA). Museu do Cartaz: 1981 - 1991. Curitiba: Museu do Cartaz-Centro de
Artes Gréficas, 1991. 44 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histdria do design grafico. 4. ed. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2009,
2013. 716 p.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Redes Sociais na Internet

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBJETIVO

Promover uma aproximagdo dos alunos com os conceitos relacionados as redes sociais na internet,
estimulando a percepgdo e a reflexdo sobre fatores tedricos e préticos relacionados a area de Design.

EMENTA
Redes sociais na internet. Sites de Redes Sociais. Estruturas e dinamicas de redes sociais. Planejamento
para midias sociais.

BIBLIOGRAFIA BASICA
PRIMO, Alex. Interagdo mediada por computador: comunicac¢do, cibercultura, cognicdo. Porto Alegre:
Sulina, 2011.

RECUERO, Raquel da Cunha. A conversagdao em rede: comunicacdo mediada pelo computador e redes
sociais na internet. Porto Alegre: Sulina, 2014.

RECUERO, Raquel da Cunha. Redes sociais na internet. 2.ed. Porto Alegre: Sulina, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. S3o Paulo: Paz e Terra, 2011.

FRAGOSO, Suely; RECUERO, Raquel da Cunha; AMARAL, Adriana. Métodos de pesquisa para internet.
Porto Alegre: Sulina, 2011.

MONTARDO, Sandra Portella (Org.). Selfies: subjetividade e tecnologia. Porto Alegre: Sulina, 2018.
ROSSI, Jéssica de Cassia [et al]. Gestao de contetidos em canais sociais. Porto Alegre: SAGAH, 2022.

WHITE, Andrew. Midias digitais e sociedade. Sao Paulo: Saraiva, 2017.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Semantica no Design

cODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Proporcionar aos alunos o desenvolvimento de habilidades praticas relacionadas a dimensdo semantica
no design, aprimorando a compreensdo dos processos de significacdo e a capacidade de analisar e
produzir signos na pratica projetual.

EMENTA

Aplicagdo das teorias da significagdo na concepgao e desenvolvimento da dimensdo semantica na pratica
projetual em design. A¢do do signo. Dimensdes do signo: sintatica, semantica e pragmatica. Fundamentos
relativos ao principio de oposi¢do, aos processos de tradugdo entre diferentes linguagens, a prova de
comutacgao, a constituicdo de campos e de eixos semanticos, ao processo de metalinguagem e a aplicacdo
da técnica de diferencial semantico oriundos da semidtica em uma abordagem pratico-metodoldgica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BRISOLARA, Daniela Velleda. Design (tipo)grafico e Semidtica: proposicado de um modelo analitico e
semidtico da tipografia produzida por ndo-experts. Dissertacdo de Mestrado apresentada ao Programa de
Pés-Graduagdo em Design, Universidade Federal do Parana. Curitiba, 2008. Disponivel

CARDOSO, Cilene Estol. Processos de significagdo no design: proposta de intervengdo para disciplinas de Semidtica
em cursos de graduagdo em design no Brasil. Tese de Doutorado apresentada ao Programa de Pds-Graduagdo em

Design, Escola de Engenharia, Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre, 2017. Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/165136/001044771.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

MORAES, Dijon De; DIAS, Regina Alvares; SALES, Rosemary Bom Conselho (Org.).Cadernos de Estudos
Avancados em Design: Design e Semidtica. 1. ed. Barbacena, MG: Eduemg, 2016. Disponivel em: https:
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https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/165136/001044771.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://editora.uemg.br/images/livros-pdf/catalogo-2016/cead_semiotica.pdf

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRAIDA, Frederico; MATTOS, Jader; NOJIMA, Vera Lucia. O rétulo é a cerveja: uma analise semidtica do
conteudo The label is the beer: a content semiotics analysis. Artigo Cientifico da Revista (online) Estudos
em Design. Rio de Janeiro: v. 24 | n. 3 [2016], p. 61 — 75 | ISSN 1983-196X. Disponivel em:

https://estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/article/view/383.

CARDOSO, Cristina Luz; GONTIJO, Leila Amaral; QUEIROZ, Shirley Gomes. Design Emocional e Semiédtica:
caminhos para obter respostas emocionais dos usudrios. Artigo Cientifico da Revista (online) Estudos em
Design. Rio de Janeiro: v. 17 | n. 1 [2009], p. X — X | ISSN 1983-196X. Disponivel em:

https://estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/article/view/32.

CASTRO , Luciano Patricio Souza de; SOUSA, Richard Perassi Luiz de; ZWIRTES, Amanda Machado.
Identidade de marca e simbologia na interface. Artigo Cientifico da Revista (online) Estudos em Design.
Rio de Janeiro: v. 20 | n2 2 [2012], p. 1 — 15 | |ISSN 1983-196X. Disponivel em:

https://estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/article/view/95.

PAULA, Frederico Braida Rodrigues de; NOJIMA, Vera Lucia Moreira dos Santos (Orientadora). A
linguagem hibrida do design: um estudo sobre as manifestagdes contemporaneas. Tese de Doutorado
apresentada ao Programa de Pds-Graduagdo em Design do Departamento de Artes & Design da Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-Rio). Rio de Janeiro, 2012. Disponivel em:

https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/21841/21841.PDF.

PEREIRA, Carla. A cor como signo: fundamentos para uma abordagem semidtica das cores no design.
Artigo Cientifico da Revista (online) Estudos em Design. Rio de Janeiro: v. 31 | n. 1 [2023], p. 06 — 20 |

ISSN 1983-196X. Disponivel em: https://estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/article/view/1574.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Técnicas de pesquisa aplicada a Experiéncia do Usuario (UX)

cODIGO
\[e)V/e]

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Proporcionar subsidios para que os alunos desenvolvam pesquisas no campo da experiéncia do usuario
(UX) a partir do aporte tedrico e técnico necessdrio para o desenvolvimento de projetos centrados no
usuario. Por meio da apresentagdo de métodos, técnicas e abordagens da pesquisa em UX, os alunos
serdo habilitados a facilitar workshops de pesquisa visando identificar necessidades, requisitos e
alternativas de projeto em diferentes etapas do processo de design.

EMENTA

Design de artefatos interativos. Contexto da pesquisa em experiéncia do usuario (UX). Métodos de
pesquisa qualitativa e quantitativa. Coleta de dados para etapas projetuais. Técnicas de pesquisa com
usudrios. Facilitagdo de Workshops. Sintese, analise de dados e comunicagao de resultados de pesquisa
em UX. QuestGes éticas associadas a pesquisa com usuarios.

BIBLIOGRAFIA BASICA
KUANG, Cliff. Facil de usar: como os segredos do design user friendly estdio mudando o modo como
vivemos, trabalhamos e nos divertimos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2022. Acervo online UFPEL.

GIL, Antonio Carlos. Como fazer pesquisa qualitativa. S3o Paulo: Atlas, 2021. Acervo online UFPEL.

STICKDORN, Marc et al. Isto é design de servigo na pratica: como aplicar o design de servico no mundo
real: manual do praticante. Porto Alegre: Bookman, 2019. Acervo online UFPEL.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARROS, Suellen Timm; VIDOTTI, Silvana Aparecida Borsetti Gregoro; RODAS, Cecilio Merlotti; SANT’ANA,
Ricardo César Gongalves. O ciclo de vida dos dados no contexto da pesquisa em User eXperience.
Encontros Bibli: revista eletrénica de biblioteconomia e ciéncia da informacao, [S. I.], v. 28, p. 1-24, 2023.

Disponivel em: https://periodicos.ufsc.br/index.php/eb/article/view/83434/54145.

DRESCH, Aline; LACERDA, Daniel Pacheco; ANTUNES JUNIOR, José Antonio Valle. Design science research:
método de pesquisa para avango da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2020. Acervo online
UFPEL. (Métodos de pesquisa).

GARRET, Jesse James. The elements of user experience: user-centered design for the Web and beyond.
2nd ed. Berkeley: New Riders, 2011. xviii, 172 p. (Voices that matter).

LEWRICK, Michael; LINK, Patrick; LEIFER, Larry. A jornada do design thinking: transformacdo digital
pratica de equipes, produtos, servicos, negdcios e ecossistemas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019. Acervo
online UFPEL.

SOARES, Marcelo M. Metodologia de ergodesign para o design de produtos: uma abordagem centrada
no humano. Sdo Paulo: Blucher, 2022. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Tipografia Experimental

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
1 3

OBJETIVO

Instrumentalizagdo acerca da linguagem escrita, cédigos verbais nos contextos da pdagina impressa, dos
meios audiovisuais e das interfaces computacionais, suas convengdes e usos na cibercultura, observando
projetos que atendam a criagdo, funcionalidade e estética da escrita, resultando em projetos voltados a
producdo de escritas contemporaneas. Promover analises acerca da pratica do oficio a partir de seus
autores e produtos.

EMENTA

Retdrica tipografica, legibilidade e leiturabilidade. Tipografia pds-moderna, objeto 3D, cinética e
experimental. Estudo das fontes digitais, métrica, codificacdes (objetos, classes e comportamentos) em
sua respectiva poténcia de interface. Desenvolvimento e publicagdo de pegas graficas. Pesquisas em
tipografia (escrita/leitura): género, estilo e escopo de inovagao e originalidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. Traducdo: André Stolarski. Sdo Paulo: Cosac Naify,
2005.

POYNOR, Rick. Abaixo as regras: design grafico e pds-modernismo. Tradugdao Mariana Bandarra; revisdo
Jorge Luiz Padilha Filho. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SAMARA, Timothy. Grid: construgdo e desconstrugdo. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008. 208 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FARIAS, Priscila. Tipografia Digital. O Impacto das novas tecnologias. 3.ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2001.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design grafico: design e produgdo de impressos e livros. Porto Alegre:
Bookman, 2011. Acervo online UFPEL.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. 4. ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2010. 94 p. (Base Design).

STEPHAN, Auresneide Pires (coord.). 10 cases do design brasileiro: os bastidores do processo de criagdo.
S3do Paulo: Blucher, 2008. Acervo online UFPEL.

ROSSI, Jéssica de Cassia [et al.] Tipografia. Porto Alegre: Sagah, 2022. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Tépicos em Design |

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Promover a discussdo e aprofundamento de temas emergentes, inovadores ou decorrente de pesquisas
recentes, estimulando a percepgdo e a reflexdo sobre fatores teéricos e praticos no campo do Design.

EMENTA
Inovagdo. Tematicas emergentes no campo do design. Pesquisa aplicada. Experimentagdo. Tendéncias e
perspectivas do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online
UFPEL.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdao: além da interacdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico: do simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. S3o Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

GIL, Ant6nio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.
SAMARA, Timothy. Elementos do Design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas,
casos. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Topicos em Design Il

cODIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 30

créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Promover a discussdo e aprofundamento de temas emergentes, inovadores ou decorrente de pesquisas
recentes, estimulando a percepcao e a reflexdo sobre fatores tedricos e praticos no campo do Design.

EMENTA
Inovacdo. Tematicas emergentes no campo do design. Pesquisa aplicada. Experimentagdo. Tendéncias e
perspectivas do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online
UFPEL.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdo: além da interacao
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico: do simbolo a gestdao da identidade corporativa. Sao Paulo:
Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagao. S3o Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.
SAMARA, Timothy. Elementos do Design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas,
casos. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Tépicos em Design llI

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Promover a discussdo e aprofundamento de temas emergentes, inovadores ou decorrente de pesquisas
recentes, estimulando a percepgdo e a reflexdo sobre fatores teéricos e praticos no campo do Design.

EMENTA
Inovagdo. Tematicas emergentes no campo do design. Pesquisa aplicada. Experimentagdo. Tendéncias e
perspectivas do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online
UFPEL.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdao: além da interacdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico: do simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. S3o Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

GIL, Ant6nio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.
SAMARA, Timothy. Elementos do Design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas,
casos. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Tépicos em Design IV

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 30

Créditos: 2 T E P EAD EXT
2

OBJETIVO

Promover a discussdo e aprofundamento de temas emergentes, inovadores ou decorrente de pesquisas
recentes, estimulando a percepgdo e a reflexdo sobre fatores teéricos e praticos no campo do Design.

EMENTA
Inovagdo. Tematicas emergentes no campo do design. Pesquisa aplicada. Experimentagdo. Tendéncias e
perspectivas do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online
UFPEL.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdao: além da interacdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico: do simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. S3o Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

GIL, Ant6nio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.
SAMARA, Timothy. Elementos do Design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas,
casos. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Tépicos em Design V

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBJETIVO

Promover a discussdo e aprofundamento de temas emergentes, inovadores ou decorrente de pesquisas
recentes, estimulando a percepgdo e a reflexdo sobre fatores teéricos e praticos no campo do Design.

EMENTA
Inovagdo. Tematicas emergentes no campo do design. Pesquisa aplicada. Experimentagdo. Tendéncias e
perspectivas do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online
UFPEL.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdao: além da interacdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico: do simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. S3o Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

GIL, Ant6nio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.
SAMARA, Timothy. Elementos do Design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas,
casos. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Tépicos em Design VI

Departamento ou equivalente

Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicdo de Créditos

Horas: 60

Créditos: 4 T E P EAD EXT
2 2

OBJETIVO

Promover a discussdo e aprofundamento de temas emergentes, inovadores ou decorrente de pesquisas
recentes, estimulando a percepgdo e a reflexdo sobre fatores teéricos e praticos no campo do Design.

EMENTA
Inovagdo. Tematicas emergentes no campo do design. Pesquisa aplicada. Experimentagdo. Tendéncias e
perspectivas do design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online
UFPEL.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2008.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdao: além da interacdo
homem-computador. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 585 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CONSOLO, Cecilia. Marcas, design estratégico: do simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015. Acervo online UFPEL.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. S3o Paulo: Cosac &
Naify, 2013.

GIL, Ant6nio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2022.
SAMARA, Timothy. Elementos do Design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas,
casos. Porto Alegre: Bookman, 2014. Acervo online UFPEL.
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DISCIPLINA OPTATIVA

COMPONENTE CURRICULAR
Visualizagdo de Dados

coDIGO
NOVO

Departamento ou equivalente
Colegiado do Curso de Design

CARGA HORARIA Distribuicao de Créditos

Horas: 30

créditos: 2 T E P EAD EXT
1 1

OBJETIVO

Incorporar a literacia de dados a pratica do design a partir do partir do desenvolvimento de sistemas de
visualizacdo de dados complexos, apoiando-se em aspectos relacionados ao registro, mapeamento e
tratamento de dados e como estes sdo utilizados em interfaces interativas, desenvolvendo assim um
posicionamento critico sobre a visualizagdo da informacdo e permitindo a geracdo de insights baseados
em conjuntos de dados complexos.

EMENTA

Introducdo a visualizagcdo de dados. Projeto de sistemas de visualizacdo de dados interativos. Tipologias
de dados. Visualizagdo de dados tabulares e dados espaciais. Fundamentos estatisticos para visualizagao.
Codificagdo visual e técnicas de visualizacdo. Ferramentas para prototipacdo de DataViz. Estratégias para
o design de padrdes complexos de informagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GIANNELLA, Julia Rabetti. Design de interfaces para visualizagdo, exploracdo e analise de colecoes
fotograficas. 2020. 227 f. Tese (Doutorado em Design) - Escola Superior de Desenho Industrial,
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2020. Disponivel em:
http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/16360.

LUDWIG, Luiz; GIANNELLA, Julia; KOSMINSKY, Doris. Visualizagdo de Dados no campo do Design:
habilidades necessarias para uma drea em expansdo. 142 Congresso Brasileiro de Pesquisa e
Desenvolvimento em Design, Blucher Design Proceedings, Volume 10, 2022, Pages 7487-7502, ISSN

2318-6968. Disponivel em: https://www.proceedings.blucher.com.br/download-pdf/379/38314.

PIERSON, Lillian. Data science para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019. Acervo online UFPEL.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ALMEIDA, Pedro. 2017. Visactivism: A Visualizacdo de Informac@o na Perspectiva do Design Activista.
Repositorio da Universidade de Lisboa. Disponivel em: http://repositorio.ul.pt/handle/10451/29334.

LUDWIG, Luiz Torres ; WORMS TILL, Joy Helena; RIBEIRO, Flavia Nizia da Fonseca. Vamos papear sobre
dataviz? Uma experiéncia de conversas sobre visualizagdo de dados durante a pandemia. 102 Congresso
Internacional de Design da Informacgdo e 102 Congresso Nacional de Iniciagdo Cientifica em Design,
Blucher Design Proceedings, Volume 9, 2021, p 721-731. ISSN 2318-6968. Disponivel em:
https://www.proceedings.blucher.com.br/download-pdf/357/36504.

MILANI, Alessandra Maciel Paz et al. Visualizagao de dados. 1. Porto Alegre: SAGAH, 2020. Acervo online
UFPEL.

KALBACH, James. Design de navegacdo web: otimizando a experiéncia do usuario. Porto Alegre:
Bookman, 2009. Acervo online UFPEL.

SILVA, Fabiano Couto Corréa da. Visualizagao de dados: passado, presente e futuro. Liinc em Revista, [S.
I.],v. 15, n. 2, 2019. DOI: 10.18617/liinc.v15i2.4812. Disponivel em:

https://revista.ibict.br/liinc/article/view/4812/4325.
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4 METODOLOGIA DE ENSINO E SISTEMA DE AVALIACAO

4.1 METODOLOGIAS, RECURSOS E MATERIAIS DIDATICOS

Para cumprir com os objetivos do Curso de formar designers com competéncias e
habilidades relacionadas ao campo de atuacdo, as metodologias de ensino e de avaliagdo
buscam valorizar as constantes transformagdes da area. Por isso, além do cumprimento dos
componentes curriculares obrigatérios e optativos, os alunos sdo incentivados a ampliar sua
formagao por meio das horas complementares — que envolvem ensino, pesquisa e extensao. A
intencdo ¢ que os sujeitos em formacao desenvolvam sensibilidade mediante os desafios que a
sociedade impde. Isso envolve pensar e articular os preceitos do Design com as demandas de
natureza econdmica, social, cultural, politica e ambiental da sociedade brasileira.

Na pratica, a metodologia da aprendizagem apresenta as seguintes propostas:

Ensino centrado no estudante como sujeito ativo na constru¢do do seu conhecimento;
Presenga do professor como orientador do processo de ensino-aprendizagem e,
principalmente, como facilitador da constru¢do do conhecimento;

e Proposicdo de trabalhos em sala de aula que abordam e valorizam a ética, a
cidadania, a sustentabilidade, a inovagdo, a diversidade e a pluralidade étnico-racial,
relacionando-os com a area de formacao e atuagdo do Design;

e Desenvolvimento de trabalhos em grupo com a inten¢do de estimular nos estudantes
as habilidades de gestao de projetos, gestdo de equipes, gestao do tempo e lideranga,
para que ocorra uma simulagcdo do ambiente profissional;

e Avaliacdes individuais que privilegiam a autonomia do estudante e verificam suas
capacidades e aprendizagens individuais;

e Debates e reflexdes sobre temas relevantes para o campo e que estejam relacionados
a determinados componentes curriculares, de forma a desenvolver a consciéncia
critica nos estudantes, estimulando suas capacidades de proposicao de solugdes
embasadas na realidade investigada;

e Incentivo a pesquisa técnica e cientifica para ampliar os conhecimentos relativos a
inovagdo no campo de trabalho, mediante organizacdo de seminarios,
desenvolvimento de artigos e tarefas praticas em busca da solucao de problemas;

e Estimulo para que os discentes participem de projetos de ensino, pesquisa € extensao
como bolsistas de inicia¢do cientifica, monitores, tutores, voluntarios, colaboradores
de diversas formas;

e Desenvolvimento das atividades praticas realizadas nos laboratorios e salas de aula
como principais meios do exercicio da futura profissdo, as quais podem ser
finalizadas fora do horario de aula, em turnos estabelecidos para empréstimos das
salas e de equipamentos para execucdo de tarefas. Muitas vezes esses trabalhos sdo
desenvolvidos com o auxilio de monitores;

e Integracdo das disciplinas tedricas e praticas, o que permite a articulagdo de
conhecimentos em demandas mais complexas;



Associagdo dos conteudos tedricos e praticos através do estimulo a participacdo em
grupos de estudos, eventos académicos e profissionais € em projetos de ensino, de
pesquisa e de extensao coordenados e propostos pelo corpo docente do curso;
Oportunidade para que os discentes integrem o Suldesign Estudio, a Designeria
Empresa Junior, o LabXD - Laboratorio de Design de Interagdo, a Suldesign
Galeria e o Laboratorio de Prototipagem — entre outros espacos nos quais o0s
estudantes terdo contato com casos reais de mercado e poderdo desenvolver
habilidades e competéncias previstas para um designer, além da formacao de
portfolio;

Proposicdo de exposi¢des dos trabalhos desenvolvidos em sala de aula na Suldesign
Galeria para a comunidade interna e externa 8 UFPEL. Além de dar visibilidade para
a area e para a produgdo dos estudantes, devolve a sociedade o seu investimento na
instituicao publica e nos seus atores;

Aproximagdo com o mercado de trabalho — convidando empresas e seus
representantes para fazerem relatos de experiéncia em sala de aula — preparando o
estudante para o que encontrard no mercado. Além disso, contato com profissionais
da area (seja nos eventos ou mesmo em sala de aula) que ddo feedback acerca dos
trabalhos desenvolvidos pelos discentes;

Visitas técnicas a empresas da area, museus, exposigoes etc.

Estimulo ao uso das bibliotecas da Universidade ¢ também da internet, como
ferramentas para acessar os conteudos mais atualizados sobre Design produzidos em
outros centros e institui¢des, bem como das principais referéncias teoéricas da area,
acessadas de forma direta e continua;

Realizacdo de agdes de integracao entre discentes com o apoio do Centro Académico
do Curso de Design (CADE) e com a Equipe da Empresa Junior Designeria — que
fazem o acolhimento dos calouros, organizam a semana académica, promovem
eventos, minicursos, oficinas e palestras com presenca de convidados;

Orientagdo e acompanhamento dos estagios obrigatorios e ndo obrigatorios de forma
a garantir a complementacdo entre conteudos trabalhados no curriculo e a
experiéncia pratica em empresas, organizacdes sem fins lucrativos etc.;

Integragdo com demais cursos e unidades da UFPEL — que frequentemente oferecem
oportunidades de bolsa, de estagio e de voluntariado aos discentes do Curso de
Design, bem como através de disciplinas disponibilizadas no quadro universal de
optativas, que possibilitam a aproximacdo estruturada de diferentes areas do
conhecimento;

Socializagdo dos materiais didaticos por meio de variados suportes: fisicos, através
de livros, revistas, jornais, materiais impressos de diferentes naturezas que servem
ndo apenas como fonte de conhecimento, mas também como material de consulta em
termos graficos e compositivos; e digitais, através de apresentagdes elaboradas pelos
docentes e disponibilizadas aos alunos, livros digitais e fontes de pesquisa em bancos
de dados da UFPEL (Sistema Pergamum - acervo bibliografico digital da
Universidade) e através de portais de outras institui¢des, sites, foruns e redes sociais
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onde ndo apenas podem ser compartilhados contetidos como também aplicados os
conhecimentos adquiridos em sala de aula.

e Orientacdo e acompanhamento de alunos com deficiéncias e necessidades educativas
especificas (PCDs), de forma a garantir um processo de ensino inclusivo visando
proporcionar autonomia a esses discentes. Este acompanhamento ocorre inicialmente
pelo acesso ao Documento Orientador Pedagdgico (DOP) elaborado pelo Nucleo de
Acessibilidade e Inclusdo (NAI), para os alunos atendidos neste setor, de acordo com
cada perfil. Este documento indica potenciais estratégias pedagodgicas, além de
necessidades desses alunos com relagdo a conteudos e atividades. Em um segundo
momento, em reuniao de colegiado, ¢ proposto aos professores a adaptagao de tarefas
e de materiais didaticos de modo a proporcionar um processo de ensino inclusivo,
também sob um suporte extra-classe de monitores e tutores ligados ao NAI. Deste
modo, ¢ possivel gerar um processo de aprendizado significativo a esses alunos,
proporcionando a inclusdo deles junto as atividades realizadas em grupo com seus
colegas de classe. Além disso, existe um compartilhamento de informagdes entre os
docentes de modo a proporcionar uma melhor compreensdo sobre o comportamento
e as demandas destes alunos com deficiéncia e/ou necessidades especificas, no
intuito de identificar estratégias que tenham melhor receptividade ou assertividade
junto ao discente.

Em linhas gerais esses sdo os procedimentos metodoldgicos, os recursos € os materiais
didaticos envolvidos nos processos de ensino e de aprendizagem do Curso de Design — que
estdo em constante reavaliacdo por parte do seu corpo docente em busca da valorizagdao de
metodologias inovadoras e ativas.

4.2 ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO DO ENSINO E DA APRENDIZAGEM

A avaliagdo do processo de ensino e aprendizagem ¢ feita de acordo com o Regimento
e com o Regulamento do Ensino de Graduagdo da UFPEL (2018). Este define, no Capitulo V
do Titulo 1V, as regras para a determinagao do aproveitamento do ensino. De acordo com as
regras, o Curso devera realizar o numero minimo de duas avaliagcdes por semestre em cada
disciplina. Contudo, o acompanhamento dos alunos deve ser constante para o saneamento de
duvidas ou a verificagdo de conhecimentos apresentados em sala de aula.

Soma-se a esta orientagdo a avaliacdo a partir do processo do estudante na constitui¢ao
de sua trajetéria académica. A concepc¢do das avaliagdes, cujos critérios sdo explicitados a
seguir, se dd com a finalidade de medir e acompanhar o crescimento e aprendizado dos alunos
através da coleta de resultados semestrais. Para que haja um acompanhamento deste, torna-se
imprescindivel que os coeficientes de aproveitamento dos trabalhos, seminarios e demais
avaliagcdes sejam acrescidos de um parecer ao estudante, feitos de forma verbal ou escrita,
com o objetivo de que a avaliagdo torne-se motivadora de um continuo crescimento.

Deve ser garantida a autenticidade e idoneidade do processo de avaliagdo e a
compreensdo de docentes e discentes sobre a importancia deste para o desenvolvimento do
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bindmio ensino/aprendizagem. Sempre que necessario, o colegiado poderd considerar
mudangas no instrumento de avaliacdo, que terd os seguintes parametros:
e Desenvolvimento do contetdo em consondncia com a ementa € 0s objetivos
propostos para a disciplina;
e Relacdo entre teoria e pratica na aplicabilidade dos contetidos enquanto
repertorios de atuacdo do futuro profissional;
e Avaliacdo do aprendizado em relacdo aos dispositivos escolhidos, métodos e
mecanismos de retorno dos trabalhos e percep¢ao do processo de cada estudante;
e Disponibilidade e presenca do educador para o esclarecimento de duvidas e
acompanhamento da trajetoria dos estudantes;
e Formas de integracdao da interdisciplinaridade a partir dos contetdos da disciplina
e relacdo horizontal com outras disciplinas do periodo.

Importa salientar que, em caso de dificuldade de aprendizagem por parte dos discentes
ao longo de sua trajetoria académica, o colegiado do curso serd acionado para promover junto
aos setores responsaveis o acompanhamento e a promog¢ao de mecanismos de superacao das
mencionadas dificuldades. Entre os setores acionados pelo colegiado, estd o Nucleo Docente
Estruturante, que tem papel propositivo e de formulacdo de estratégias para mitigar as
dificuldades encontradas por discentes e identificadas pelos docentes. Tais dificuldades
poderdao ser sanadas, conforme o caso, com o encaminhamento para as instancias
psicopedagodgicas da universidade, com a promog¢dao de cursos de nivelamento para os
discentes, com a capacitagdo para o uso de tecnologias, entre outras acdes. Essas experiéncias
auxiliam o NDE na sua tarefa de avaliar e propor alteragdes no projeto pedagédgico do curso a
fim de melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

A camara de ensino do Centro de Artes poderd ser acionada para realizar
acompanhamento dos processos pedagogicos do Curso de Design, no que tange as relagdes
entre discentes e docentes, bem como questdes de ensino e aprendizagem, que extrapolam os
ambitos do colegiado e do NDE.

Os dispositivos formais de avaliacdo dos estudantes devem ser considerados a partir
das diferentes especificidades dos componentes curriculares. Apesar de a aplicagdo de provas
ser um método reconhecido, dependendo da caracteristica do componente curricular, os
docentes adotardo diversificadas estratégias de avaliagdo, como as dispostas a seguir, sempre
que possivel, valendo-se de diferentes métodos para a avaliagcdo do aluno:

e Avaliacao/trabalho coletivo ou individual de cunho tedrico sem consulta realizada
em sala de aula;
Semindrio tedrico/pratico apresentado pelos estudantes;
Portfolio com trabalhos praticos da disciplina avaliados ao fim do semestre;
Trabalhos praticos coletivos ou individuais realizados em sala de aula ou em
outros momentos;

e Trabalhos praticos coletivos ou individuais com apresentacdo de relatério em
seminario;

e Resenhas de textos, relatos criticos, artigos € monografias.
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A avaliagdo, a partir dos instrumentos anteriormente elencados, serd realizada com a
atribuicdo de nota constituida em grau numérico, variando entre o minimo de 0 (zero pontos)
e o maximo de 10 (dez pontos). O aluno atingird média satisfatoria para cada disciplina,
quando obtiver média semestral igual ou superior a 7 (sete pontos). O aluno sofrerd
reprovacao, sem a possibilidade de realizar exame final, caso o valor da média semestral seja
inferior a 3 (trés pontos).

Todos os alunos que obtiverem média semestral entre 3 (trés) e 6,9 (seis virgula nove)
terao direito a realizacdo de um exame final. Entretanto, os discentes nao terdo direito a
exame se obtiverem frequéncia menor do que 75%, conforme determina o Regulamento do
Ensino de Graduagdo na UFPEL (2018). A nota final resultara da média entre a nota total do
semestre e a nota do exame final, sendo que ambas somadas e divididas por 2 (dois), deverao
resultar em uma nota igual ou maior que 5 (cinco) para aprovacao do aluno. O aluno que
obtiver média final de 4,9 (quatro pontos e nove décimos), ou menor, serd reprovado. Como
critérios de avaliagdo observados, estdo elencados prioritariamente os seguintes:
responsabilidade, criatividade, originalidade, assiduidade, participagdo em aula e defesa
critica dos projetos.

Importante destacar que estagios e disciplinas de TCCs, segundo Regulamento do
Ensino de Graduacao da UFPEL, ndo sdo passiveis de exame.

4.3 APOIO AO DISCENTE

A UFPEL possui setores voltados ao atendimento discente, com destaque para a
Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis (PRAE). Nesse orgdo, a Coordenagdao de Assisténcia
Estudantil gerencia a Casa do Estudante, espago que congrega estudantes dos cursos da
UFPEL que ndo possuem condi¢des de moradia, por serem de outras cidades e/ou de baixa
renda. Outras formas de apoio sdo também promovidas pela UFPEL, como o auxilio-moradia,
o auxilio-deslocamento, a bolsa permanéncia e o auxilio eventos, para citar alguns. Muitos
deles representam uma contribuicdo mensal para a fixagdo e mobilidade de estudantes de fora
e/ou da cidade de Pelotas que apresentam dificuldades financeiras. Em 2018, a PRAE instituiu
a formatura institucional — lancando editais para que os provaveis formandos se inscrevam e
possam participar de uma solenidade de formatura aberta ao publico “em uma proposta
inclusiva e igualitaria que oportuniza aos estudantes a colagdo de grau custeada pela propria
Universidade” (PRAE, 2020).

Além disso, regularmente sdao publicados Editais de Programas de Assisténcia
Estudantil, os quais possuem recursos destinados a retencdo e conclusdo dos estudos dos
discentes.

A PRAE conta ainda com o Nucleo de Apoio Psicopedagdgico (NUPAD), responséavel
pelo apoio e orientagdo emocional aos estudantes com dificuldades pessoais e/ou de
aprendizado. O NUPAD também promove encontros de grupos de apoio psicoldgico e
palestras sobre saide mental visando difundir o apoio institucional fornecido.

Existe também uma politica de “apoio a pais € maes” que oportuniza aos discentes
cadastrar seus filhos para que tenham acesso ao restaurante universitario. Existem hoje trés
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unidades do Restaurante Universitario (uma localizada no Campus Capdo do Ledo, uma no
Campus Anglo e outra no Campus Centro). Todas servem refeicdes com cardapio semanal aos
estudantes que tém direito ao auxilio-alimentagdo, disponiveis também aos demais estudantes
a pregos populares.

Outro setor de destaque ao atendimento estudantil ¢ a Coordenagdo de Politicas
Estudantis, que desenvolve varias iniciativas, principalmente a partir de editais de fomento,
voltados a temas e agdes como bolsas para a iniciacao ao trabalho, editais para a realizagao de
eventos académicos, bolsas de desenvolvimento institucional, além da ja& mencionada
cerimdnia de formaturas institucionais. Existem também editais especificos para a
permanéncia de estudantes de origem indigena ou quilombola.

A Pro-Reitoria de Ensino (PRE) possui também varios canais de atendimento e
suporte aos estudantes, tais como a Coordenacdo de Pedagogia Universitaria (CPU) e a
Coordenacdo de Ensino e Curriculo (CEC), responséveis pela interlocu¢ao pedagogica entre
alunos e professores.

Em sintonia com os objetivos estratégicos elencados no Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI), o Conselho Universitario da UFPEL em julho de 2016 aprovou a
resolucdo niimero 08 — que trata da aprovacdo do Plano Institucional de Acessibilidade
visando “articular, fomentar e consolidar uma politica de acessibilidade e inclusdo na UFPEL,
promovendo adequacdo frente as barreiras pedagdgicas, arquitetonicas, urbanisticas, de
transporte, informacao e comunicagdo, a fim de promover a acessibilidade e permanéncia dos
alunos, docentes e técnico-administrativos com deficiéncia na comunidade universitaria”.
Dentre as agdes de curto prazo indicadas pelo Plano e que ja foram acessadas, destaca-se o
papel do Nucleo de Acessibilidade e Inclusao (NAI). Este tem a responsabilidade de gerenciar
as acdes de acessibilidade e inclusao na UFPEL, identificar a populacdo com deficiéncia na
Instituicdo por meio de autodeclaragdo, identificar e habilitar prédios da Instituicdo e garantir
espaco fisico para os atendimentos realizados. O Nucleo, além de atender ao discente, envia
orientagdes aos coordenadores de curso e aos docentes elaborando documentos orientadores
para que os mesmos possam atender os discentes com necessidades especificas da melhor
forma possivel. Tais documentos oferecem sugestdes de encaminhamento, estratégias e
metodologias alternativas, seja nas questdes didaticas como na avalia¢ao; apoiando projetos
de extensdo e pesquisa que promovam a acessibilidade; encaminhando alunos para o Nucleo
de Apoio Psicopedagdgico (NUPAD), da Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis.

O NAI recebe demandas do corpo docente, discente e técnico-administrativo, busca a
aquisicdo de equipamentos e tecnologias assistivas, gerando e acompanhando processos
administrativos para atendimento de alunos e servidores com deficiéncia, oferecendo servigos
de tradutores e intérpretes de Lingua de Sinais nos cursos de graduagdo e pos-graduagdo, em
reunides, defesas de teses e dissertagdes etc?'.

No ambito do curso, o colegiado busca estar atento as necessidades especificas dos
alunos que demonstram dificuldades de acompanhamento das disciplinas ou problemas de
frequéncia, encaminhando, conforme o caso, ao apoio discente oportunizado pela

2! Disponivel em https://wp.ufpel.edu.br/nai/sobre/. Acesso em 13 jul. 2020.
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PRAE/UFPEL. Quando os discentes procuram pela coordenacao do curso, essa da o primeiro
atendimento para posterior encaminhamento junto aos setores competentes e responsaveis da
UFPEL. Além disso, conforme o caso, situacdes especificas de discentes podem ser expostas
em reunides de colegiado, nas quais se buscam solucdes coletivas entre os docentes e o
representante discente do curso.

O Centro de Artes ¢ reconhecido pela sua relacao horizontal entre docentes, discentes
e técnicos administrativos. Essa atmosfera acolhedora também oportuniza que cotidianamente
o discente seja integrado ao meio académico. Além disso, sdo organizadas atividades que
contemplam a integracdo estudantil, como o evento Suldesign Encontro, as Semanas
Académicas, a Semana Integrada de Inovagdo, Ensino, Pesquisa, Extensdo (SIIEPE/UFPEL),
entre outros.

Outro destaque importante da aproximagdo discente com o curso ¢ experienciado
através da recepgao aos discentes ingressantes prevista no Calendario Académico da UFPEL.
Esta acolhida conta com o apoio do Centro Académico do Curso de Design (CADe) — que
elabora materiais como infograficos contendo informagdes praticas e uteis aos alunos
ingressantes recém-chegados a cidade. Nesta atividade acontecem agdes de integracdo através
das quais diversos aspectos da vida e percurso académico sao esclarecidos aos ingressantes. O
coordenador de curso, conjuntamente com o grupo de professores de todo o Centro de Artes
apresenta o curso para os discentes, assim como os projetos de ensino, pesquisa e extensao. A
proposta ¢ estimular que eles experienciem diferentes oportunidades que sdo gestadas no
Centro de Artes — seja pelo Curso de Design, ou por meio dos demais cursos atuantes no
campo das Artes que estao lotados nesta unidade, como os cursos de Cinema, Teatro, Danca,
Musica e Artes além do curso Design de Jogos que integra a mesma area do conhecimento.

Em linhas gerais, esses sdo os movimentos cotidianos e presentes na UFPEL que
visam a dar apoio aos seus discentes.
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5 GESTAO DO CURSO E PROCESSOS DE AVALIACAO INTERNA E
EXTERNA

5.1 COLEGIADO DO CURSO

As atribui¢cdes do colegiado seguem as defini¢des estabelecidas pelo Estatuto da
UFPEL, artigos 65 a 67 e o Regimento Geral da UFPEL, artigos 122 a 126, destacando que o
colegiado ¢ o 6rgdo de coordenagdo didatica, tendo por premissa coordenar e supervisionar o
Curso de Design no ambito do ensino.

O Colegiado do Curso de Design é composto por 16* professores que estdo
diretamente vinculados as disciplinas basicas e especificas que conformam a matriz curricular
do curso, além de envolverem-se em projetos de ensino/pesquisa/extensdo relacionados ao
Curso de Design, bem como em atividades interdisciplinares e interinstitucionais.

Levando-se em consideragdo o Regimento da Universidade Federal de Pelotas
(Processo MEC n° 209.559-77, Processo CFE n°® 5543-76), faz parte do colegiado do Curso de
Design todo o corpo docente (100%) da area basica do curso (incluindo os professores
substitutos ligados a area basica. Estes, contudo, sem direito a voto). Integra ainda o colegiado
um aluno que representa os discentes — um titular e um suplente, escolhidos entre seus pares.
Os membros do colegiado devem participar das reunides semanais, quinzenais ou
extraordinarias sempre que convocados pelo coordenador. Nessas oportunidades sao tratados
os mais variados temas — pedagdgicos, institucionais etc. — que sdo analisados, debatidos e
deliberados. A defini¢do e organizagdo das pautas das reunides, assim como a conducdo das
mesmas, ¢ de responsabilidade do coordenador do curso. As pautas também podem ser
solicitadas pelos integrantes do colegiado, pela dire¢ao do Centro de Artes ou podem mesmo
partir de demandas oriundas da administragao central da UFPEL.

Segundo o Regimento da UFPEL sdo ainda atribuicdes do colegiado do curso:

a) Coordenar e supervisionar o curso;

b) Receber reclamagdes e recursos na area do ensino;

c) Apreciar os pedidos de transferéncia e estudar os casos de equivaléncia de

disciplinas de outras Universidades ou Unidades de Ensino para efeitos de

transferéncia;

d) Elaborar ou rever o curriculo, submetendo-o ao Conselho Coordenador do Ensino,

da Pesquisa e da Extensdo (COCEPE);

e) Propor ao Conselho Coordenador do Ensino, da Pesquisa e da Extensdo

(COCEPE) a organizagao curricular dos cursos correspondentes;

f) Emitir parecer sobre os processos relativos a aproveitamento de estudos e

adaptacao, mediante requerimento dos interessados;

g) Assegurar a articulagdo entre o ciclo basico e o ciclo profissional do curso

correspondente;

h) Estabelecer normas para o desempenho dos professores orientadores;

2 Uma vaga referente a concurso publico em andamento para professor efetivo (Processo

23110.045483/2023-24) na area de Modelagem tridimensional, usabilidade ¢ acessibilidade em design.



1) Emitir parecer sobre recursos ou representagdes de alunos sobre matéria didatica;
j) Aprovar o Plano de Ensino das disciplinas do curso correspondente;

k) Aprovar a lista de ofertas das disciplinas do curso correspondente para cada
periodo letivo;

1) Propor aos Departamentos correspondentes os horarios mais convenientes para as
disciplinas de seu interesse;

m) Elaborar seu Regimento, para aprovacao pelo Conselho Coordenador do Ensino,
da Pesquisa e da Extensdo (COCEPE).

A coordenagdo do curso, ligada ao Colegiado do Curso, possui as suas atribui¢des
alinhadas com o estabelecido pelo Regimento Geral da UFPEL, artigo 127, sendo responsavel
por presidir os trabalhos do Colegiado e regular o funcionamento do curso. Sdo atribui¢des do
coordenador de curso:

a) Integrar o Conselho Universitario (CONSUN), quando for o caso;

b) Presidir os trabalhos do Colegiado de Curso;

¢) Responder, perante o Conselho Coordenador do Ensino, da Pesquisa e da Extensao

(COCEPE), pela eficiéncia do planejamento e coordenacao das atividades de ensino

do curso correspondente;

d) Fiscalizar o cumprimento da legislacdo federal de ensino relativa ao curso;

e) Coordenar a atividade de orientagdo discente no ambito do respectivo curso;

f) Designar os professores-orientadores dos Trabalhos de Conclusdo do Curso;

g) Receber e encaminhar os processos dirigidos ao Colegiado de Curso;

1) Cumprir e fazer cumprir as decisdes do Colegiado de Curso;

j) Assegurar e regular o funcionamento do Colegiado de Curso, dentro das normas do

Estatuto e do Regimento da Universidade e Resolu¢cdo do Conselho Coordenador do

Ensino, da Pesquisa e da Extensao (COCEPE);

k) Comunicar ao Diretor da Unidade correspondente as faltas nao justificadas de

professores as reunides do Colegiado.
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5.2 NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE — NDE

Considerando a Resolugao n°® 22/2018/COCEPE o Nucleo Docente Estruturante
(NDE) do Curso de Design foi instituido pelo Colegiado dos Cursos de Design Grafico e
Digital*® e homologado pelo Conselho do Centro de Artes. Sua composi¢do atende e sempre
deverd cumprir com normativas instituidas pela Universidade Federal de Pelotas. Desse
modo, o Nucleo Docente Estruturante do Curso de Design atualmente ¢ composto por 5
(cinco) professores pertencentes ao Curso, sendo o(a) Coordenador(a) do Colegiado o(a)
presidente. A duracdo do mandato ¢ de 2 anos, sendo que a cada troca de coordenagdo do
colegiado serd realizada nova composicdo do NDE. Neste processo, serd observada a
necessidade de manutencdo de 1/3 dos membros a fim de garantir a continuidade do processo
de acompanhamento, avaliacdo e atualizagdo do curso e de seu Projeto Pedagogico. Além
disso, também pautados pela referida resolugdo, todos tém o titulo de doutor e trabalham em
regime de dedicagdo exclusiva. O Nucleo Docente Estruturante (NDE) tem carater consultivo,
propositivo ¢ de assessoria sobre matéria académica, para acompanhamento e avaliagao do
curso, responsavel e atuante nas defini¢des do Projeto Pedagodgico do Curso e das suas
necessidades, a partir da elaboragdo, da implementacdo, da atualizacdo e consolida¢do do
mesmo. De acordo com a mesma Resolucgao, sao atribui¢cdes do NDE:

L Propor, organizar e encaminhar, em regime de colaboracdo, a elaboragdo,
reestruturacdo e atualizagdo do Projeto Pedagogico do Curso (PPC), definindo
concepgoes e fundamentos;

II.  Promover melhorias no Curriculo do Curso tendo em vista a sua flexibilizagdo ¢ a
promocao de politicas que visem sua efetividade;

III.  Contribuir para a consolidacdo do perfil profissional do egresso e melhora geral
da qualidade do Curso ao qual se vincula, realizando estudos e atualizagdes
periodicas do PPC, verificando o impacto do sistema de avaliacdo de
aprendizagem na formagdo do estudante e andlise da adequagdo do perfil do
egresso, considerando as Diretrizes Curriculares Nacionais e as novas demandas
do mundo do trabalho e da sociedade;

IV.  Acompanhar o desenvolvimento do PPC, referendando, por meio de relatdrio
redigido e assinado por todos os seus membros, a adequacao das bibliografias
basicas e complementares do curso, de modo a garantir compatibilidade, em cada
bibliografia basica e complementar da unidade curricular, entre nimero de vagas
autorizadas (do proprio curso e de outros cursos que utilizam os mesmos titulos) e
a quantidade de exemplares por titulo (ou assinatura de acesso) disponivel no
acervo, seja fisico ou virtual;

V.  Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Nacionais para os cursos de graduacdo e
demais legislagdes relacionadas;

VI. Acompanhar e apoiar o cumprimento das normas de graduacdo da UFPEL e
demais normas institucionais aplicaveis;

2 Cursos vigentes no momento da redacdo deste PPC.
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VII. Estudar politicas que visem a integracdo do ensino de graduacgdo, da pesquisa e
pos-graduacdo e da extensdo, considerando o aprimoramento da area de
conhecimento do curso;

VIII. Encaminhar a Dire¢do da Unidade as demandas referentes a aquisi¢do de titulos
virtuais ou fisicos, para adequacdo das referéncias bibliograficas ao PPC do
Curso;

IX. Disponibilizar o relatério referendado de bibliografias aos avaliadores do
INEP/MEC, durante as visitas in loco para fins de autorizac¢do, reconhecimento,
renovagao de reconhecimento de curso ou recredenciamento institucional;

X.  Acompanhar e apoiar os processos de avalia¢ao e regulacdo do Curso.

Cabe salientar que as responsabilidades do Nucleo Docente Estruturante (NDE) do
Curso de Design deverdo ser sempre revistas, quando for o caso, mediante defini¢ao de novas
normativas instituidas pela UFPEL. Igualmente, em situacdes em que algum integrante nao
consiga atender suas responsabilidades junto ao Nucleo, os membros poderdo votar pela
substituicdo do mesmo, visando ndo prejudicar o andamento das atividades. Apds, o(a)
presidente do NDE devera comunicar essa deliberacdo ao Colegiado do Curso, em busca da
definicdo de um novo integrante.

5.3 AVALIAGAO DO CURSO E DO CURRICULO

De forma geral, a avaliagdo continuada do curso, do curriculo e dos professores ¢
realizada ao final de cada semestre pelos alunos através de instrumento Unico para toda a
Universidade. Este ¢ criado e gerido pela Comissdo Propria de Avaliagao (CPA) e
disponibilizado para os alunos através do sistema Cobalto — e pode ser preenchido de forma
andnima. Os professores tém acesso a avaliacdo do seu desempenho por disciplina ministrada
semestralmente e esta interfere na pontuacdo do Relatorio Anual de Atividades Docentes e,
consequentemente, na progressao funcional docente.

Também sdo consultadas, a fim de complementar o processo de avaliagdo do curso e
curriculo, os resultados das avalia¢des externas como o ENADE e Conceito Preliminar de
Curso (CPC).

Essas avaliagdes integram o processo de implementacdo e afericdo dos resultados
obtidos e dos esperados. Isso porque possibilita diagnosticar se os objetivos propostos pelo
PPC estdo sendo atingidos — ou se ¢ necessario identificar mudangas no percurso quando
eventualmente necessarias. Nesse sentido, as reunides pedagdgicas sdo um importante espago
para coleta de dados sobre o cotidiano do curso. Nelas sdo trazidas questdes que interessam
docentes, discentes e técnicos-administrativos.

A partir do relato das experiéncias de tais atores, o colegiado se debruga a debater
questdes que podem ser resolvidas em curto prazo, mas também indica para discussiao
situagdes que poderdo ser implementadas em um cenario futuro. Um exemplo disso ocorre
com a disciplina de Teoria e Critica — que tem no seu conteudo programatico o debate sobre
os cursos de Design no Brasil e sobre a matriz curricular do Curso de Design da UFPEL. No
forum estabelecido pela professora responsavel pela disciplina os discentes expdem as suas
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percepgdes sobre o curso. A docente, por sua vez, socializa essas informagdes nas reunides
pedagogicas.

Através de situagcdes como a relatada, o Projeto Pedagogico do Curso ¢ utilizado
como parametro para as reunides regulares com docentes e discentes que estdo em
permanente avaliacdo do funcionamento global do curso — destacando quesitos como o espago
do ensino, as condi¢des de ensino e aprendizagem e toda a estrutura fisica e organizacional
relacionada as disciplinas cursadas, assim como a necessidade de ampliacdo do quadro
docente e demais fatos que implicam no desenvolvimento do curso.

A avaliagdo do curriculo devera ser feita periodicamente por instrumento definido e
avaliado pelo NDE, no entanto, esse sera aplicado somente aos alunos formandos — que ja
tiveram oportunidade de passar por todos os semestres do curso. O resultado da avaliagdo
devera ser apresentado em reunido de colegiado para discussao e tomada de providéncias.

Outra possibilidade de frequente avaliacdo acerca da pertinéncia da configuragdo da
matriz ¢ dos contetidos trabalhados em cada componente curricular se da a partir de pesquisa
realizada junto aos egressos do curso. A partir de suas colocagdes no mercado de trabalho,
bem como da avaliagdo critica acerca da aplicagdo efetiva dos conhecimentos adquiridos ao
longo da faculdade em suas demandas profissionais, ¢ possivel manter uma constante anélise
da pertinéncia do curriculo em vigéncia.
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6 ACOMPANHAMENTO DE EGRESSOS

O acompanhamento dos egressos deve permitir ao Curso conhecer os resultados de
sua formagdo, seja na area académica, dando sequéncia aos estudos, na inser¢ao no campo de
trabalho ou até na descontinuidade da atuagdo na area. Uma pesquisa eficiente de
acompanhamento fornece informagdes importantes pelas quais se podem direcionar mudangas
e ajustes na estrutura curricular, além da andlise em relagdo ao perfil profissional pretendido e
o atingido pelos egressos. Esse acompanhamento também pode vir a fornecer indicadores para
a proposic¢do de novas agdes académicas nas esferas de extensao e pesquisa.

Planejando dar continuidade a pesquisa sobre ensino e curriculo na area do Design,
iniciada para dar subsidios as tomadas de decisao do NDE, pretende-se empreender um
levantamento de dados junto aos egressos do curso para fazer um mapeamento das suas
atividades profissionais recentes. Dados esses que serdo relevantes por si s6 € complementares
a pesquisa, de modo que apresentardo um panorama da atuacdo dos ex-alunos e fornecerao
informagdes importantes para orientar o planejamento do Curso a médio e longo prazo.

Inicialmente, para viabilizar a proposta, ¢ necessario atualizar o banco de dados de
egressos para na sequéncia aplicar um instrumento de coleta de dados com os ex-alunos, o
qual sera, possivelmente, constituido por formulario on-line.

Em linhas gerais, sera importante averiguar:

1. Ano de formatura;

2. A continuidade da atuagdo na areca - e, nao sendo o caso, tentar identificar o
porque;

3. Quanto tempo para inser¢ao profissional;

4. ldentificagdo de atuacdo profissional, locais onde atuou e o status atual de
colocagao;

5. Caracteristicas do trabalho realizado;

6. Realizacao de curso de pés-graduagao e/ou educagao continuada;

7. Atualizagdo profissional (como se da, se através de livros, cursos de curta
duragdo, participagdo em associagoes e afins, eventos etc.);

8. Avaliacdo de como a formagdao académica contribui para a inser¢ao deste
profissional no mercado de trabalho;

9. Na experiéncia profissional, exemplo(s) de atuagdo que impacta(m)
positivamente no desenvolvimento sustentavel;

10. Os principais desafios da area no contexto contemporaneo;

11. Sugestdes e comentarios sobre a formacao.

Para além dessa coleta de dados, sempre que possivel, ex-alunos sdo convidados para
relatarem suas experiéncias como egressos, seja em disciplinas ou nos eventos promovidos
pelo Curso, ministrando palestras, oferecendo cursos e oficinas, atividades que permitem a
aproximagdo entre os atuais estudantes e os profissionais oriundos do curso em diferentes



estagios de suas carreiras. Igualmente, ha o convite para participarem de bancas de TCC*.
Destaca-se ainda a obtencdo de informacdes sobre egressos através da ferramenta
institucional, o Portal do Egresso®. O portal prevé a obtencdo e manuten¢do do status de
egressos em todos cursos da UFPEL, com o objetivo de estabelecer um relacionamento com
os mesmos ¢ identificar potenciais egressos que obtiveram destaque em sua atuacao
profissional. Deste modo, prevé-se o acesso a esta base de informacgdes institucionais, ainda
que estas estejam em processo de desenvolvimento.

Ao longo dos anos identificou-se que varios egressos criaram empresas proprias,
com as quais o Curso procura estreitar contato para viabilizar a prospec¢do de estagio para os
alunos. Além disso, a Universidade oferta aos alunos formados op¢des de formagdo
continuada, oportunizando cursos de pos-graduacao (especializagdo, mestrado e doutorado) e
de extensdo, seminarios e outros eventos.

E bastante comum, ainda, que os recém-formados solicitem aos docentes cartas de
recomendacdo para o ingresso na poéds-graduagdo, assim como procurem os docentes
solicitando indicag¢des de programas de pos-graduacao - ou mesmo uma espécie de mentoria -
para os primeiros passos no mercado de trabalho. Os docentes do curso também sdo
convidados recorrentemente a compor as bancas de defesa das pesquisas realizadas pelos
egressos em variados programas de pos-graduacdo, estreitando, dessa forma, lagos
interinstitucionais. Estas acabam sendo oportunidades para que os professores averiguem
sobre as experiéncias dos egressos e, posteriormente, compartilhem com o colegiado. O foco
das pos-graduacdes escolhidas por eles, bem como os campos de atuacao de trabalho auxiliam
na percep¢ao sobre a matriz curricular vigente em relacao as particularidades do mercado de
atuacao.

O feedback dos egressos auxilia na manutencdo da relagdo entre academia e campo
de atuacdo, sendo salutar e permitindo um aperfeicoamento constante tanto do projeto
pedagoégico em vigéncia quanto do corpo docente. Por isso, sugere-se que o NDE se
responsabilize por manter estratégias de coleta e analise dessas informacdes.

24 Assim como a extensdo deste convite a rede de parceiros do curso (outras institui¢des de ensino, empresas e
profissionais) para participagdo das defesas dos trabalhos de conclusdo.

% Disponivel em https://wp.ufpel.edu.br/egresso/. Acesso em 25 de abril de 2024.
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7 INTEGRACAO ENTRE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

A Universidade Federal de Pelotas, através do Conselho Coordenador do Ensino, da
Pesquisa e da Extensdao — COCEPE, estabeleceu a Resolugao n® 10 de 19 de fevereiro de
2015, a qual instituiu um regulamento geral dos Programas e Projetos de Ensino, Pesquisa e
Extensdo. Esta resolugdo, em seu artigo primeiro, prevé a caracterizacdo e o estabelecimento
dos procedimentos administrativos para submissdo, execucdo e avaliacdo dos Programas e
Projetos nestes trés ambitos. O seu segundo artigo, por sua vez, estabelece que estes
Programas e Projetos devem estar articulados ao Projeto Pedagdgico Institucional (PPI), ao
Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI), e aos cursos de graduacdo e/ou pds-graduagio,
visando promover a interdisciplinaridade e a promog¢do da indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensao.

Com base na integracao estabelecida na Resolu¢ao 10/2015 do COCEPE, a partir de
15 de dezembro de 2019, a UFPEL adotou a submissdo de Projetos Unificados por meio de
um cadastro unico para Programas, Projetos e A¢des de Ensino, Pesquisa e/ou Extensdo. Esta
nova modalidade de projetos, por si, ja parte de uma indissociabilidade inerente entre as trés
dimensdes, mas considera que deve haver uma énfase em alguma delas. Um projeto pode ter
énfase em Pesquisa, mas ter a¢des especificas de Ensino e/ou Extensdo, por exemplo, assim
como diversificacdes dentro desta 16gica.

Dentro do Curso de Design entende-se, por conseguinte, que os Programas, Projetos
e Ag¢des empreendidos pelo seu corpo docente estardo atendendo a esta integracao, devendo
haver estimulo constante a participagao discente. Enfatiza-se que os alunos, para se formarem,
devem contabilizar horas complementares em Ensino, Pesquisa e Extensdo, conforme
explicitado no item “3.6 Formag¢do Complementar” deste documento. Assim, o Curso de
Design corrobora com a compreensdo acerca da necessaria promog¢ao da indissociabilidade
entre os trés elementos que compdem esse tripé, alinhando-se ao que propdem os objetivos
estratégicos n°18 e n° 19 do Plano de Desenvolvimento Institucional da UFPEL (PDI).

Quando da redacdo do presente PPC, em 2024, encontravam-se cadastrados pelo
corpo docente do curso, os Projetos Unificados listados no Quadro 8 abaixo:



QUADRO 8 — PROJETOS UNIFICADOS ATIVOS EM 2024

CHAPON Cadernos de Design/ Centro de Artes/ UFPEL Extensdo  Prof. Dr. Jodo Fernando Igansi Nunes

Prof2. Dr2. Helena de Araujo Neves
Prof2. Dr2. Patricia Lopes Damasceno

=

Designeria — Empresa Junior de Design Extensdo

Design, género e memdaria em fontes visuais/graficas nos

. a .
séculos XX & XXI Pesquisa  Profa. Dr2. Paula Garcia Lima

Design e desenvolvimento territorial Pesquisa  Prof. Dr. Jodo Fernando Igansi Nunes

Inser¢do académica na produgdo, divulgagdo e
comunicagao de livros e produtos com a marca Linha Extensdo Prof2. Dr2. Ana da Rosa Bandeira
UFPEL

Prof. Dr. Tobias Tessmann Mulling

Prof2. Dr2. Cilene Estol Cardoso
LabXD — Laboratério de Design de Interagao Ensino Profa. Dr2. Andréia Bordini

Prof2. Dr2.Thais Cristina Martino Sehn

Profa. Dr2. Carolina Bravo Pillon

Suldesign estudio: laboratdrio design grafico e digital Ensino Prof2. Dr2. Nadia Miranda Leschko
Suldesign Galeria Extensdo Prof2. Dr2. Nadia Miranda Leschko
Abordagens Multiprofissionais em Inovagées Sociais Pesquisa  Prof2. Dr2. Nadia Miranda Leschko

Visualidade e materialidade nos acervos do Centro de

. . . Pesquisa  Profa. Dr2. Chris de Azevedo Ramil
memoria e pesquisa Hisales

Memodrias da alfabetizacdo Extensdo Profa. Dr2. Chris de Azevedo Ramil
o . Profa. Dr2. Chris de A do Ramil
Banco de dados e acervos de alfabetizagdo Extensdo rota. B . fis de Azevedo Rami
(coord. adj.)
. o s . Profa. Dr2. Chris de Azevedo Ramil
Desafio pré-universitario popular Extensdo

(coord. adj.)

Desenvolvimento de um portfdlio de livros digitais

. . . . Extensdo Profa. Dr2. Carolina Bravo Pillon
interativos para as criangas abrigadas

Design Estratégico: Gestdao, Marketing, Empreendedorismo
e Inovagdo como aliados as Pesquisas e aos Projetos em  Pesquisa  Prof2. Dr2. Helena de Araujo Neves
Design

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.

Para além da integragdo entre Ensino, Pesquisa e Extensdo em Programas, Projetos e
Acgdes, entende-se fundamental que isto permeie as demais agdes e atividades da graduagdo.
Considerando-se que o curso objetiva formar profissionais com senso critico, de andlise e de
reflexdo, de forma contextualizada com a realidade circundante e com os avangos
tecnologicos e cientificos disponiveis, entende-se que a prépria atividade-fim do designer,
exercitada dentro das propostas das disciplinas, congrega inevitavelmente os trés ambitos.
Com base nesta percep¢ao sobre a formacao do designer e sobre o tipo de atividade que
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desenvolve, entende-se que o cruzamento entre Ensino, Pesquisa e Extensdo se da
naturalmente, em um continuo processo de complementacdo e onde hd apoio e estimulo
institucional. Assim, o Curso de Design aposta nesta integrac¢do, visando a formagao mais
global de seus alunos de maneira a oportunizar o melhor desenvolvimento de suas habilidades

e competéncias.
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8 INTEGRACAO COM OUTROS CURSOS E COM A POS-GRADUACAO

O Colegiado de Design ¢ lotado no Centro de Artes, junto a outros 17 cursos de
graduacao, o que proporciona uma ampla oportunidade de interagdo entre eles. O Curso de
Design Grafico, fundado em 1999, foi pioneiro na formagao que integra a arte e a tecnologia,
abrindo caminho para o que vieram em seguida: Design Digital (2008), Cinema de Animagao
(2010), Cinema e Audiovisual (2011) e, mais recentemente, Design de Jogos (2023). Todos
esses cursos, desde sua criagdo, compartilham laboratorios, disciplinas, docentes,
equipamentos e diversos outros recursos que viabilizam sua manutengdo. O sucesso desta
integracao se reflete no niumero de alunos, uma vez que compreende pelo menos metade das
vagas de ensino superior ofertadas pelo Centro de Artes. O curriculo do Curso de Design
conta ainda com disciplinas optativas que sdo comuns a outros cursos, ministrada por
professores das Artes Visuais. Os alunos, desde seu ingresso, sdo incentivados a cursar
disciplinas optativas de outros cursos, principalmente das Artes Visuais ¢ do Cinema, de
forma a enriquecer seu repertorio e formacdo curricular. A busca por uma maior integragao
entre os cursos do Centro de Artes ¢ frequentemente enfatizada pela Dire¢do da unidade e
pelos coordenadores, havendo inclusive a oferta de disciplinas que abarcam conhecimentos
que colocam em dialogo as areas dos diferentes cursos do Centro. Tal integragdo também se
da através de parcerias entre projetos de Ensino, Pesquisa e Extensdo, e por meio do uso
compartilhado da estrutura fisica, como laboratérios e equipamentos, além da realizacao de
eventos em conjunto, como as semanas académicas.

Mesmo com a auséncia de programas de pos-graduacdo em Design na UFPEL,
consta neste projeto pedagdgico a possibilidade de fomento a integracdo do Curso de
graduacdo com sistemas de pos-graduagdo. O Centro de Artes oferece quatro cursos de
pos-graduacdo: Mestrado em Artes, Doutorado em Artes, Especializagdo em Artes e
Especializacio em Artes EAD. Todos acolhem os alunos egressos do Design como
possibilidade de qualificagdo académica. Também ¢é assumido como estratégia do curso a
aproximacao com programas de pos-graduacao em Design e outras areas afins, dentro e fora
do ambito da UFPEL, tanto no sentido de qualificarem-se, no que tange a area de Pesquisa,
quanto no de disponibilizar opgdes para que os designers em formagdo possam se inserir na
carreira académica, quando essa for a intencdo. Assim, foram estabelecidas algumas acoes
para implementar essa estratégia, a ser realizada de modo continuo pelo colegiado:

e Convidar (por pertinéncia de projetos) docentes de PPGs para participarem das

bancas de graduagdo dos alunos;

e Promover palestras e cursos de curta duragdo realizados na instituicdo com

docentes com atuagdo na pos-graduagao;

e Estimular a produgdo em iniciagdo cientifica durante a graduacdo, articulando

oportunidades de envolvimento em projetos de pesquisa dos professores do curso
a partir de bolsas com financiamento dos 6rgdos de fomento a pesquisa (Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico - CNPq, Coordenagao de



Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES, Fundagdo de Amparo a
pesquisa do Estado do RS - FAPERGS, entre outros);

Incentivar a publicagdo de artigos, seja em periodicos ou eventos académicos,
tendo por base as pesquisas desenvolvidas através dos Trabalhos de Conclusao de
Curso;

Fomentar a participacdo dos alunos de graduagdo em eventos académicos do
design e comunica¢do das Universidades da regido, especialmente naqueles com
foco em iniciagao cientifica.
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9 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC) NO
PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

A tecnologia como suporte ao processo de ensino-aprendizagem ¢ bastante relevante
no contexto do Curso de Design, sendo abordada de maneira diversa. Informagdes
relacionadas a estrutura do curso, docentes, avisos, perguntas frequentes e documentos (como
exemplo, normas de TCCs), além de informacgdes pertinentes a comunidade em geral, podem
ser acessadas através do website institucional do curso (https://wp.ufpel.edu.br/design). A
UFPEL também disponibiliza informagdes relativas a professores, matriz curricular e projetos
através de seu portal institucional, na se¢do destinada ao Curso de Design (o /ink seré inserido
aqui tao logo esta proposta de PPC seja aprovada). O curso também oferece, através de
plataforma da UFPEL, o acesso ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), que esta
disponivel para uso pelos docentes e discentes (https://e-aula.ufpel.edu.br/), também mediada
pelo uso de ferramenta institucional de videoconferéncia (https://webconf.ufpel.edu.br/).

Nas situagdes presenciais, dentre os laboratérios fisicos que necessitam aparato
tecnologico, sdo disponibilizados computadores com internet banda larga para serem
utilizados pelos discentes (uma média aproximada de 2 alunos por computador). A estrutura
fisica das salas de aula também oferece projetores, de modo que os conteidos possam ser
visualizados pelos discentes presentes na sala de aula. Também ¢ recorrente a utilizacao de
tecnologias para disponibilizacio e consulta a conteudos em servidores em nuvem,
utilizando-se primordialmente de servicos como Google Drive
(https://www.google.com.br/drive) e DropBox (https://dropbox.com). Além da estrutura fisica
de tecnologia, cabe ressaltar a importancia de softwares adequados para a execugdo de
atividades projetuais, como a suite Adobe Creative Cloud
(https://www.adobe.com/br/creativecloud.html) que inclui, entre outros, Photoshop,
Hllustrator, After Effects, além de softwares de design de interface como Figma
(https://www.figma.com/) e de animacao, como 0 Google GWD
(https://webdesigner.withgoogle.com/) e Fable (https://www.fable.app). De modo a
operacionalizar a utilizagdo ¢ atualizacdo destes softwares, ¢ recomendada a atualizagao
periddica dos laboratorios do curso (em decorréncia da necessidade de processadores mais
robustos), além da assinatura e manutencio de suites de software como Adobe Creative
Cloud. Por sua intrinseca relagdo com a tecnologia, o Curso de Design prevé a possibilidade
de aquisicdo de outros dispositivos tecnoldgicos (Ex.: 6culos de realidade aumentada,
smartwatches) que possam propiciar aos docentes e discentes a experimentacdo em
tecnologias inovadoras, em consonancia com um ambiente de pesquisa € inovagao.

Para os alunos, docentes e servidores do Centro de Artes (lotacdo do curso) ¢
disponibilizado o acesso a internet por wi-fi em todos ambientes e salas de aula. Destaca-se
também o acesso facilitado a biblioteca digital da UFPEL através do sistema Pergamum
(https://pergamum.ufpel.edu.br/), permitindo aos alunos a consulta do acervo fisico e digital,
empréstimo e renovagdo de livros, além de acesso aos periddicos da CAPES (também
disponivel através do website da UFPEL). O Centro de Artes também disponibiliza um
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Laboratério de Informatica para a Graduagdo (LIG), que permite ao discente acessar e-mails,
realizar pesquisas e utilizar sofiwares como suporte as atividades realizadas em sala de aula.
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10 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM (AVA)

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, mais conhecidos por AVA, sdo softwares
que auxiliam na montagem de cursos acessiveis pela Internet. Eles sao elaborados para ajudar
os professores a disponibilizar e gerenciar conteudos para seus alunos, além de permitir o
acompanhamento constante do progresso dos estudantes. Geralmente, sdo utilizados como
ferramenta complementar as aulas presenciais ¢ como mediadores da aprendizagem nos
cursos a distdncia. O AVA UFPEL utiliza a plataforma Moodle (Modular Object Oriented
Dynamic Learning Environment) como modo de organizar o sistema de gestdo da
aprendizagem, o que permite a disponibilidade de uma série de recursos, sincronos e
assincronos, que dao suporte ao processo de aprendizagem, permitindo seu planejamento,
implementagdo e avaliacao.

Na UFPEL, a plataforma Moodle ¢ denominada de E-aula e esta disponivel para uso
pelos docentes e discentes (https://e-aula.ufpel.edu.br/). As disciplinas do Curso de Design
poderdo utilizar o AVA/E-aula como recurso para realizar a gestdo dos processos de ensino e
aprendizagem e de trabalhos colaborativos entre as partes envolvidas — docentes e discentes.
A plataforma prevé o uso de dinamicas diferenciadas de interacdo com o apoio de recursos
tecnologicos e ferramentas disponiveis no proprio e-Aula, tais como: foéruns, tarefas,
questionarios, chats (conversa em tempo real) e correio eletronico. O conteudo das disciplinas
pode estar sistematizado em diferentes formatos: textos, apresentagdes, /inks externos,
video-aulas.

Além do E-aula, a UFPEL disponibiliza uma plataforma para realizacdo de
videoconferéncias - https://webconf.ufpel.edu.br/. A plataforma apresenta recursos como:

e Comunicacdo por audio, video e chat;

e Compartilhamento de tela, /inks, arquivos, referéncias;

e Compartilhamento de arquivos em plataformas colaborativas de servigo de

armazenamento em nuvem e sincronizagao;

e Compartilhamento de quadro branco em plataformas colaborativas que viabilizam

brainstorms, co-criagdo, registro de documentacao de projeto;

e (Gravagoes das reunioes.

De maneira geral, estas duas plataformas institucionais sdo utilizadas para mediar
interagdes virtuais quando necessarias em disciplinas, orientagdes de projetos, bancas, ou
outras necessidades particulares.
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11 RELACAO DE DOCENTES E TECNICOS-ADMINISTRATIVOS

O quadro de professores do Curso de Design ¢ formado por docentes do Centro de
Artes. Os professores efetivos e suas respectivas areas de atuagdo no curso sdo apresentados
na sequéncia.

11.1 DOCENTES DO CURSO DE DESIGN

Prof®. Ana da Rosa Bandeira (40 horas/DE): Técnica em Desenho Industrial pela Escola
Técnica Federal de Pelotas (ETFPel). Graduada em Comunicag¢do Social, hab. Publicidade e
Propaganda (UCPel) e Design Grafico (UFPEL). Mestre em Educa¢ao (PPGE/FAE- UFPEL)
e Doutora em Comunicagdo e Informacao pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(PPGCom/UFRGS).

Areas: Design Editorial; Design da Informagéo; Teoria e Critica do Design.

Prof’. Ana Paula Penkala (40 horas/DE): Graduada em Comunicacdo Social, hab.
Jornalismo (UCPel). Mestre em Ciéncias da Comunicagdo (UNISINOS), Doutora em
Comunicacao e Informagao (UFRGS).

Areas: Fundamentos da Linguagem Visual;, Cibercultura; Estudos de Cultura; Anélise
Filmica; Dire¢ao de Arte.

Prof®. Andréia de Lima Bordini (40 horas/DE): Técnica em Desenho Industrial (ETFPel).
Graduada em Desenho Industrial (UFSM). Mestre em Engenharia de Produgdo - Projeto de
Produto (UFSM). Doutora em Engenharia Agricola - Ergonomia (UFV).

Areas: Embalagem; Sinalizacdo; Design de Produto; ODS; Criatividade; Ergonomia.

Prof®. Carolina Bravo Pillon (40 horas/DE): Graduada em Desenho Industrial com
Habilitacdo em Programacao Visual (UFSM). Especialista em Desenvolvimento de Jogos
Digitais (PUCRS). Mestre em Design (UFRGS). Doutora em Design (UFRGS).

Areas: Tecnologias da Informagéo; Design de interagdo; Design de interface.

Prof®. Chris de Azevedo Ramil (40h/DE): Técnica em Desenho Industrial (ETFPel),
Licenciada em Artes — Hab. em Artes Visuais (UFPEL), Bacharel em Design Grafico
(UFPEL), Mestre em Educacao (PPGE/FaE/UFPEL), Doutora em Educagao
(PPGE/FaE/UFPEL).

Areas: Iconologia da Arte; Historia do Design; Design inclusivo; Design e infancia.
Prof®. Cilene Estol Cardoso (40 horas/DE): Graduada em Artes Visuais (UFPEL).

Graduada em Formagdo Pedagodgica Docente (FEEVALE). Especialista em Marketing e
Design de Moda (ESPM). Mestre em Design (UFRGS). Doutora em Design (UFRGS).



Areas: Metodologia Projetual em Design Digital, Imagem Digital, Design de Superficie e
Semantica do Design.

Prof®. Helena de Aratijo Neves (40 horas/DE): Técnica em Desenho Industrial (ETFPel).
Graduada em Comunicagdo Social, hab. Publicidade e Propaganda (UCPel). Mestre em
Ciéncias  Sociais/  Educagao  (PPGE/FAE/UFPEL). Doutora em  Educagdo
(PPGE/FAE/UFPEL).

Areas: Metodologia da Pesquisa; Gestdo do Design; Marketing; Historia do Design.

Prof. Jodo Fernando Igansi Nunes (40 horas/DE): Licenciado em Artes Visuais
(UFPEL/RS). Mestre em Comunicagao ¢ Informag¢ao (UFRGS/RS). Doutor em Comunicagao
e Semiotica (PUC/SP); Pés-Doutorado em Comunicacao - UCA, Es.

Areas: Tipografia; Interfaces Computacionais; Memoria social e Patrimonio Cultural.

Prof. Lauer Alves Nunes dos Santos (40 horas/DE): Graduado em Pintura (UFPEL).
Mestre em Artes Visuais (UFRGS). Doutor em Comunicagao e Semiotica (PUCSP).

Areas: Semiotica; Curadoria; Design de Espacgos; Comunicagdo Visual Urbana.

Prof®. Ménica Lima de Faria (40 horas/DE): Graduada em Design Grafico (UFPEL).
Especialista em Expressao Grafica (PUCRS). Especialista em Cultura Pop (Faculdades EST).
Mestre em Comunicacao Social (PUCRS). Doutora em Comunicagao Social (PUCRS).

Areas: Design de Personagens; Jogos; TTRPG; Cultura Pop.

Prof®. Nadia Miranda Leschko (40 horas/DE): Graduada em Design Grafico (UFPEL).
Mestre em Memoria Social e Patrimonio Cultural (UFPEL). Doutora em Design (PUC-Rio).

Areas: Fundamentos do Desenho e da Linguagem Visual; Produgio Gréfica.

Prof®’. Paula Garcia Lima (40 horas/DE): Graduada em Design Grafico (UFPEL).
Especialista em Midias na Educagdo (IFSul-Rio-Grandense). Mestre em Memoria Social e
Patriménio Cultural (UFPEL). Doutora em Memoria Social e Patrimonio Cultural (UFPEL).
Concluiu o Programa Especial de Formagao Pedagogica de Docentes para as disciplinas do

Curriculo da Educagdo Profissional de Nivel Técnico (equivalente a Licenciatura Plena)
(IFSul).

Areas: Fotografia; Fotografia e Design; Design e Memoria.
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Prof®. Patricia Lopes Damasceno (40 horas/DE): Técnica em Desenho Industrial (ETFPel).
Graduada em Comunicagdo Social, hab. Publicidade e Propaganda (UCPel). Graduada em
Design Grafico (UFPEL). Especialista em Comunicagdo Integrada de Marketing
(FATEC/SENAC). Mestre em Comunicagdo e Informacdo (UFRGS). Doutora em
Comunicagao e Informagao (UFRGS).

Areas: Fundamentos da Linguagem Visual Gréfica; Design de Identidade da Marca; Midias
Sociais e Praticas Profissionais.

Prof®. Roberta Coelho Barros (40 horas/DE): Técnica em Desenho Industrial (ETFPel).
Graduada em Comunicacdo Social, hab. Publicidade ¢ Propaganda (UCPEL). Graduada em
Design Grafico (UFPEL). Mestre em Sociologia das Sociedades Contemporaneas (PARIS V -
SORBONNE). Doutora em Comunicagao Social (PUCRS).

Areas: Introdugdo ao Design Grafico, Design e Publicidade, Fundamentos da Comunicagio,
Design e Sociedade Contemporanea.

Prof. Tobias Tessmann Mulling (40 horas/DE): Técnico em Desenho Industrial
(CEFET/RS). Graduado em Design Grafico (UFPEL). Mestre em Design ¢ Hipermidia
(UFSC). PhD em Tecnologias Interativas (UNIVERSITY OF BRIGHTON, UK). Professor
visitante na UNIVERSITY OF BIRMINGHAM, UK.

Areas: Design de Interagdo; Motion Design; Experiéncia do Usuario.

Vaga concurso publico para professor efetivo (Processo 23110.045483/2023-24)

Areas: Modelagem tridimensional, usabilidade e acessibilidade em design.
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11.2 DOCENTES DE OUTROS CURSOS E/OU UNIDADES DA UFPEL

Prof®. Thais Cristina Martino Sehn (40 horas/DE): Técnica em Comunicacao Visual
(IFSul); Bacharel em Design Grafico (UFPel); Especialista em Patrimonio Cultural (UFPel);
Mestre em Comunicacdo e Informacdo (UFRGS) e Doutora em Design
(UFRGS/UIUCH-Illinois, USA).

Areas: Design Editorial, Design Emocional, Memoéria Gréfica e Materiais Educativos com
foco em Arte.

O Curso de Design conta com dois servidores técnico-administrativos que atuam junto
ao escritorio Suldesign Estudio.

TAE Guilherme Franck Tavares: Graduado em Design Grafico (UFPEL). Especializagao
em Metodologia do Ensino das Artes (UNINTER). Mestrado em Artes Visuais Poéticas do
Cotidiano (UFPEL).

Areas: Criagdo; direcio e consultoria em projetos de Identidade Visual de ambito
institucional; orientagdo de alunos estagidrios no Suldesign Estudio.

TAE Josiane Duarte dos Santos Crizel: Graduacdo em Design Grafico (UFPEL) e
Licenciatura em  Artes Visuais (UFPEL). Especializagdio em Educacao (IF
Sul-Rio-Grandense). Mestrado em Artes Visuais, linha de Ensino da Arte e Educagdo Estética
(UFPEL).

Areas: Criagdo; dire¢do e consultoria em projetos de Design Grafico de ambito institucional;
orientacao de alunos estagiarios no Suldesign Estudio.

Na Central de Secretarias do Centro de Artes um secretario presta atendimento as
demandas administrativas de alunos e professores do Curso de Design e os demais secretarios
atendem as demandas gerais e cotidianas de atendimento aos discentes.
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12 INFRAESTRUTURA

O Curso de Design funciona no Campus Pelotas da Universidade Federal de Pelotas,
onde situam-se os Blocos 1, 2 e 3 do Centro de Artes. A estrutura fisica do Centro contempla
17 cursos de graduagdo nas areas de Artes Visuais, Design, Cinema, Danga, Musica e Teatro,
além de cursos de pds-graduacdo em stricto e latu-sensu. Devido a diversidade de areas
abarcadas, o Centro de Artes possui uma estrutura fisica bastante diversificada, oferecendo
aos discentes diferentes alternativas e experiéncias com materiais, técnicas e
equipamentos/tecnologia. O Curso de Design funciona em 2 blocos pertencentes ao Centro de
Artes (Figura 2).

Figura 2 — Bloco 1 e bloco 2 do Centro de Artes - UFPEL

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.

No Bloco 1 do Centro de Artes, onde encontra-se a Direcdo do Centro,
concentram-se ateli€s e salas de aula para disciplinas tedricas e disciplinas praticas. Neste
prédio ha ainda duas salas voltadas para projetos especificos do curso de Design: a Designeria
Empresa Junior de Design, o Suldesign Estudio e o Laboratorio de Prototipagem onde os
estudantes podem aplicar conhecimentos obtidos no curso como pratica profissional. No
Bloco 2 encontra-se a Coordenacdo do Curso de Design, sala de professores e diversos
laboratorios/salas de aula. Além disso, o prédio contempla uma galeria para exposi¢do dos
projetos realizados pelos discentes — denominada Galeria Suldesign e um auditorio, utilizado
para eventos e palestras.

12.1 SALAS DE AULA TEORICAS

No Bloco 1 do Centro Artes encontram-se as salas para aulas de cunho teérico, sendo
um total de 6 salas de aulas com capacidade para cerca de 30 estudantes. As salas sdo
equipadas com projetor e quadro branco.



12.2 ATELIES

O Bloco 1 do Centro de Artes conta com trés Ateli€s de Fundamentos da Linguagem
Visual e Desenho, um Ateli€é de Desenho da Figura Humana e um Laboratério de Fotografia
Analdgica e Digital. Além dos ateliés mencionados, destacam-se os Ateliés de Gravura,
Ceramica, Pintura e Escultura que podem ser utilizados pelos discentes a partir de disciplinas
de formacao complementar realizadas no &mbito do Curso de Artes Visuais.

Laboratorio de Fotografia
Analdgica

O laboratério (Sala 203 - 1) é utilizado para as
disciplinas de fotografia analogica e de estudio dos
cursos do Centro de Artes.

Equipamentos

1 Camara obscura

4 Bancadas para revelacao
Equipamentos de estidio de fotografia

Atelié de Desenho da Figura

O atelié (Sala 208-1) atende demandas praticas das
disciplinas relacionadas a ilustragao.

Equipamentos
Diferentes materiais de desenho disponiveis.
18 Cavaletes para desenho.

Atelié de Fundamentos da
Linguagem Visual e Desenho

Os ateli€s (Salas 209-1, 210-1 e 210-1) atendem
demandas praticas das disciplinas do Centro de
Artes relacionadas as areas do desenho e
fundamentos da linguagem visual.

Equipamentos
Diferentes materiais de desenho disponiveis.
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12.3 LABORATORIOS

Os laboratdrios do Curso de Design encontram-se majoritariamente no Bloco 2 do
Centro Artes, conforme apresentado a seguir:

Laboratoério de Fotografia
Digital

O laboratorio (Sala 204-2) ¢ utilizado para as
disciplinas de fotografia e cinematografia dos

Wi cursos do Centro de Artes.

Equipamentos

8 Cameras Fotograficas (Dslr Canon 40D)

8 Cameras Fotograficas (Ds/r Nikon D60)

3 Computadores (iMac 24 Polegadas Processador
I3)

Laboratorio Analégico/Digital
e Desenho

O laboratério (Sala 306-2) tem estrutura voltada
para disciplinas que necessitam de estruturas
hibridas entre suportes analogicos e digitais.

Equipamentos

12 Computadores

8 Mesas de Luz (para Animagao)

18 Mesas Digitalizadoras (Wacom Bamboo Touch)

Laboratério de Modelagem e
Animacio 3D

O laboratdrio (Sala 304-2) atende as disciplinas do
Curso de Design relacionadas a aspectos
tecnologicos e projetuais.

Equipamentos
24 Computadores
20 Mesas Digitalizadoras (Wacom Intuos Pen)
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Laboratorio Digital
Plataforma Macintosh

O laboratério (Sala 203-2) dispde de computadores
da plataforma Macintosh e atende as disciplinas do
Curso de Design que necessitem de ferramentas
desta plataforma.

Equipamentos
15 Computadores (iMac 27 Polegadas com
processador 13)

Laboratorio Digital

O laboratorio (Sala 303-2) dispde de computadores
da plataforma Windows e atende disciplinas do
cursos de Design relacionadas a aspectos
tecnologicos e projetuais.

Equipamentos
18 Computadores (Windows 24 Polegadas com
processador 15)

Laboratorio Digital

Plataforma Windows 2
T~

O laboratério (Sala 302-2) dispde de computadores
da plataforma Windows e atende disciplinas dos
cursos de Design que necessitem de ferramentas
desta plataforma.

Equipamentos
15 Computadores (Windows 24 Polegadas com
processador 13)

Laboratorio de Desenho e
Fundamentos da Linguagem
Visual

O laboratoério (Sala 202-2) atende demandas
praticas do Centro de Artes relacionadas as
disciplinas de fundamentos da linguagem visual e
fundamentos do desenho.

Equipamentos
Diferentes materiais de desenho disponiveis.
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Laboratério de Informatica O LIG - Laboratoério de Informatica da Graduagao
da Graduacao do Centro de do Centro de Artes (Sala 302-1) configura-se
Artes como um espago onde os discentes podem realizar
' trabalhos académicos e reunides fora do periodo de
aula, por contar com equipamentos de informatica.

| Equipamentos

4 Computadores Windows

1 Computadores Windows para Edi¢do de Video
1 TV 52"

1 mesa de reunides.

12.4 OUTRAS ESTRUTURAS

Os Blocos 1 e 2 do Centro de Artes também contam com:
Um auditério com capacidade para 65 pessoas (Bloco 1);
Um auditorio para 150 pessoas (Bloco 2);

Galeria de Arte 4 Sala (Bloco 1);

Ateliés de Gravura (Bloco 1);

Atelié de Serigrafia (Bloco 1);

Atelié de Ceramica (Bloco 1);

Ateli€ de Pintura (Bloco 1);

Biblioteca Arte na Escola (Bloco 1);

Estudio Experimental de Cinema e Animagao (Bloco 2);
Sala de Montagem Audiovisual (Bloco 2);

Galeria Suldesign (Bloco 2).

Laboratério de Prototipagem (Bloco 1)

O Centro de Artes situa-se no mesmo quarteirdo que a Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo e no quarteirdo vizinho a Faculdade de Educa¢do (FAE), Instituto de Filosofia,
Sociologia, Politica (IFISP) e Instituto de Ciéncias Humanas (ICH), havendo um grande
espaco de convivéncia para estudantes (Largo do Bola), além de compartilhamento de
bibliotecas. Em frente ao prédio da FAE, IFISP e ICH, ainda pela rua Alberto Rosa (mesma
do Bloco 1 do Centro de Artes), encontra-se a Biblioteca Setorial de Ciéncias Sociais, que
atende os Cursos do Centro de Artes. Em anexo ao prédio da Biblioteca também encontra-se o
Centro de Po6s-Graduagdo e Pesquisas em Ciéncias Humanas, Sociais, Sociais Aplicadas,
Artes e Linguagem (CEHUS) - que tem como objetivo promover o intercambio permanente,
de carater multidisciplinar e interdisciplinar, de pesquisas, pesquisadores, docentes e
discentes.
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APENDICE A - REGULAMENTO DE ESTAGIO

O estagio no Curso de Bacharelado em Design constitui um elemento importante do
processo de formagdo dos estudantes por permitir o estabelecimento dos primeiros vinculos
com o mercado de trabalho. E compreendido como um espago prioritario de
ensino-aprendizagem, para além dos componentes curriculares especificos, e constitui um dos
mais importantes indicadores de avaliagdo da proposta de formacdo do curso. O Setor de
Estagios, vinculado a Coordenag¢do de Ensino e Curriculo da PRE, ¢ responsavel por
convénios e pelo seguro obrigatorio para a realizagdo das atividades de estidgio e demais
atividades no campo profissional.

O componente curricular Estagio na UFPel esta regulamentado pela Lei n® 11.788 de
25 de setembro de 2008 e pelas DCN de cursos de graduagdo de acordo com o Regulamento
do Ensino de Graduagdo, Resolucdo n® 29 de 13 de setembro de 2018 ¢ demais
regulamentacgdes vigentes na UFPEL, que sdo a Resolucdo n° 03 de 08 de Junho de 2009; a
Resolugdo COCEPE n° 04 de 08 de Junho de 2009 ¢ o manual de estagio®. Estd em
conformidade também com as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagao em
Design (Resolugdo CNE/CES n° 5 de 8 de marco de 2004).

O estagio pode apresentar duas modalidades:

a) Estagio obrigatorio, vinculado ao componente curricular realizado no oitavo (8°)
semestre, ¢ chamado de Estagio Profissional e tem sua carga hordria total de 180 horas. Para
efeitos de integralizagdo curricular, 150 horas sdo computadas para formag¢ao em extensao e
30 horas para formagdo especifica. Para realizar o estagio obrigatorio, os estudantes devem
solicitar na matricula o componente Estagio Profissional.

b) Estagio nao-obrigatorio, desenvolvido como atividade opcional, com atividades
compativeis com a formacdo, de modo a garantir o carater educativo e de formacgao
profissional, com duragdo distinta do estagio obrigatorio, obedecendo os limites da legislagao.
Sua carga horéria é computada em horas de forma¢do complementar (horas de ensino). Para
integralizacdo das horas de estagio nao-obrigatorio, o estudante deve apresentar o Termo de
Compromisso de Estigio (ou contrato de trabalho) no periodo da contagem das horas
complementares de formagao.

O componente curricular Estagio Profissional (estagio obrigatério) ¢ de
responsabilidade do(a) coordenador(a) adjunto(a) do Curso de Design (vice-coordenador), o
qual contabiliza 4 créditos em sua carga horaria. Os estagios, sejam eles obrigatérios ou
nao-obrigatodrios, sdo orientados pelo(a) coordenador(a) adjunto(a) e ¢ sua responsabilidade:
informar os estudantes das normas e procedimentos no inicio do semestre ou no inicio do
vinculo de estadgios ndo-obrigatérios, acompanhar a realizagdo dos trabalhos, avaliar os
estudantes ao final do semestre e supervisionar o arquivamento dos documentos e relatdrios.
A avaliagdo ¢ realizada a partir da entrega de 5 documentos necessarios a validacdo do
estagio, sdo eles:

26 Normas gerais disponiveis em: https://wp.ufpel.edu.br/pre/estagio/. Acesso em fevereiro de 2024.
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1. Plano de Trabalho - via devidamente assinada pelas trés partes (parte
concedente/estagiario/UFPEL), e entregue ao vice-coordenador no inicio do
estagio;

2. Termo de Compromisso de Estigio - via devidamente assinada pelas trés partes

(parte concedente/estagiario/UFPEL), e entregue ao vice-coordenador no inicio
do estagio;

3. Relatorio Final de Estagio - preenchido pelo estagiario e entregue ao
vice-coordenador no fim do estagio;

4. Relatério do Supervisor do Estagio - via redigida e assinada pelo supervisor e
entregue ao vice-coordenador no fim do estagio;

5. Portfélio digital com os trabalhos desenvolvidos durante o periodo de estagio,
apresentado na forma de /ink digital para o sitio ou plataforma de hospedagem,
entregue no fim do estagio.

Tais documentos devem ser encaminhados em formato digital para o colegiado
através do e-mail: estagiodesignufpel@gmail.com.

Considera-se pertinente elencar as responsabilidades do estagiario e da parte

concedente nestes casos:
O papel do estagiario ¢ o de cumprir com as atividade previstas, a saber:

Definir local de atuagao;

Contatar a empresa/institui¢ao/escritorio onde ird realizar suas atividades de estagio;

Enviar no inicio do estagio, o Plano de Trabalho de Estdgio preenchido para o

vice-coordenador de estagios através do e-mail: estagiodesignufpel@gmail.com;

Intermediar a assinatura do Termo de Compromisso entre a UFPEL e a entidade

acolhedora;

Apresentar os documentos solicitados para o coordenador adjunto do Curso de

design.

Ja no papel da parte concedente, as pessoas juridicas, os 6rgdos da administracao
publica, bem como profissionais liberais de nivel superior podem oferecer estagio desde que
observadas algumas obrigacdes:

Celebrar termo de compromisso com a instituicdo de ensino e o educando, zelando

por seu cumprimento;

Ofertar instalagcdes que tenham condi¢des de proporcionar ao educando atividades de

aprendizagem social, profissional e cultural;

Por ocasido da conclusdo do periodo de estagio, elaborar Relatorio de Supervisdao do

estagio com avaliacdo de desempenho;

Manter a disposicdo da fiscalizagdo documentos que comprovem a relagdo de

estagio;
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O supervisor de estagio ¢ o profissional que pertence ao quadro de colaboradores da
empresa ou organizacdo concedente, que tenha formagdo e/ou exerga atividade na éarea do
design e suas conexdes. Este sera o responsavel por acompanhar o estagiario em suas
atividades didrias na organizagdo durante seu periodo de estagio. O supervisor € o responsavel
pela avaliagdo do desempenho das atividades do estagiario, observando a legislagdo especifica
(Lei do Estagio).

Para a valida¢do do estagio ¢ considerado o envolvimento direto do estagiario com
uma ou mais das atividades listadas no Quadro 9, a seguir:

QUADRO 9 - ATIVIDADES DE ESTAGIO

o Diregdo de arte para midia impressa e digital;

e Desenvolvimento de animacgGes;

o Edicdo de videos;

e |lustragao;

e Desenvolvimento de programas de identidade visual corporativa;
e Desenvolvimento de branding;

e Desenvolvimento de editorial ;

e Desenvolvimento de tipografia;

e Desenvolvimento de projetos de sinalizagdo e wayfinding;
o Desenvolvimento de interfaces digitais;

e Desenvolvimento de embalagens;

® Design de interface do usudrio (Ul) e Design de experiéncia do
usudrio (UX);

e Concepgdo, desenvolvimento e implementagao de produtos
graficos e digitais;

® Gestdo de projetos em design;

e Planejamento em design;
e Atendimento de clientes em projetos;
® Solugdes e estratégias em gestdo, marketing e comunicagdo.

Fonte: Colegiado do Curso de Design, Centro de Artes, UFPEL.
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APENDICE B - REGULAMENTO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO (TCC)

O Trabalho de Conclusdo de Curso do Design ¢ realizado no oitavo semestre, sendo
definido como Componente curricular de Trabalho de Conclusiao de Curso, um trabalho
teorico-pratico no campo do Design que possui 8 créditos a serem contabilizados. A seguir, as
normas para a realizacdo do componente curricular Trabalho de Conclusdo de Curso.

METODOLOGIA DE FUNCIONAMENTO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Este componente curricular tem por objetivos: a) Proporcionar o desenvolvimento
tedrico-pratico do Trabalho de Conclusdao de Curso a partir do projeto de pesquisa elaborado
na disciplina de Projeto de Graduagao; b) Permitir ao aluno a experiéncia académica de
execu¢ao de um projeto de design, tornando-o apto tanto para a atividade profissional quanto
para iniciar uma produgdo cientifico-académica. O aluno devera desenvolver uma pesquisa de
cunho teorico-pratico (salvas excegdes aprovadas em colegiado) de acordo com o projeto
apresentado e aprovado na disciplina de Projeto de Graduagdo, com o acompanhamento do
professor orientador, respeitando as normas definidas neste PPC e o Manual de normas da
UFPEL para trabalhos académicos (conforme resolu¢do n° 61 do COCEPE, aprovado em
novembro de 2023). O componente prevé orientagdes semanais presenciais de lh. O
componente curricular prevé igualmente dois momentos avaliativos: uma banca de
qualifica¢do, na qual ndo ¢ ministrada nota e o trabalho ¢ avaliado em seu mérito, € uma
banca final, cuja avaliagdo incide em nota sobre peso 10. O ndo comparecimento do
orientando em, no minimo, 4 encontros de orientacdo sem prévia justificativa ou acordo com
o orientador configurara desisténcia da disciplina. Especificidades que ndo estejam descritas
neste documento serdo avaliadas no Colegiado do Curso.

Os membros da banca (composta por dois professores que dominem o tema tratado -
sendo no minimo 1 da UFPEL, podendo acrescer um membro externo convidado pelo
orientando e orientador em comum acordo) avaliam o trabalho sobre peso 7 (média entre os
membros), enquanto o orientador avalia o trabalho sobre peso 3,0 (que ao final, ¢ somado a
média dos avaliadores da banca), totalizando o peso maximo do trabalho em uma nota 10,0.
Para ser aprovado, o académico terd que obter média final maior ou igual a 7,0. O orientando
tem um prazo pré-determinado e divulgado no cronograma da disciplina para efetuar
correcdes no trabalho, caso recomendado pela banca. A publicagdo da nota do TCC fica
atrelada ao cumprimento das alteracgdes e a entrega final do trabalho em data e local acordados
em colegiado.



NORMAS PARA O TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Capitulo | — Da caracteriza¢dao do Trabalho de Conclusao de Curso

Art. 1° - O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) ¢€ parte integrante da proposta formativa
expressa no projeto pedagogico do curso. E um requisito parcial a obtencdo do titulo da
graduacao.

Art. 2° - Sao objetivos do Trabalho de Conclusao de Curso:
I — Observar a capacidade dos futuros profissionais no trabalho com a investigacao
cientifica e o desenvolvimento projetual estratégico, podendo haver maior €nfase
sobre algum desses balizamentos de forma particular;
IT — Estimular a pratica da autonomia e protagonismo dos estudantes como artifices
da construcao de seus saberes;
IIT — Ser contribui¢dao para o curso com a necessidade de gerar conhecimentos novos
e conectar estes as demandas sociais.

Art. 3° - No curriculo do Curso de Design, o Trabalho de Conclusdo de Curso em Design
(120h/8c) € um componente curricular.

Art. 4° - O componente curricular de Trabalho de Conclusdo de Curso serd de
responsabilidade do coordenador do curso ou de membro indicado pelo colegiado para a area
de gestao da pesquisa.

Art. 5° - Tendo em vista a especificidade das atividades desenvolvidas, a caracterizacdo do
referido componente curricular nao prevé a possibilidade de exame aos estudantes, sendo que
a média final para aprovagdo devera ser igual ou maior a 7,0 (sete).

Paragrafo unico — Sem prejuizo do constante no artigo 188, capitulo V, do Regimento
Geral da Universidade Federal de Pelotas, sobre a realizagao de exames, a presente
normativa, como parte integrante dos projetos pedagogicos dos cursos, determina
que a natureza das atividades propostas ndo permite diretamente a possibilidade da
realizagdo de exames. Esta defini¢ao tem em vista a autonomia prevista para que os
cursos possam estabelecer os procedimentos de avaliagdo (Resolucao n° 29 de 13 de
setembro de 2018, que dispde sobre o regulamento do ensino de graduagdo na
UFPEL).

Art. 6° - Conforme dispde o Regulamento do ensino de graduacao da UFPEL (2018), artigos
152 e 153, o discente pode solicitar processo de revisdo de desempenho académico no
componente curricular de TCC por meio de requerimento formalizado junto ao Colegiado de
Curso. O processo de revisdo sera analisado por uma comissdo composta por trés docentes
que, obrigatoriamente, incluirda o docente responsavel pela disciplina e, no caso dos
componentes de Trabalho de Conclusdo de Curso, o professor designado como orientador do
Trabalho de Conclusdo de Curso.
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Art. 7° - No componente curricular de TCC, assim como nos demais componentes da
Universidade, conforme dispde o regimento da UFPEL (artigo 184, capitulo V), a aprovagao
na disciplina fica condicionada a frequéncia de 75% da carga horaria prevista. No caso do
componente curricular de Trabalho de Conclusdo de Curso, o controle de frequéncia sera feito
a partir das orientagdes, mediante registro no didrio de classe das orientagdes.

Capitulo Il - Do procedimento do Trabalho de Conclusao de Curso

Art. 8° - O procedimento de realizagdo do Trabalho de Conclusdo de Curso se d4 durante o
componente curricular de Trabalho de Conclusao de Curso.

Art. 9° - Tendo em vista a complexidade que podem assumir alguns projetos, ¢ permitida aos
estudantes do Curso de Design a realizacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso em grupos de
até trés estudantes, para trabalhos que considerem obrigatoriamente o desenvolvimento
projetual. Neste caso, os estudantes deverdao, no semestre que estiverem cursando a disciplina
de Projeto de Graduagdo, apresentar justificativa para o desenvolvimento em grupo, bem
como o Projeto do Trabalho de Conclusdao de Curso que pretendem desenvolver. Essa
possibilidade dependeré de aprovacao do Colegiado do Curso de Design.

Paragrafo unico — Durante a realizagdo do componente curricular de Trabalho de
Conclusdo de Curso, ndo ¢ permitida a troca de estudantes na configuracdo dos
grupos descritos no Projeto de TCC.

Art. 10° - O orientador do trabalho definido em Trabalho de Conclusdo de Curso devera ser
mantido durante a realizacdo do mesmo. Em caso de necessidade de troca de orientador, a
solicitacdo deve ser encaminhada com justificativa ao Colegiado do Curso de Design. No
inicio do semestre, o professor responsavel pela disciplina ficara encarregado de divulgar para
os discentes matriculados (pelo Cobalto e em um encontro presencial/sincrono) o cronograma
do TCC que, obrigatoriamente, contara com os seguintes eventos:

I — Prazo final para indicacdo dos provaveis orientadores, no caso de Trabalho de

Conclusao de Curso;

II — Reunido com os matriculados na disciplina;

III — Entrega do termo de responsabilidade assinado pelo orientador;

IV — Prazo para indicacdo dos membros da banca;

V — Prazo para entrega do TCC para a banca;

VI — Semana para realizacao das bancas de qualificacdo e bancas finais;

VII — Prazo para recursos;

VIII — Data da entrega dos ajustes finais do TCC.
Art. 10° - Devido a complexidade que podem assumir alguns projetos, os alunos do Curso de
Design podem optar por indicar um professor orientador e outro professor coorientador. Esta
solicitacdo serd avaliada pelo Colegiado no comeco do semestre letivo.
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Art. 11° - O componente curricular de Trabalho de Conclusdo de Curso tem carga horaria
semanal de 8 horas, sendo 7 horas semanais para desenvolvimento do projeto e 1 hora
semanal para orientacdo.

Art. 12° - O desenvolvimento do trabalho, conforme previsto no cronograma apresentado aos
discentes, tera dois momentos de avaliagdo. Primeiro ocorrera uma banca de qualificagdo, a
ser realizada em meados do semestre e sem atribui¢do de nota. Nesta banca o aluno nao
apresenta o projeto — apenas recebe a apreciagdo da banca sobre o trabalho previamente lido.
Neste momento a banca indicara continuidade, ou nao, do desenvolvimento do TCC. Na
banca final, realizada ao final do semestre, o discente apresentard o seu TCC em no maximo
25 minutos, seguido pela apreciacdo dos membros da banca avaliadora, que atribuirdo uma
nota de 0 a 10. A banca de defesa tera carater publico, enquanto a banca de qualificac¢do sera
privada, apenas com a presenca do discente, do orientador e da banca avaliadora. As bancas
de qualificacdo e final poderdao ser realizadas de maneira virtual (video-conferéncia) ou
presencial, definidas em comum acordo entre orientador e discente.

Art. 13° - Os prazos de entrega do TCC para a banca de qualificagdo, para a banca final e para
a entrega dos ajustes finais sdo impreteriveis e definidos ao inicio de cada semestre, de acordo
com cronograma apresentado pelo professor responsavel pelo componente. Se houver
necessidade de mudancga, esta devera ser aprovada em reunido de colegiado e, apos, ser
exposta aos discentes.

Art. 14° - No prazo de entrega do trabalho (para qualquer uma das bancas), o orientador
poderd se manifestar contrario a realizacdo da banca, seja por observar que o orientando
reprovou por infrequéncia ou por considerar que o estudante nao obteve o rendimento minimo
necessario para a submissdo junto a uma banca avaliadora. Cabera ao orientador dar ciéncia

ao aluno.
Capitulo lll - Das orientagdes

Art. 15° - Apo6s a confirmagdo da matricula no componente curricular, o colegiado publicard a
relagdo oficial de orientadores e orientandos para o semestre. A partir desta publicagdo as
orientagdes podem ter inicio.

Art. 16° - Os provaveis orientadores indicados pelos alunos devem, obrigatoriamente, ser
professores do Centro de Artes da Universidade Federal de Pelotas, ainda que ndo do Curso
de Design, desde que aprovados pelo Colegiado.

Art. 17° - As orientacdes de Trabalho de Conclusao de Curso constituem encontros semanais
durante o semestre, com a duracdo de uma hora e realizados de maneira presencial ou virtual.
Os horarios de orientagdo devem ser ajustados entre o professor orientador e o(s) aluno(s).

Art. 18° - E facultado ao orientador preencher, a cada encontro, o documento Diério de Classe
da Orientagdo, com uma descri¢ao sucinta do que foi realizado na orientagao e do processo do
estudante. Caso decida fazer uso de tal instrumento, o estudante devera assinar o Diario de
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Classe a cada orientacdo. O documento ficard de posse do orientador até o momento da
avaliacdo final, quando sera entregue ao professor responsavel pela disciplina.

Art. 19° - Para o caso de orientagdes de estudantes que estejam em mobilidade académica (e
que essa orientacdo tenha sido aprovada pelo Colegiado), serd necessario que as orientagdes
sejam feitas por instrumentos de comunicag¢do remota sincrona entre orientador e orientando,
com a mesma duragao e frequéncia das orientagdes presenciais.

Art. 20° - Constituem responsabilidade do orientando:
I — Presenga em no minimo 75% das orientagdes presenciais;
IT — Cumprimento de prazos definidos com o(s) orientador(es) para a entrega das
etapas;
IIT — Manutencao de canais de comunicagao disponiveis ao orientador;
IV — Entrega dos trabalhos nos prazos estipulados pelo cronograma do TCC com a
permissao de entrega do orientador ou ciéncia da auséncia de tal permissao;
V — Apos a banca final entregar ao Colegiado do curso uma coépia do TCC revisada
contendo os ajustes necessarios indicados pelos avaliadores (formato digital).

Art. 21° - Constituem responsabilidades do orientador:
I — Disponibilidade para os encontros semanais de orientagao;
IT — Indicagdo das bancas examinadoras dos trabalhos sob sua orientacao;
III — Entrega da copia do TCC para os membros externos da banca;
IV — Garantir que a ata de presencga circule entre os ouvintes e a posterior entrega da
mesma ao responsavel pelo componente curricular.
V — Envio do resultado da nota do TCC de seu orientando para o professor
responsavel pelo componente curricular, cumprindo com o prazo estipulado por ele.

Art. 22° - O estudante podera, se achar necessario, solicitar mudanga de orientador ao
colegiado. Para tanto, devera fazé-lo no decurso maximo de 25% do semestre letivo e entregar
solicitagao formal ao colegiado j4 com a indica¢do do novo orientador. Esta solicitacao sera
avaliada pelo colegiado que emitird um parecer.

Art. 23° - Em decorréncia do ndo cumprimento das responsabilidades previstas no artigo 20, o
orientador poderd comunicar formalmente ao colegiado a desisténcia da atividade de
orientagao.

Art. 24° - No caso previsto no artigo 22, o orientando poderd solicitar outro professor
orientador, desde que ndo esteja em descumprimento com os itens I e IV das
responsabilidades do orientando (Art. 20°).

Capitulo IV — Dos componentes do trabalho e formatag¢ao

Art. 25° - A estrutura do Trabalho de Conclusao de Curso devera apresentar obrigatoriamente
0s seguintes elementos textuais:
I — Introdu¢do com a apresentacdo do objeto de estudo e das proposi¢des da
pesquisa;
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IT — Conjunto de teorias e paradigmas metodologicos que déem conta da observacao
e/ou pratica do objeto;

IIT — Desenvolvimento analitico do objeto da pesquisa;

IV — Desenvolvimento projetual da pesquisa;

V — Conclusdo a partir do caminho percorrido e de possibilidades para novos
desdobramentos.

Art. 26° - Os TCCs deverao levar em consideragdo a norma NBR 14724 da Associacao
Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) e o Manual de Normas da UFPEL para Trabalhos
Académicos (2023). A partir desses documentos, no que se refere a apresentacao de trabalhos
de Conclusao de Curso do Curso de Design, sdo considerados obrigatérios apenas os
elementos descritos a seguir, além dos elementos textuais descritos no Artigo 25.

1. Dos elementos pré-textuais:
I — Capa (formal);
II — Folha de rosto;
III — Resumo em lingua vernacula com palavras-chave;
IV — Resumo em lingua estrangeira com palavras-chave (ndo obrigatorio);
V — Lista de ilustragdes/figuras (se constarem imagens no TCC);
VI — Sumério.

2. Dos elementos poOs-textuais:
I — Referéncias utilizadas no texto apresentadas conforme o Manual de Normas da
UFPEL para Trabalhos Académicos (2023);

I — Apéndices e Anexos.

Art. 27° - Os estudantes tém liberdade para desenvolver o projeto grafico do Trabalho de
Conclusdo de Curso quanto a diagramacao; formato do impresso; tipo de impressao; opgdes
tipograficas e outras questdes. No entanto, da mesma norma NBR 14724, sdo considerados
obrigatorios apenas os elementos descritos abaixo:
I — Texto apresentado com espagamento de 1,5 vezes a altura da tipografia escolhida;
IT — Notas do texto com espacamento simples, com o tamanho da fonte dois pontos
menor do que o texto e dentro das margens do trabalho separadas por um filete;
IIT — Citagdes com mais de trés linhas com espagamento simples, com o tamanho da
fonte dois pontos menor do que o texto e com recuo em relagdo a margem do restante
do texto.

Art. 28° - O Trabalho de Conclusdo de Curso deve conter entre 70 mil e 150 mil caracteres
com espacos; visto que os projetos desenvolvidos em geral contém diversas imagens, nao se
estabelece um numero minimo/maximo de paginas. Na contagem de caracteres ndo estdo
incluidos elementos pré-textuais e pds-textuais. Cabe ao orientador o acompanhamento para
que o trabalho tenha consonancia com estes parametros.

Art. 29° - O modelo para as citagdes das referéncias que versa sobre as citacdes em
documentos encontra-se presente no Manual de Normas da UFPEL para Trabalhos
Académicos.
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§ 1° Todas as referéncias do trabalho devem ser, obrigatoriamente e estritamente,
indicadas conforme estabelece a norma em vigor na UFPEL.

§ 2° A utilizagdo de textos de outros autores sem a indicacdo de referéncia da citacao
pode configurar plagio. Neste caso, quando identificado no Trabalho de Conclusao
de Curso, os casos devem ser reportados pelos membros da banca e/ou orientador, ao
professor responsavel pelo componente curricular e o coordenador de curso.

§ 3° Em caso de plagio comprovado no Trabalho de Conclusdo de Curso, o aluno
serd automaticamente reprovado. Sera instaurado um processo administrativo contra
o estudante e a situagdo também serd reportada a Camara de Ensino do Centro de
Artes e, se necessario for, a PRE.

§ 4° Os casos omissos serdio resolvidos pela Comissio de Etica do Curso de Design.

Capitulo V — Do processo de avaliagdo

Art. 30° O processo de avaliacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso acontece a partir da
atribuicao de uma nota de 0 a 10, administrada ao(s) estudante(s) na banca final pela comissao
avaliadora. A nota integral (10) é composta por duas notas parciais que sao igualmente
atribuidas ao final do trabalho.

§ 1° A primeira nota parcial tem o peso 3,0 e ¢ atribuida e exclusivamente pelo
professor orientador do trabalho a partir do Diario de Classe de Orientacdo e dos
seguintes parametros:

I — Frequéncia nas orientagdes durante o semestre;

IT — Capacidade de cumprir prazos dentro do cronograma estipulado para o projeto;
III — Interesse pelo trabalho e responsabilidade para com o resultado final,

IV — Processo de desenvolvimento do(s) estudante(s) ao longo do semestre.

§ 2° A segunda nota parcial tem peso 7,0 e € atribuida pelos professores componentes
da banca examinadora, exceto o orientador. S3o critérios para a segunda nota parcial:
I — Resultado projetual/analitico apresentado pelo trabalho considerando o percurso
avaliado a partir das duas bancas;

II — Desenvolvimento pleno dos elementos descritos no artigo 26;

IIT — Capacidade de argumentagao e dissertagdo textual e oral;

IV — Relevancia do resultado do trabalho enquanto contribui¢do para o curso e para a
pesquisa em design;

V — Autonomia no didlogo com as proposi¢cdes metodologicas para o projeto e/ou
teoria;

VI — Questdes estético formais com relagdo a apresentacdo e ao Trabalho de
Conclusdo de Curso.

Art. 31° - Além da nota do trabalho, é facultada a comissdao a atribui¢do de louvor aos
trabalhos que obtiverem nota maxima e que se destacarem pela relevancia e contribuicao para
0 Curso.

Art. 32° — A nota do(s) estudante(s) so serd atribuida no COBALTO apos a entrega da versao
final do trabalho, contendo os ajustes sugeridos pela banca final.
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Paragrafo unico — E responsabilidade do(s) orientador(es) e do(s) aluno(s) o
cumprimento das alteragdes sugeridas pela banca e a entrega do trabalho com os
ajustes no prazo estabelecido pelo cronograma.

Capitulo VI — Da banca examinadora

Art. 33° — A banca avaliadora do Trabalho de Conclusdo de Curso sera composta por pelo
menos trés integrantes: pelo professor orientador, por um professor obrigatoriamente
pertencente ao Colegiado do Curso de Design e por outro docente (pertencente ao Centro de
Artes da UFPEL ou nao).

§ 1° Pode somar-se a banca, de forma opcional, um professor convidado de outra
Instituicdo de Ensino Superior ou um profissional atuante no mercado de trabalho na
area do Design. Contudo, o profissional ndo podera atribuir nota ao trabalho — apenas
sugerir encaminhamentos.

§ 2° No caso de impossibilidade do comparecimento de qualquer membro da banca,
pode-se solicitar a participagdo deste por emissao de parecer por escrito.

Art. 34° — E de responsabilidade do professor orientador a indicagdo dos membros da banca
nos prazos indicados pelo responsavel pelo componente curricular, assim como a substituicao
de algum componente, caso se faca necessario.

Art. 35° - Tanto para a banca de qualificagdo quanto para a banca final, serdo mantidas as
mesmas composicdes. Necessidades de mudancas devem ser comunicadas pelos orientadores
ao responsavel pelo componente curricular.

Art. 36° - Os alunos deverdo entregar o trabalho em formato digital, conforme orientagdes da
disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso. Na banca de qualificagdo sera acordado entre
os componentes da mesma se a pratica projetual devera ser entregue em formato fisico. No
caso de trabalhos que tenham como resultado uma pratica projetual fisica (ex. embalagem,
sinalizagdo, etc.) o aluno deve fornecer um exemplar da pratica projetual para cada
componente da banca, sendo responsabilidade do orientador entregar e/ou garantir que os
membros externos convidados recebam suas copias.

Capitulo VII — Das disposicoes finais

Art. 37° - Os casos omissos neste regimento serdo deliberados pelo Colegiado do Curso de
Design e, se necessario, pela Comissao de Etica do mesmo.
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APENDICE C - PARAMETROS PARA CONTABILIZAGAO DAS HORAS EM
ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ENSINO

Os quadros 10, 11 e 12, apresentados a seguir, indicam as atividades, os requisitos de
comprovagdo e as cargas horarias maximas®’ que podem ser consideradas para completar as
horas dedicadas a formacdo complementar nas atividades de ensino, pesquisa e extensao.
Acaso o discente apresente alguma atividade ndo prevista nos quadros, mas que o
Coordenador Adjunto entenda que esteja articulada com o curso, devera solicitar apreciacao
do Colegiado para posterior aprovacdo ou nao dessas horas como atividades complementares.

Assim, apresentam-se os parametros para contabilizar as horas complementares de
ensino, pesquisa e extensao.

QUADRO 10 - PARAMETROS PARA CONTABILIZACAO DAS HORAS EM ATIVIDADES
COMPLEMENTARES DE ENSINO

Atividade Requisitos de Comprovagao fMaximo de horas
comprovagao de Horas considerado

Participagdo em projetos de ensino Certificado com descrigao de Descritas no 40h
como participante, voluntario ou horas ou declaragdo do certificado
bolsista coordenador(a) ou contrato de
bolsa
Monitoria Certificado com descrigao de Descritas no 40h

horas ou comprovante bolsa certificado

Integrante PET (Dependendo da Certificado ou declaragdo com  Descritas no 40h
atividade sera ensino, pesquisa ou descrigdo das atividades e das  certificado

extensdo) horas

Integrante organizagdo eventos de Certificado ou Declaragdo do Descritas no 40h
ensino organizador(a) certificado

Estagio curricular ndo obrigatério Certificado com descri¢do de Descritas no 40h
(horas que excederem as 300h ja horas ou comprovante certificado

utilizadas na cadeira de Estagio
obrigatorio)

2" Considera-se necessario que os alunos tenham experiéncias nos trés eixos da forma mais completa possivel.
Assim, estabelece-se um teto para cada tipo de atividade, ampliando a gama de praticas dos alunos.



Participagdo como expositor em
projetos de ensino e/ou como
resultado de trabalhos académicos

Premiagdo de trabalho académico
(artigo ou Projeto pratico).

Ministrar cursos, oficinas, workshops

Curso lingua estrangeira

Representante discente no colegiado
dos Curso de Design

Integrante CADE (Centro Académico do
Design)

Certificado ou Declaragdo do
coordenador(a) da exposigdo

Certificado ou Declaragdo da
parte concedente do prémio

Certificado ou Declaragdo do
coordenador

Certificado de conclusdo do
curso com descricdo de horas

Declaragdo da coordenagdo do
curso

Certificado ou Declaragdo
do(a) presidente CADE

Descritas no
certificado

15h por
prémio

Descritas no
certificado

Descritas no
certificado

2h por reunido

Descritas no
certificado

40h

40h

40h

40h

40h

40h
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QUADRO 11 - PARAMETROS PARA CONTABILIZAGAO DAS HORAS EM ATIVIDADES
COMPLEMENTARES DE PESQUISA

Atividade Requisitos de comprovagao Comprovagdao Q@Maximo de horas

de Horas considerado

Participagdo em projetos de pesquisa Declaragdo do(a) orientador(a) Descritas na
(integrante grupo de pesquisa, ou relatério de bolsista declaragdo 50h
voluntario, etc.)

Bolsista de projeto de pesquisa Declaragdo do(a) orientador(a) Descritas na
ou relatério de bolsista ou declaragdo ou 50h
contrato bolsa certificado
Participagdo em organizagdo de evento Certificado com descrigdo de Descritas no 50h
cientifico horas de participagdo certificado

SIIEPE UFPel: CEC/CEG/CIC/CIT/ENPOS Certificado com descri¢do de Descritas no

(ouvinte e/ou apresentador) horas de participagdo certificado 50h
Autoria de resumo simples Certificado evento e/ou 4h cada 50h
resumo com a marca d’agua do resumo
evento
Autoria e apresenta¢do de resumo Copia digital do artigo com 12h cada artigo 50h
expandido marca d’agua do evento e/ou

certificado de apresentagao

Coautoria de resumo expandido sem Copia digital do artigo com 10h cada artigo 50h
ter apresentado marca d’agua do evento e/ou
certificado de apresentagao

Autoria de artigo completo Artigo com marca d’dgua do 20h cada artigo 50h
apresentado e em anais de evento local evento e certificado de
ou nacional apresentagao
Coautoria de artigo completo em anais  Artigo com marca d’agua do 15h cada artigo 50h
de evento local ou nacional sem ser evento e certificado de
o(a) apresentador(a) apresentacao
Autoria de artigo completo Artigo com marca d’dgua do 20h cada artigo 50h
apresentado em evento internacional  evento e certificado de

apresentacao
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Coautoria de artigo completo em
evento internacional sem apresentagdo

Publicagdo de artigo completo
(contendo objetos de pesquisa

atinentes aos campos do Design) em

periddico cientifico

Participagao em palestras sobre Design

com foco em pesquisa

Participagdao como ouvinte em eventos
de pesquisa (Semindrios, Congressos,
Semana Cientifica, Suldesign Cientifico,

etc.)

Frequéncia nas bancas de Trabalho de

Conclusdo dos Cursos de Design

Grafico e Digital e Design do IFSul

Artigo com marca d’agua do
evento e certificado de
apresentagdo

Copia da publicagdo e/ou
sumario do periddico e/ou
carta de aceite

Atestado de inscri¢do, cracha,
etc.

Certificado com descrigdo de
horas

Declaragdo do coordenador(a)
e/ou secretaria com o total de
horas

15h cada artigo

25h cada artigo

2h por palestra

Descritas no

certificado

2h por banca

50h

50h

50h

50h

50h
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QUADRO 12 - PARAMETROS PARA CONTABILIZACAO DAS HORAS EM ATIVIDADES

COMPLEMENTARES DE EXTENSAO

EXTENSAO

Atividade

Requisitos de

comprovagao

Maximo de horas
considerado

Comprovagao
de Horas

Participagdo como membro de equipe
e agente ativo de experiéncia
extensionista em eventos, programas,
projetos e a¢oes de extensdo

Participagdo como membro de equipe
e agente ativo de experiéncia
extensionista em eventos e palestras
(sobre o mercado de Design ou similar.
Ex.: Semana Académica, Suldesign,
Brainstorm/IF, Evento Palermo,
RDesign, Ndesign, eventos Parque
Tecnoldgico, etc.)

Participagdo como comunicador em
Semindrio Fotografos (ou demais
Semindrios resultantes de projetos de
extensdo)

Integrante organizagao eventos de
extensdao

Participagdao como expositor em
projetos de extensdo

Ministrar cursos, oficinas, workshops
que caracterizem extensao
universitaria para o publico interno e
externo a UFPel (pode ser usado como
ensino também)

Participagdao em Projetos
Sociais/voluntariado

Participagdo no evento de ensino CEC
UFPel como apresentador(a)

Certificado com descri¢do de
horas ou declaragdo do
coordenador(a) ou contrato de
bolsa

Certificado com descri¢do de
horas ou comprovante

Certificado ou Declaragdo do
coordenador(a) do evento

Certificado ou Declaragdo do
organizador(a)

Certificado ou Declaragdo do
coordenador(a)

Certificado ou Declaragdo do
coordenador(a)

Certificado ou Declaragdo do
coordenador(a) do projeto

Certificado com descrigao de
horas ou o artigo apresentado
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Descritas no 50h

certificado

Descritas no 50h

certificado

Descritas no 50h
certificado ou

declaragao

Descritas no 50h
certificado ou

declaragdo

Descritas no 50h
certificado ou

declaragao

Descritas no 50h
certificado ou

declaragao

Descritas no 50h
certificado ou

declaragdo

Descritas no 50h

certificado
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